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PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN AUDIOVISUAL POWTOON
BERBASIS APLIKASI WHATSAPP TERHADAP KETERAMPILAN MENULIS
TEKS CERITA FANTASI SISWA KELAS VII SMP NEGERI 1 PEMETUNG
BASUKI BUAY PEMUKA PELIUNG

Oleh:

Diah Nur Oktaviani
06021281722024
Pembimbing: Dr. Zahra Alwi, M.Pd.
Jurusan Pendidikan Bahasa dan Seni
dnurokta@gmail.com

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran audiovisual
Powtoon berbasis aplikasi Whatsapp terhadap keterampilan menulis teks cerita fantasi
siswa kelas VII SMP Negeri 1 Pemetung Basuki Buay Pemuka Peliung. Metode yang
digunakan di dalam penelitian ini adalah metode penelitian eksperimen. Sampel dalam
penelitian ini terdiri dari dua kelas yaitu kelas VII 1 dengan jumlah siswa 35 sebagai kelas
eksperimen dan kelas VII 3 dengan jumlah siswa 35 sebagai kelas kontrol. Pengumpulan
data dalam penelitian ini dilakukan dengan menggunakan teknik tes. Sedangkan teknik
analisis data menggunakan rumus uji statistik yaitu uji paired sampel t dengan
menggunakan program SPSS 23. Hasil penelitian yang telah dilakukan menunjukkan
terdapat perbedaan rata-rata nilai pada kelas kontrol dan kelas eksperimen. Rata-rata nilai
pretest kelas kontrol adalah 55,91 kemudian meningkat sebesar 17,75 sehingga menjadi
73,66 pada posttest. Rata-rata nilai pretest pada kelas eksperimen adalah 65,97 kemudian
meningkat sebesar 18,37 sehingga menjadi 84,34 pada posttest. Hal ini menunjukkan
bahwa peningkatan rata-rata nilai pada kelas eksperimen lebih besar dibandingkan dengan
rata-rata nilai pada kelas kontrol. Kemudian, pada uji paired sampel t yang telah dilakukan,
diketahui bahwa tingkat signifikansi dua sisi yang diperoleh adalah 0,000. Sehingga nilai
p < 0,05 yang artinya Ho ditolak dan Ha diterima. Sehingga dapat diambil kesimpulan
bahwa media audiovisual Powtoon berbasis Whatsapp memiliki pengaruh terhadap
keterampilan menulis teks cerita fantasi siswa kelas VII 1 Pemetung Basuki Buay Pemuka
Peliung.

Kata kunci: pengaruh, media audiovisual “Powtoon”, “Whatsapp ", teks cerita fantasi.
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THE INFLUENCE OF POWTOON AUDIOVISUALS LEARNING MEDIA BASED
ON WHATSAPP APPLICATION ON THE SKILL OF WRITING FANTASY STORY
TEXT OF CLASS STUDENTS OF SMP NEGERI 1 PEMETUNG BASUKI BUAY
PEMUKA PELIUNG

By:
Diah Nur Oktaviani
06021281722024
Mentor: Dr. Zahra Alwi, M.Pd.
Majoring Education of Language and Indonesian Literature
dnurokta@gmail.com

ABSTRACT

The research is to know whether or not there is an influence of powtoon audiovisual
learning media based on WhatsApp application on the skill of weriting Fantasy Story Text
of class VII Students of SMP Negeri 1 Pametung Buay Pemuka Paliung. The methods of
the research is experimental design method. Sample of this research is consist of 2 classes,
Class VII .1 with a total of 35 Students as Experimental class and class VI1.3 with a total
35 Students as control class. Data Collection technique used techniques test. Data Analysis
technique used statisticals test formula, that is paired Sample t test with SPSS 23. The result
of this research that have been carried out show that there is a difference of average score
in control class and Experimental class. Average score of control class pre test is 55.91,
then it increased by 17.75, so that be 73.66 in the posttest. Average score of Experimental
class pretest is 65.97, then it increased by 18.37, so that be 84.34 in the post test. It shows
that the increase of average score in Experimental class is greater than average score of
control class. Then, on paired Sample t test that have been carried out is known two-sided
significance level obtained is 0.000 which means p< 0.05, so that Hp is rejected and Ha is
accepted. It can be conclude that powtoon audiovisual media based on WhatsApp has
influence on the skill of writing Fantasy Story Text of class VII Students of SMP Negeri 1
Pametung Basuki Buay Pemuka Paliung.

Keyword: influence, Powtoon audiovisuals media, WhatsApp, Fantasy Story text,
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan instrumen penting pembentuk masa depan bangsa.
Melalui pendidikan diharapkan akan banyak terlahir generasi penerus dengan
tingkat intelektual yang tinggi. Oleh sebab itu, pemaksimalan proses pembelajaran
dalam sebuah pendidikan merupakan hal yang amat penting. Pemaksimalan
tersebut dapat dimulai dari tenaga pendidik. Tenaga pendidik harus mampu
mempersiapkan dengan baik segala sesuatu yang berkaitan dengan proses
pembelajaran, seperti strategi, metode, sumber belajar, dan juga media.
Pemaksimalan proses pembelajaran bertujuan agar tujuan pembelajaran dapat
tercapai secara maksimal.

Tujuan pembelajaran yang diungkapkan Richey dalam (Hendratmoko et al.,
2017) ialah pengetahuan, keterampilan, dan sikap yang memungkinkan pembelajar
dapat melakukan tugas dan fungsi pekerjaan tertentu sesuai dengan standar yang
telah ditetapkan. Tujuan-tujuan tersebut dapat tercapai secara maksimal salah
satunya adalah apabila materi yang disampaikan guru dapat diterima dan dipahami
dengan baik oleh murid. Oleh sebab itu guru harus mampu menyampaikan materi
dengan semenarik mungkin agar siswa dapat memahami dan menyerap dengan baik
materi yang telah disampaikan. Salah satu cara yang efektif untuk masalah ini
adalah dengan menggunakan media pembelajaran.

Media pembelajaran menjadi salah satu hal penting dalam proses pembelajaran.
Media menjadi alternatif yang dapat meningkatkan daya fakta dan imajinasi dalam
menyampaikan materi pembelajaran agar mudah diingat. Meningkatkan motivasi
dan rangsangan belajar, membangkitkan keinginan dan minat dalam proses
pembelajaran, bahkan membawa pengaruh psikologis yang baik terhadap siswa,
dapat dilakukan salah satunya dengan pemakaian media dalam proses pembelajaran
(Arsyad dalam Suhendra, Enawaty, & Melati, 2016). Oleh sebab itu, guru harus
mampu mendesain media pembelajaran yang menarik agar minat dan motivasi

belajar siswa dapat meningkat.
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Salah satu media pembelajaran yang banyak diminati oleh peserta didik adalah
media pembelajaran berbasis audio visual, yaitu media pembelajaran yang bukan
hanya dapat dinikmati oleh indra penglihat tetapi juga dapat dinikmati oleh indra
pendengar. Media audiovisual merupakan salah satu sarana pembelajaran berbasis
teknologi yang dapat digunakan sebagai alternatif dalam mengoptimalkan proses
pembelajaran. Hal ini dikarenakan beberapa aspek antara lain; (1) mudah dikemas,
(2) tampilan lebih menarik, (3) dapat diperbaiki setiap saat apabila dirasa ada yang
kurang (Haryoko, 2009). Media berbasis audiovisual sangat mudah ditemukan di
era digital seperti saat ini. Banyak aplikasi-aplikasi online yang dapat digunakan
oleh guru untuk mendesain media pembelajarannya sendiri. Salah satunya adalah
powtoon.

Powtoon merupakan animasi perangkat lunak berbasis layanan daring yang
memungkinkan penggunanya dengan cepat dan mudah membuat presentasi animasi
dengan memanipulasi objek, memasukkan gambar, video, musik, dan dapat juga
rekaman suara penggunanya (Shannon Mershand dalam Suhendra et al., 2016).
Penggunaan powtoon juga sangat efisien dan praktis karena dapat digunakan di
semua materi dan semua pembelajaran termasuk pembelajaran bahasa Indonesia.

Pembelajaran bahasa Indonesia adalah pembelajaran yang cukup kompleks. Hal
ini karena di dalamnya terdapat empat keterampilan berbahasa sekaligus yang harus
dikuasai oleh siswa. Keempat keterampilan tersebut yaitu keterampilan menyimak,
berbicara, membaca, dan menulis. Salah satu keterampilan yang terbilang sulit
untuk dikuasai oleh peserta didik adalah keterampilan menulis. Hal ini karena bila
dibanding dengan keterampilan-keterampilan yang lain, keterampilan menulis lebih
membutuhkan imajinasi dan konsentrasi yang kuat. Peserta didik harus memikirkan
ide karangan, memilih diksi yang baik, menyesuaikan dengan struktur yang ada,
dan lain sebagainya.

Terdapat beberapa kompetensi dasar pembelajaran bahasa Indonesia dalam
kurikulum yang berkaitan dengan keterampilan menulis. Salah satunya adalah KD
4.4 yakni menyajikan gagasan kreatif dalam bentuk cerita fantasi secara lisan dan
tulisan dengan memperhatikan struktur dan penggunaan bahasa.
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Menulis cerita fantasi merupakan kegiatan yang dianggap cukup sulit oleh
beberapa siswa. Berdasarkan pengamatan dan wawancara yang penulis lakukan
pada 15 Juli 2021 terhadap beberapa siswa kelas VII SMP Negeri 1 Pemetung
Basuki Buay Pemuka Peliung, diperoleh informasi bahwa mereka cenderung bosan
dan bingung pada mata pelajaran bahasa Indonesia, khususnya pada materi menulis
cerita fantasi. Biasanya mereka kesulitan dalam menulis cerita fantasi karena
keterbatasan kemampuan siswa dalam menemukan ide untuk kemudian
merangkainya menjadi sebuah karangan.

Penulis juga telah melakukan wawancara terhadap ibu Nurfefa sebagai salah
satu guru mata pelajaran bahasa Indonesia di SMP Negeri 1 Pemetung Basuki Buay
Pemuka Peliung pada tanggal 15 Juli 2021. "Biasanya hanya menggunakan media
berupa buku tulis yang disediakan oleh sekolah. Sesekali menggunakan proyektor
juga karena memang sudah disediakan sekolah, tapi ya sekadar untuk menayangkan
powerpoint saja,” ujar ibu Nurfefa.

Berdasarkan hasil wawancara tersebut, penulis mengetahui bahwa guru bahasa
Indonesia di SMP Negeri 1 Pemetung Basuki Buay Pemuka Peliung biasanya
menggunakan media berupa buku paket dan media powerpoint. Tetapi didapati
fakta bahwa media tersebut belum mampu memaksimalkan pembelajaran yang
dilakukan.

Berdasarkan hal di atas, maka penulis menganggap bahwa penggunaan media
pembelajaran audiovisual powtoon dapat membantu siswa dalam memahami materi
yang telah dijelaskan dan dapat meningkatkan keterampilan menulis cerita fantasi
siswa kelas VII SMP Negeri 1 Pemetung Basuki Buay Pemuka Peliung. Selain itu
penggunaan media audiovisual Powtoon diharapkan dapat membantu pelaksanaan
pembelajaran menulis cerita fantasi di SMP Negeri 1 Pemetung Basuki Buay
Pemuka Peliung yang dilakukan secara daring selama masa pandemi COVID-19
menjadi lebih maksimal.

Wabah COVID-19 atau Corona Viruses Diseases merupakan pandemi global
yang menyerang hampir seluruh negara di dunia, termasuk salah satunya adalah
Indonesia (Ichsan et al., 2020). Wabah ini telah mengakibatkan situasi dan siklus

kehidupan terganggu, salah satunya pada bidang pendidikan. Adanya COVID-19
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membuat pelaksanaan pembelajaran yang biasanya berlangsung di sekolah, harus
beralih menjadi sistem daring. Tujuan belajar daring atau yang biasa disebut Belajar
dari Rumah (BDR) adalah untuk melindungi warga satuan pendidikan agar tidak
terdampak COVID-19, mengurangi kasus penyebaran dan penularan COVID-19
khususnya di lingkungan satuan pendidikan, dan tetap memastikan hak peserta
didik dalam mendapatkan layanan pendidikan selama darurat COVID-19 tetap
terpenuhi (Kemendikbud, 2020).

Pembelajaran daring menuntut sekolah untuk secara kreatif memilih dan
memanfaatkan teknologi sebagai media yang kemudian menjadi wadah
pelaksanaan pembelajaran daring itu sendiri. SMP Negeri 1 Pemetung Basuki Buay
Pemuka Peliung memilih aplikasi Whatsapp sebagai sarana pembelajaran daring.
Selain karena hampir seluruh siswa dan guru memiliki aplikasi tersebut, aplikasi
Whatsapp dipilih karena lebih efisien dan menghemat kuota internet. Sehingga
dalam penelitian kali ini, penulis akan menggunakan aplikasi Whatsapp dalam
pelaksanaannya.

Berdasarkan hal yang telah dituliskan di atas, penulis mengangap bahwa
penelitian ini perlu dilakukan untuk mengetahui apakah penggunaan media
pembelajaran audiovisual Powtoon berbasis aplikasi Whatsapp memiliki pengaruh
atau tidak terhadap keterampilan menulis teks cerita fantasi siswa kelas VII SMP

Negeri Pemetung Basuki Buay Pemuka Peliung.

1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam penelitian ini, adakah pengaruh media pembelajaran
audiovisual Powtoon berbasis aplikasi Whatsapp terhadap keterampilan menulis
cerita fantasi siswa kelas VII SMP Negeri 1 Pemetung Basuki Buay Pemuka

Peliung.
1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah untuk melihat adakah pengaruh media

pembelajaran audiovisual Powtoon berbasis aplikasi Whatsapp terhadap
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keterampilan menulis cerita fantasi siswa kelas VII SMP Negeri 1 Pemetung
Basuki Buay Pemuka Peliung.

1.4 Manfaat Penelitian
Penulis berharap penelitian ini akan bermanfaat bagi siswa dan guru dalam
pembelajaran bahasa Indonesia.
1) Bagi Siswa
Penelitian ini diharapkan memberi manfaat bagi siswa untuk mendapatkan media
pembelajaran yang menarik dan efektif sehingga memudahkan mereka dalam
memahami materi yang dipelajari.
2) Bagi Guru
Melalui penelitian ini diharapkan dapat memberikan referensi terhadap guru dalam

memilih media pembelajaran bahasa Indonesia yang efektif.
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