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ABSTRAK 

 

Pengembangan media pembelajaran berbasis aplikasi power director pada tema 4 

subtema 3 di kelas IV SD Negeri 73 Palembang bertujuan untuk mengetahui 

kepraktisan produk yang dikembangkan. Model yang digunakan pada penelitian 

ini yaitu model ADDIE yang memiliki 5 tahap yaitu analisis, desain, 

pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Namun, pada penelitian ini peneliti 

hanya menggunakan 3 langkah yaitu analisis, desain, dan development. hal ini 

dikarenakan hanya sampai uji validasi dan kepraktisan produk saja. Hasil 

penelitian yang telah dilakukan dalam tahap validasi ahli media didapatkan hasil 

persentase 93,75% dengan kategori “sangat valid”, sedangkan validasi ahli materi 

didapatkan hasil persentase 96,42% dengan kategori “sangat valid” dan validasi 

dari guru kelas mendapatkan hasil persentase 100% dengan kategori “sangat 

valid”. Dan hasil dalam tahap uji coba ini dilakukan sebanyak 3 kali yaitu tahap 

pertama mendapatkan hasil persentase 90,47% dengan kategori “sangat praktis”, 

pada tahap kedua mendapatkan hasil persentase 91,43% dengan kategori “sangat 

praktis”, dan tahap ketiga mendapatkan hasil persentase 93,88% dengan kategori 

“sangat praktis”. Berdasarkan hasil yang telah peneliti peroleh tersebut maka 

media pembelajaran berbasis aplikasi power director dapat dikatakan praktis 

untuk digunakan sebagai media dalam menyampaikan materi pembelajaran di 

sekolah. Untuk ke depannya, diharapkan media pembelajaran ini dapat 

dikembangkan lebih baik lagi dengan penelitian yang lebih lengkap. 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Power Director, Tema 4 
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ABSTRACT 

 

The development of learning media based on the power director application on 

theme 4 sub-theme 3 in class IV SD Negeri 73 Palembang aims to determine the 

practicality of the product developed. The model used in this study is the ADDIE 

model which has 5 stages, namely analysis, design, development, implementation, 

and evaluation. However, in this study the researcher only used 3 steps, namely 

analysis, design, and development. this is because only up to the validation and 

practicality test of the product. The results of the research that has been carried 

out in the media expert validation stage, the percentage results are 93.75% with 

the "very valid" category, while the material expert validation results are 96.42% 

in the "very valid" category and the validation from the class teacher gets a 

percentage result of 100 % with the category "very valid". And the results in this 

trial stage were carried out 3 times, namely the first stage getting a percentage 

result of 90.47% with the "very practical" category, in the second stage getting a 

percentage result of 91.43% with the "very practical" category, and the third 

stage getting the result the percentage of 93.88% with the category "very 

practical". Based on the results that researchers have obtained, the power 

director application-based learning media can be said to be practical to use as a 

medium in delivering learning materials in schools. In the future, it is hoped that 

this learning media can be developed even better with more complete research. 

Keywords: Development, Power Director, Theme 4 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

 

1.1 Latar Belakang 

Media pembelajaran pada dasarnya digunakan sebagai fasilitator untuk 

memberikan atau menyampaikan informasi pembelajaran kepada penerima dan 

merangsang minat siswa dalam berpikir, emosi, perhatian, dan belajar (Tafonao, 

2018). Dalam proses pendidikan dan pembelajaran, media pembelajaran 

memegang peranan yang sangat penting dalam mengkomunikasikan informasi 

demi keberhasilan proses pembelajaran. Proses pendidikan dan pembelajaran 

dipengaruhi oleh komunikasi atau interaksi di lingkungan (Syabrina & 

Suristyowati, 2020). 

Selain itu, media pembelajaran dapat sangat membantu guru dalam proses 

pendidikan sebagai alat untuk mengkomunikasikan informasi dan konten penting 

kepada siswa, sehingga memudahkan siswa untuk belajar belajar (Suherman, 

2009). Media pembelajaran sangat penting sehingga tidak dapat dipisahkan pada 

kegiatan pendidikan dan pembelajaran karena dapat berdampak positif bagi 

keberhasilan pembelajaran dan pencapaian tujuan pembelajaran (Cahyadi, 2019).  

Menurut Jean Piaget, pada usia 6-12 tahun, anak memasuki tahap 

perkembangan operasional konkrit. Oleh karena itu, pembelajaran tetap 

membutuhkan media yang akan menyampaikan gambaran sebenarnya dari 

konsep-konsep yang abstrak. (shoimah, 2014). Kehadiran media pembelajaran 

juga dapat membuat proses pendidikan dan pembelajaran menjadi lebih menarik, 

serta pembelajaran di sekolah dapat lebih efektif dan efisien (musfiqon, 2012). 

Berdasarkan penjelasan diatas dapat disimpukan bahwa yang dimaksud dengan 

media pembelajaran ialah semua alat kamunikasi yang digunakan sebagai 

perantara oleh guru dalam menyampaikan informasi atau isi materi kepada peserta 

didik agar tercapainya tujuan belajar dengan lebih baik.   
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Untuk itu, guru perlu memiliki keterampilan dan kreativitas untuk 

menciptakan media pembelajaran yang digunakan dalam proses belajar mengajar. 

Pada fasilitas mengajar, guru perlu memilih jenis media pembelajaran yang tepat 

untuk kebutuhan belajar siswanya. Menurut Sudjana (dalam Nurrita, 2018), ada 

banyak sekali jenis media pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran, antara lain audio, visual, dan audiovisual. Selain menguasai jenis 

media dan materi, guru dan pendidik harus mampu merancang dan 

mengembangkan media pembelajaran untuk mencapai tujuan pembelajaran yang 

diinginkan. 

Media ajar yang tidak tepat dapat menimbulkan hambatan pada saat proses 

belajar mengajar sehingga siswa menjadi kurang aktif, mudah bosan, monoton 

dan materi yang disampaikan tidak maksimal. Untuk membuat media 

pembelajaran dengan menarik minat guru atau tenaga pendidik dapat 

memanfaatkan teknologi yang ada (Nurdyansyah, 2015). Kecanggihan teknologi 

saat ini dapat mempengaruhi fungsi media yang akan dirancang sehingga dapat 

mewujudkan inovasi pendidikan. Inovasi pendidikan merupakan perubahan dari 

yang lama dan yang baru serta memiliki perbedaan dari yang sudah ada baik 

berupa gagasan, metode pembelajaran, atau alat penunjang pendidikan 

(Hasbullah, 2017:159) 

Dalam konteks ini, guru atau pendidik diharapkan menguasai teknologi 

dengan baik dan menggunakannya sebagai media pembelajaran. Dalam 

penggunaan media juga membantu untuk mempermudah proses pembelajaran 

melalui penyajian informasi dan isi materi pembelajaran yang menarik sehingga  

lebih dipahami oleh siswa selama proses pembelajaran. Salah satunya adalah 

pendidikan akan lebih terstandarisasi, pembelajaran akan lebih jelas dan menarik, 

pembelajaran akan lebih interaktif, waktu dan tenaga akan lebih efisien, dan 

pembelajaran dapat dilakukan kapan saja, di mana saja. 

Hal ini membuat media teknologi sangat nyaman bagi guru kelas, menarik 

siswa dan membuat pembelajaran lebih inovatif (Muhson, 2010). Teknologi juga 

dapat digunakan sebagai alat bantu bagi guru untuk membuat media pembelajaran 

yang interaktif. Selain itu, desain media pembelajaran berbasis teknologi 
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memungkinkan siswa untuk mengejar ketinggalan dengan lebih cepat, sehingga 

memudahkan siswa untuk mengingat pelajaran yang diberikan dan memudahkan 

guru untuk menyampaikan mata pelajaran tersebut. 

Menurut (Yudianto, 2017) Seorang guru atau pendidik dapat memanfaatkan 

teknologi dalam pembuatan media pembelajaran salah satunya ialah merancang 

media audiovisual atau video. Media pembelajaran berupa video memiliki 

keunggulan dibandingkan media lainnya. Media video ini lebih menarik 

dibandingkan media pembelajaran lainnya karena dapat menghasilkan suara, teks, 

animasi bergerak dan music. Media video pembelajaran memiliki keunggulan 

mengatasi tekanan waktu, belajar kapan saja dan di mana saja, meninggalkan 

kesan berjenjang, dan mampu menjelaskan proses pembelajaran dengan lebih 

jelas (Krissandi, 2018). 

 Untuk membuat media pembelajaran berupa video, guru dapat membuatnya 

dengan menggunakan aplikasi yang ada salah satunya yaitu aplikasi Power 

Director. Power Director adalah aplikasi edit video terbaik di smartphone 

Android dan termasuk lini semi-profesional. (Norr, 2021). Tentunya aplikasi 

Power Director ini dengan fitur-fitur yang menarik memudahkan guru dalam 

menyajikan materi. Guru dapat membuat materi dalam bentuk video yang 

didesain dengan menambahkan video, latar belakang, transisi, gambar dan audio 

khusus untuk menyampaikan pembelajaran. Hasilnya, proses pembelajaran 

menjadi lebih menarik, menghibur, tidak membosankan, lebih digemari peserta 

didik dan lebih mudah untuk dipahaminya (Rahayu & Salatiga, 2020). 

Aplikasi Power Director dapat langsung diunduh melalui laman Playstore 

dengan jaringan internet. Untuk mengeditnya pengguna dapat menggunakan tablet 

maupun ponsel, terlebih lagi untuk pemula tidak perlu waktu lama untuk 

mempelajari cara mengedit video menggunakan aplikasi ini. Selain mudah dalam 

mengaplikasikannya, pengguna juga dapat membuat  video dengan hasil yang 

bagus, menarik, dan memuaskan karena memiliki fitur yang lengkap dan dapat 

disesuaikan dengan keinginan (Andarwati, 2019). 
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Dengan aplikasi Power Director ini, pengguna memiliki keunggulan 

kualitas video yang sangat baik. Aplikasi Power Director bereaksi sangat cepat 

dalam proses pengeditan, sederhana, tidak menggunakan banyak memori, dan 

dapat dijalankan di ponsel / smartphone sehingga tersedia kapan saja dan di mana 

saja. Selain itu, aplikasi Power Director menggunakan paket berbayar, yang 

memiliki kelemahan tidak dapat leluasa untuk menggunakan fitur yang ada secara 

gratis saat mengedit. . 

Media sangat dibutuhkan untuk pembelajaran di sekolah dasar khususnya 

pembelajaran tematik. Menurut Poerwadarmita (Abdul Majid, 2017: 85), 

pembelajaran tematik mata pelajaran adalah suatu pendekatan pembelajaran yang 

menggunakan tema untuk menghubungkan beberapa mata pelajaran. Dengan 

menggabungkan beberapa mata pelajaran, siswa dapat memperoleh pengetahuan 

dan keterampilan secara keseluruhan, dan pembelajaran menjadi bermakna bagi 

siswa. (Kadir, 2015). 

Menurut Triyanto (2010 : 91-92), pembelajaran mata pelajaran bersifat 

student-centric. Artinya, siswa lebih banyak dilibatkan dalam proses pembelajaran 

sebagai mata pelajaran, dan guru hanya bertindak sebagai moderator. Artinya, 

memberikan instruksi. Kemudian dapat memberikan pengalaman langsung, 

artinya siswa diberikan sesuatu yang konkrit atau realistis. Sebagai dasar untuk 

memahami hal-hal yang abstrak. Kedua, pemisahan subjek tidak terlalu jelas. 

Dalam pembelajaran tematik ini, perubahan antar mata pelajaran kurang begitu 

jelas, karena fokus pembelajaran adalah pada pembahasan topik-topik yang paling 

erat kaitannya dengan kehidupan siswa dan fleksibel. 

Pembelajaran tematik disebut pembelajaran fleksibel, dan guru mengaitkan 

materi dari satu mata pelajaran ke mata pelajaran lainnya sesuai dengan kehidupan 

peserta didik (Triyanto, 2010). Pembelajaran tematik juga memiliki keunggulan 

dapat menyampaikan pengalaman kegiatan pendidikan dan pembelajaran sesuai 

dengan perkembangan dan kebutuhan siswa, menjadikan pembelajaran menjadi 

menyenangkan dan mudah dipahami. Setelah itu, dapat mengembangkan 

keterampilan berfikir, dan pembelajaran dapat bermakna dan bertahan lama. 
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Berdasarkan penjelasan diatas, peneliti tertarik melakukan penelitian dengan 

judul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Power Director 

Pada Tema 4 Subtema 3 Di Kelas IV SD Negeri 73 Palembang”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan latar belakang di atas, maka penulis dapat 

merumuskan masalah yaitu : 

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis aplikasi Power 

Director pada tema 4 subtema 3 di kelas IV SD Negeri  73 Palembang? 

2. Bagaimana validitas produk pengembangan pembelajaran berbasis 

aplikasi Power Director pada tema 4 subtema 3 di kelas IV SD Negeri  73 

Palembang? 

3. Bagaimana kepraktisan produk pengembangan pembelajaran berbasis 

aplikasi Power Director pada tema 4 subtema 3 di kelas IV SD Negeri  73 

Palembang? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan rumusan masalah tersebut, maka penelitian ini bertujuan 

untuk : 

1. Mendeskripsikan prosedur pengembangan media pembelajaran berbasis  

aplikasi Power Director pada tema 4 subtema 3 di kelas IV SD Negeri 73 

Palembang.  

2. Untuk mengetahui validitas produk pengembangan media pembelajaran 

berbasis  aplikasi Power Director pada tema 4 subtema 3 di kelas IV SD 

Negeri 73 Palembang.  

3. Untuk mengetahui kepraktisan produk pengembangan media pembelajaran 

berbasis  aplikasi Power Director pada tema 4 subtema 3 di kelas IV SD 

Negeri 73 Palembang.  

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian yang dilakuan diharapkan dapat memberikan manfaat 

secara teoretis maupun praktis, yaitu : 
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1.4.1 Manfaat Teoritis 

Secara teoritis penelitian ini diharapkan dapat dijadikan bahan referensi 

untuk pengembangan media video dalam pembelajaran tematik sedangkan, secara 

praktis yaitu sebagai berikut. 

 

1.4.2 Manfaat Praktis 

(1) Untuk sekolah, peneliti mengharapkan dari hasil media pembelajaran berbasis 

aplikasi Power Director pada tema 4 subtema 3 di kelas IV ini dapat 

memberikan kontribusi yang berguna dalam mengembangkan pembelajaran 

kearah yang lebih baik. 

(2) Untuk Guru, peneliti mengharapkan dapat menggunakan penelitian ini sebagai  

bahan untuk mengadakan pembelajaran yang inovatif dengan pemanfaatan 

video pembelajaran  berbasis aplikasi Power Director 

(3) Untuk peneliti, diharapkan dapat digunakan untuk menambah wawasan  atau 

inspirasi dalam memanfaatan aplikasi Power Director sebagai video 

pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses belajar mengajar di sekolah. 

(4) Untuk peserta didik, diharapkan dapat membantu peserta didik dalam 

memahami pembelajaran pada tema 4 subtema 3 serta dapat meningkatkan 

minat dan motivasi belajar peserta didik. 
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