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ABSTRAK

Penelitian ini berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Comic Strip dalam
Mata Pelajaran Sejarah pada peserta didik kelas XI di SMA Srijaya Negara
Palembang” memuat data mengenai Pertempuran Lima Hari Lima Malam di Kota
Palembang Tahun 1947, penelitian ini telah dilakukan dan diterapkan di kelas XI
IPS 1 di SMA Srijaya Negara Palembang. Rumusan masalah yang diangkat adalah
bagaimana mengembangkan media comic strip yang valid dan memiliki
efektifitas. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan media comic strip
yang valid dan memiliki efektifitas. Penelitian ini merupakan jenis penelitian
pengembangan yang menggunakan model Hannafin and Peck. Langkah-langkah
pengembangannya adalah sebagai berikut (1) fase analisis kebutuhan, (2) fase
desain, dan (3) fase pengembangan dan implementasi. Kevalidan media
pembelajaran dinilai oleh tiga pakar yakni ahli media, ahli materi, dan ahli desain
pembelajaran. kevalidan media memiliki nilai sebesar 3,78 dengan kategori valid,
kevalidan materi memiliki nilai sebesar 3.93 dengan kategori valid, dan kevalidan
desain pembelajaran memiliki nilai sebesar 3,95 dengan kategori valid. Pengaruh
media comic strip pada mata pelajaran sejarah di SMA Srijaya Negara Palembang
terlihat dari peningkatan hasil belajar peserta didik sebelum dan sesudah
menggunakan media pembelajaran pada tahap uji coba lapangan sebesar
43,53% dengan Ngain sebesar 0,75. Hal ini menunjukkan media comic strip pada
pelajaran sejarah di kelas XI IPS 1 di SMA Srijaya Negara Palembang dengan
materi Pertempuran Lima Hari Lima Malam di Kota Palembang Tahun 1947 ini
memiliki nilai valid dan efektivitas.

Kata Kunci: pengembangan, Comic Strip, Valid dan Efektivitas
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ABSTRACT

This study entitled “The Development of Learning Medium using Comic Strip in
the History Lesson for 11™ grade in Srijaya Negara Senior High School
Palembang”, the comic strip contains the history of Battle of Five Days and Five
Nights in Palembang City in 1947. This research carried out and applied at 11t
grade Social 1 in Srijaya Negara Senior High School Palembang. The problem
statement was how to develop a valid and effective comic strip. The purpose of
this study is to develop a valid and effective comic strip. This study is a
developmental study by using Hannafin and Peck model. The steps of the
development of comic strip were (1) needs analysis phase, (2) design phase, and
(3) development and implementation phase. The validity of learning medium was
done by three experts, namely, media expert, material expert, and learning
design expert. The validity of this medium was 3.78 with valid category, the
validity of the material was 3.93 with valid category, and the validity of the
learning design was 3.95 with valid category. The influence of comic strip in the
History lesson in Srijaya Negara Senior High School Palembang can be seen from
the improvement of their learning outcomes before and after using medium of
learning in the field trial phase 43.53% with Ngain 0.75. This showed that comic
strip in the History lesson at 11" grade Social 1 in Srijaya Negara High School
Palembang with main material the Battle of Five Days and Five Nights at
Palembang City in 1947 was valid and effective.

Keywords: development, comic strip, valid and effectiveness.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Makhluk hidup di dunia yang terlahir memiliki akal dan pikiran ialah
manusia. Akan tetapi, ketika manusia baru lahir akal dan pikirannya belumlah
sempurna. Oleh karena itu, pendidikan diperlukan untuk menyempurnakan akal
dan pikirannya. Pendidikan menjadi tuntunan dalam kehidupan manusia dari
anak-anak sampai akhir hidupnya untuk menjadi lebih baik. Menurut Ki Hajar
Dewantara (Hasbullah, 2017 : 3) pendidikan yaitu tuntunan di dalam hidup
tumbuhnya anak-anak, adapun maksudnya, pendidikan ialah menuntun segala
kekuatan kodrat yang ada pada anak-anak itu, agar mereka sebagai manusia dan
sebagai anggota masyarakat dapatlah mencapai keselamatan dan kebahagiaan
yang setinggi-tingginya.

Upaya memanusiakan manusia yang manusia melalui pendidikan itu
diselenggarakan sesuai dengan pandangan hidup dan dalam latar sosial-
kebudayaan setiap masyarakat tertentu (Ramayulis, 2015 :35). Oleh karena itu,
meskipun pendidikan itu universal, namun terjadi perbedaan-perbedaan tertentu
sesuai dengan pandangan hidup dan latar sosiokultural. Landasan itu akan
membekali setiap tenaga kependidikan dengan wawasan dan pengetahuan yang
tepat tentang bidang tugasnya.

Menyadari hal tersebut, pemerintah sangat serius untuk mengembangkan
pendidikan Indonesia dengan maksud untuk memunculkan suatu generasi yang
berkualitas. Dalam peraturan perundang-undangan Rl Nomor 20 Tahun 2003
tentang Sistem Pendidikan Nasional di Bab 1 pasal 1 disebutkan Pendidikan
adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajardan proses
pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi
dirinyauntuk  memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri,
kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan
dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.Dengan demikian pendidikan merupakan

segala upaya untuk mengembangkan segala potensi manusia baik untuk dirinya



sendiri supaya bisa menjadi lebih baik serta juga untuk peradaban bangsa yang
bermartabat.

Untuk mewujudkan cita-cita pelaksanaan pendidikan tentu perlu
dirumuskan dalam kurikulum, karena kurikulum sangat penting dalam
membentuk manusia-manusia yang siap, berkepribadian integral dan menjunjung
tinggi nila-nilai kemanusiaan. Secara yuridis, kurikulum adalah suatu kebijakan
publik yang didasarkan kepada dasar filosofis bangsa dan keputusan yuridis di
bidang pendidikan. Landasan yuridis kurikulum adalah pancasila dan undang-
undang Dasar 1945. Undang-undang nomor 20 tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional. Peraturan Pemerintah nomor 19 tahun 2005, dan Peraturan
Menteri Pendidikan Nasional nomor 23 tahun 2006 tentang Standar Kompetensi
Lulusan dan Peraturan Menteri Pendidikan Nasional nomor 22 tahun 2006 tentang
standart isi.

Perubahan kurikulum yang dilakukan pemerintah belum dilaksanakan
secara maksimal. Selama kurun waktu 15 tahun terakhir kurikulum telah berubah
sebanyak tiga kali, yaitu pada tahun 2004 Kurikulum Berbasis Kompetensi
(KBK), tahun 2006 ada Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP), dan tahun
2013 ada Kurikulum 2013 (K13). Dengan adanya perubahan kurikulum
pendidikan tersebut diharapkan membawa dampak perubahan didalam proses
pembelajaran.

Untuk mencapai keberhasilan kurikulum dipengaruhi beberapa faktor
anatara lain yakni sarana dan prasana serta metode pembelajaran yang guru
terapkan. Menurut Parkay (2010 : 310-11) (Ansyar, 2014 : 43), kurikulum dan
pengajaran berkaitan sangat erat; kurikulum sebagai the whats-nya. Sedangkan
pengajaran the hows-nya pengajaran di kelas. Dengan kata lain, kurikulum dan
proses pembelajaran sangat berkaitan seperti dua mata sisi uang yang sama. Maka
dari itu, proses pembelajaran yang baik, efektif dan efisien praktis juga membawa
peserta didik pada tercapainya keberhasilan kurikulum.

Dahulu, ketika teknologi khususnya teknologi informasi belum
berkembang seperti sekarang ini; ketika ilmu pengetahuan belum sepesat ini

proses pembelajaran biasanya berlangsung pada tempat dan waktu tertentu. Proses



pembelajaran adalah proses komunikasi antara guru dan peserta didik melalui
bahasa verbal sebagai media utama penyampaian materi pelajaran. Proses
pembelajaran sangat tergantung pada guru sebagai sumber belajar. Dalam kondisi
semacam ini, akan ada proses pembelajaran manakala ada guru; tanpa kehadiran
guru di dalam kelas sebagai sumber belajar tidak mungkin ada proses
pembelajaran (Sanjaya, 2017 : 197). Namun saat ini , dunia sudah memasuki era
revolusi industri 4.0 dimana teknologi digital kini telah menjadi kebutuhan sehari-
hari manusia. Kemajuan teknologi tersebut juga mempengaruhi bidang
pendidikan, yang dituntut untuk dapat mengikuti perkembangan teknologi sebagai
fasilitas sehingga berguna untuk memaksimalkan dan meperlancar proses
pembelajaran walaupun pada kenyataannya sekolah-sekolah dipelosok harus
berupaya dengan susah payah untuk mengikuti perkembangan teknologi tersebut.

Maka dari penjelasan diatas dapat dikatakan media pembelajaran ialah
salah satu komponen yang sangat penting didalam proses pembelajaran. Selain
metode pembelajaran, media ialah komponen pendukung yang penting bagi guru
untuk membantu kelancaran dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran
dapat mempertinggi proses belajar peserta didik dalam proses pembelajaran yang
pada gilirannya diharapkan dapat mempertinggi hasil belajar yang dicapainya.
Oleh karena itu dengan media pembelajaran diharapkan guru dapat membuat
pembelajaran semenarik mungkin sehingga minat belajar peserta didik dalam
belajar dapat meningkat serta tidak membuat peserta didik menjadi bosan.

Banyak batasan yang diberikan orang tentang media. Asosiasi Teknologi
dan Komunikasi Pendidikan (Association of Education and Communication
Technology/AECT) di Amerika misalnya, membatasi media sebagai segala bentuk
dan saluran yang digunakan orang untuk menyalurkan pesan/informasi. Menurut
Gagne dan Briggs (1970) (Sadiman dkk, 2002 : 6) Gagne menyatakan bahwa
media adalah berbagai jenis komponen dalam lingkungan peserta didik yang dapat
merangsangnya untuk belajar. Sementara itu Briggs berpendapat bahwa media
adalah segala alat fisik yang dapat menyajikan pesan serta merangsang peserta
didik untuk belajar. Buku, film, kaset, film bingkai adalah contoh-contohnya.



Adapun beberapa faktor yang menjadi dasar pertimbangan dalam
pemilihan media (Sadiman dkk, 2002 : 82) diantaranya : Pertama, merasa sudah
akrab dengan media tersebut. Kedua, ingin memberi gambaran atau penjelasan
yang lebih konkrit. Ketiga, merasa bahwa media dapat berbuat lebih dari yang
bisa dilakukannya, misalnya untuk menarik minat atau gairah belajar peserta
didik. Jadi dasar pertimbangan untuk memilih suatu media sangatlah sederhana,
yaitu dapat memenuhi kebutuhan atau mencapai tujuan yang diinginkan atau
tidak. Mc. Connel (1974) mengatakan bila media itu sesuai pakailah, “If The
Medium Fits, Use It!”. Maka dari itu, peserta didik memerlukan media yang
menyesuaikan dengan situasi dan kondisi mereka ketika di dalam proses
pembelajaran  sehingga memberikan kelancaran dan efesiensi dalam
penggunaannya.

Berdasarkan pengamatan awal yang dilakukan di SMA Srijaya Negara
Palembang, dapat diketahui bahwa dalam proses pembelajaran sejarah guru sudah
menerapkan media pembelajan yakni media PowerPoint namun menurut beliau
masih membutuhkan media pembelajaran yang lebih inovatif lagi sehingga
peserta didik tidak bosan dan monoton dalam pembelajaran. Adapun untuk materi
sejarah yang ada di dalam pembelajaran sekolah guru mengalami keterbatasan
dalam penyampaian yang hanya terfokus dalam materi umum atau nasional yang
ada pada kurikulum. Sedangkan materi lebih khusus seperti sejarah lokal daerah
tidak tersampaikan dalam pembelajaran. Selain disebabkan guru yang hanya
terpaku pada kurikulum saat pembelajaran, tidak tersampainya materi sejarah
lokal di sekolah juga dikarenakan masih sulitnya ketersedian sumber belajar
sejarah lokal untuk peserta didik. Selanjutnya peneliti melakukan analisis
karaktersitik pada peserta didik, yang dimana ketika diwawancarai kebanyakan
gaya belajar peserta didik di SMA Srijaya Negara Palembang lebih tepatnya pada
kelas XI IPS 1 yang lebih menonjol yaitu gaya belajar visual. Mereka lebih
menyukai penyampaian materi tidak hanya dengan ceramah kemudian peserta
didik lebih tertarik belajar ketika disertai alat bantu seperti media mendukung
berupa gambar-gambar. Peserta didik memerlukan media pembelajaran yang lebih

membantu mereka memudahkan pelajaran sejarah dan memerlukan media



pelajaran yang membuat peserta didik tidak bosan untuk belajar sejarah, hal
tersebut membuat peneliti menginginkan mengembangkan media pembelajaran
Comic Strip. Adapun untuk pemilihan materi, ketika peneliti melakukan
wawancara, kebanyakan peserta didik masih belum mengetahui sejarah lokal Kota
Palembang lebih khusus tentang perjuangan rakyat Palembang dalam
mempertahankan kemerdekaan Indonesia. Maka dari itu, didorong oleh keinginan
peserta didik agar adanya penggunaan media pembelajaran yang menarik serta
inovatif dalam mata pelajaran sejarah dan keinginan peserta didik untuk lebih
mengetahui sejarah perjuangan rakyat Indonesia khususnya di Palembang dalam
mempertahankan kemerdekaan dari ancaman sekutu dan Belanda. Peneliti
memilih materi lebih khusus yakni perang lima hari lima malam Palembang.
Adapun dari berbagai jenis media pembelajaran, peneliti tertarik untuk
mengembangkan media pembelajaran Comic Strip. Menurut Trimo (1997) dan
Handayani (2005) media komik dapat dibedakan menjadi dua yaitu buku komik
dan komik strip. Buku komik adalah komik yang berbentuk buku, mempunyai
cerita yang lebih panjang dapat lansung selesai ataupun bersambung, sedangkan
yang dimaksud komik strip adalah komik yang terdiri dari beberapa lembar
bingkai kolom yang dimuat dalam suatu harian atau majalah, biasanya di sambung
ceritanya. Sebuah komik yang baik harus memiliki fungsi yang baik pula, selain
memiliki fungsi menghibur, sebuah komik juga harus memiliki fungsi yang
mengedukasi para pembacanya, selalu memiliki pesan moral yang ingin
disampaikan (Bonnef, 1998 : 67). Media Comic Strip ini dapat digunakan dalam
semua mata pelajaran termasuk mata pelajaran sejarah. Seperti hasil pengamatan
yang dilakukan peneliti bahwasannya peserta didik tidak jarang bosan dengan
buku sejarah yang isinya penuh dengan tulisan saja. Maka dari itu dengan
digunakannya media Comic Strip ini diharapkan sesuai dengan pembelajaran
sejarah karena media ini materi yang diajarkan atau disajikan dalam bentuk teks
serta gambar yang pastinya menumbuhkan minat peserta didik untuk terlibat
dalam proses pembelajaran.

Pemilihan media komik sebagai media pembelajaran telah digunakan dan

dikembangkan oleh berbagai peneliti. Beberapa penelitian yang telah diteliti



mengenai pengembangan komik yang biasanya digunakan untuk mencari
persamaan dan perbedaan penelitian orang lain dengan penelitian yang sedang
peneliti lakukan. Hal ini juga menjadi acuan dalam penelitian. Penelitian yang
relevan dalam penelitian ini yakni skripsi yang ditulis oleh Widi Tria Ariyani
(2015) mahasiswi Pendidikan Sejarah, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Universitas Sriwajaya dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran
Education Comic pada Mata Pelajaran Sejarah Kelas XI Sekolah Menengah Atas”
dan skripsi yang ditulis oleh Damaiyanti Puji Lestari (2019) mahasiswi
Pendidikan Sejarah, Fakultas Keguruan dan Illmu Pendidikan Universitas
Sriwijaya dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Komik pada Mata
Pelajaran Sejarah di Sekolah Menengah Atas”.Hasil dari kedua penelitian ini
menunjukkan bahwa dengan penggunaan media visual comic education dan media
komik pada mata pelajaran sejarah dapat meningkatkan minat serta kefektivitasan
peserta didik dalam belajar.

Berdasarkan penjelasan diatas, maka peneliti akan melakukan
pengembangan media pembelajaran Comic Strip supaya dapat mewujudkan
pembelajaran yang efektif dan efesien sehingga mencapai tujuan pembelajaran
yang telah ditentukan. Maka dari itu peneliti melakukan penelitian yang berjudul
“Pengembang Media Comic Strip dalam mata pelajaran sejarah pada peserta
didik kelas XTI di SMA Srijaya Negara Palembang.”

1.2 Rumusan Masalah
Untuk memfokuskan penelitian ini maka perlu dilakukan perumusan
masalah yang menjadi inti dari penelitian ini agar penjelasan dapat tersampaikan
dengan jelas dan sistematis. Rumusan masalah dari penelitian ini adalah :
e Bagaimana mengembangkan media pembelajaran menggunakan media
visual comic strip pada mata pelajaran sejarah yang valid ?
e Bagaimana mengembangkan media pembelajaran menggunakan media
visual comic strip pada mata pelajaran sejarah yang memiliki dampak

efektifitas?



1.3 Tujuan Penelitian
Tujuan penulis melakukan penelitian ini adalah untuk mengembangkan
media pembelajaran menggunakan media visual comic strip pada mata pelajaran

sejarah yang valid dan memiliki dampak efektifitas.

1.4 Manfaat Penelitian

Ada beberapa manfaat yang bisa diambil oleh berbagai pihak dari
penelitian ini baik yang secara teoritis maupun praktis. Diantaranya adalah
sebagai berikut :

a. manfaat teoritis, hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan
sumbangan pemikiran bagi pengembangan media pembelajaran sejarah,
serta menjadi sumber referensi bagi pihak yang berkepentingan.

b. manfaat praktis, hasil dari penelitian ini dapat memberikan masukan
berupa informasi bagi para guru, khususnya guru sejarah dalam
menggunakan media pembelajaran, khususnya media komik strip,
sehingga meningkatkan motivasi dan hasil belajar peserta didik.

c. manfaat bagi peserta didik, penggunaan media pembelajaran comic strip
dapat memungkinkan adanya dampak efektivitas dalam belajar karena
mendorong minat peserta didik sehingga menjadi mudah dalam

memahami materi yang disampaikan.
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