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ABSTRAK 

Pengembangan E-LKPD berbentuk cerita bergambar menggunakan live worksheet 

pada pembelajaran subtema pekerjaan disekitarku kelas IV Sekolah Dasar bertujuan 

untuk mengetahui kualitas produk yang dikembangkan. Jenis penelitian yang 

digunakan ialah Research and Development (R&D). Prosedur penelitian yang 

digunakan ialah pengembangan Rowntree dengan tiga tahap yaitu perencanaan, 

pengembangan dan penilaian. Penelitian ini dilakukan validasi oleh validator ahli 

materi dan ahli desain serta diujicobakan kepada peserta didik kelas IV untuk 

diminta respon. Skor penilaian yang diperoleh dari ahli materi adalah 3,67 dengan 

kategori “Sangat Valid”. Sedangkan skor penilaian yang diperoleh dari ahli desain 

adalah 3,33 dengan kategori “Sangat Valid”. Hasil uji coba terbatas yang dilakukan 

kepada 8 peserta didik kelas IV SD Negeri 22 Rambutan dengan memproleh skor 

rata – rata 95% dengan kategori “Sangat Baik”. Dengan demikian, maka E-LKPD 

berbentuk cerita bergambar dengan menggunakan live worksheet yang 

dikembangkan dapat dikatakan layak. 

 

Kata Kunci : Pengembangan, E-LKPD, Cerita Bergambar, Live worksheet 
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ABSTRACT 

The development of E-LKPD in the form of illustrated stories using live worksheets 

in learning the sub-theme of work around me in grade IV Elementary School aims 

to determine the quality of the products developed. The type of research used is 

Research and Development (R&D). The research procedure used is Rowntree 

development with three stages, namely planning, development and assessment. 

This research was validated by material expert validators and design experts and 

tested on fourth grade students to be asked for a response. The assessment score 

obtained from the material expert is 3.67 with the "Very Valid" category. While the 

assessment score obtained from the design expert is 3.33 with the category "Very 

Valid". The results of a limited trial conducted on 8 fourth grade students of SD 

Negeri 22 Rambutan with an average score of 95% in the "Very Good" category. 

Thus, the E-LKPD in the form of a picture story using the developed live worksheet 

can be said to be feasible. 

 

Keywords: Development, ELKPD, Picture Story, Live worksheet 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

 Pendidikan ialah suatu rangkaian dari proses untuk mendewasakan 

seseorang yang memiliki prinsip awalnya tidak bisa kemudian menjadi bisa, yang 

semua tidak paham kemudian paham, yang tidak mengetahui menjadi mengetahui 

serta yang lainnya. Mengacu pada UU Sistem Pendidikan Nasional Nomor 20 tahun 

2003 (Permendikbud, 2014) yang dituangkan dalam pasal 1 ayat 1, menyatakan 

bahwa: “ Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana 

belajar dan proses pembelajaran agar siswa secara aktif mengembangkan potensi 

dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, 

kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, 

masyarakat, bangsa dan negara”.  

Sementara itu Virus COVID – 19 di Indonesia saat ini masih sangat besar 

dan berdampak bagi seluruh masyarakat. Segala kegiatan yang ada, baik di dalam 

maupun di luar ruangan untuk  sementara ini ditunda, supaya mengurangi atau 

memutus rantai sebaran virus corona utamanya dalam ranah pendidikan. Keadaan 

ini menyebabkan aktivitas setiap orang mengalami perubahan secara drastis supaya 

mampu menjauhi dari terinfeksi COVID – 19. Salah satu upaya yang harus 

dilakukan pada masa pandemik saat ini ialah melakukan jaga jarak secara fisiknya 

ketika melaksanakan aktivitas sosial, adapun metode ini dianggap terampuh dalam  

memutuskan penyebaran virusnya, dengan demikian pembelajaran yang 

sebelumnya dilakukan secara kontak langsung atau tatap muka, maka untuk saat ini 

kegiatan tersebut dihindarkan dan berubah menjadi pembelajaran jarak jauh (PJJ). 

Adapun teknologi di sini berperan penting untuk memenuhi kebutuhan tersebut. 

Berdasarkan UU Sisdiknas, PJJ merupakan pembelajaran dimana melibatkan 

peserta didik dengan terpisah dari pendidik serta  pembelajarannya memanfaatkan 

teknologi informasi serta komunikasi untuk mengakses sumber belajarnya maupun 

media yang lainnya.  
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 Kemajuan teknologi informasi pada saat ini sudah berkembang sangat pesat. 

Perkembangan ini memberikan dampak positif dalam berbagai bidang, salah 

satunya ialah pada bidang pendidikan. Pada pelaksanaan pembelajaran di masa 

pandemi saat ini Peran teknologi sangat penting. Teknologi yang berperan ialah 

media ketika melaksanakan proses belajar interaksi peserta didik dengan 

pendidiknya ketika PJJ. Di samping hal tersebut, teknologi berperan untuk 

memfasilitas pendidiknya supaya bisa membelajarkan materinya serta aktivitas 

belajar mengajar akan tetap terlaksana walaupun tidak dilaksanakan dengan 

langsung. Dengan demikian pendidik harus bisa mengemas pembelajaran dengan 

memakai teknologi agar proses belajar mengajar bisa berjalan dengan semestinya 

pada masa pandemi saat ini. Dengan memanfaatkan teknologi pendidik dapat 

melakukan kegiatan belajar mengajar dengan memberikan kebebasan gerak untuk 

peserta didik melakukan eksplorasi agar dapat mempermudah interaksinya pada 

pembelajaran. 

Dalam menciptakan pembelajaran yang mendukung pencapaian tujuan 

pembelajaran, maka diperlukan suatu bahan ajar yang dipergunakan pendidikan 

seperti Lembar Kerja Peserta Didik atau disingkat dengan LKPD dengan bertujuan 

mempermudah proses belajar mengajar. Prastowo (2014:270) mengungkapkan 

bahwasanya bahan ajar yang dipakai dalam rangka memudahkan peserta didik 

untuk mencerna suatu materi ialah LKPD. Lebih lanjut, dijelaskan juga yaitu LKPD 

dapat disusun oleh pendidik serta dapat disajikan dengan menarik dan juga masih 

di dalam konteksnya yang disesuaikan terhadap kondisi maupun situasi di sekolah 

atau lingkungannya. Maka, perlu dilakukan suatu pengembangan LKPD dalam 

pendidikan. Tujuannya yaitu agar dapat memudahkan upaya untuk mewujudkan 

tujuan yang hendak dicapai dalam pembelajaran. Adapun kelebihan dari 

pengembangan tersebut yakni desain yang dapat dirancang sendiri menyesuaikan 

terhadap kondisi peserta didiknya. 

 Berdasarkan hasil pra penelitian  yang dilakukan oleh peneliti bersama  guru 

kelas IV di SDN 22 Rambutan, diketahui bahwa proses belajar mengajar sekolah 

tersebut untuk sementara waktu, melakukan pembelajaran jarak jauh (PJJ) terbatas. 
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Sekolah tersebut melakukan kebijakan ganjil genap, 50% daring dan 50% luring. 

penerapannya ialah pada hari senin, rabu, jumat ganjil luring sedangkan genap 

daring dan pada hari selasa, kamis, sabtu genap luring sedangkan ganjil daring 

begitupun hari – hari berikutnya. peneliti mendapatkan informasi bahwa PJJ yang 

dilakukan memiliki perbedaan secara nyata terhadap pembelajaran tatap muka, 

ketika pembelajaran dilakukan dalam jaringan (daring) didapati peserta didiknya 

kurang memahami materi yang disampaikan. Adapun alat komunikasi yang dipakai 

oleh peserta didik dan guru saat PJJ di SDN 22 Rambutan menggunakan alat 

komunikasi berupa whatsapp saja, dan menggunakan LKPD dalam bentuk cetak. 

Ketika proses belajar berlangsung, LKPD yang dipakai di SDN 22 Rambutan 

berbentuk cetak sementara ketika PJJ guru harus memfotokan tugas dan dikirim ke 

whatsapp dan siswa juga datang ke sekolah secara bergantian untuk mengumpulkan 

hasil pekerjaan peserta didik.  

LKPD dengan bentuk cetak memiliki keunggulan ketika pembelajaran tatap 

muka namun ketika pandemic COVID-19 peserta didik memerlukan bahan ajar 

yang bisa diakses melalui online. Sekolah tersebut masih memerlukan bahan ajar 

serta media yang bervariasi dengan memanfaatkan teknologinya supaya peserta 

didik mendapatkan kemudahan ketika belajar. Upaya yang bisa diterapkan yakni 

membuat E-LKPD dengan disajikan secara menarik. 

Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bahwa perlu adanya E-LKPD 

yang memudahkan pendidik dan peserta didik untuk memahami pembelajaran jarak 

jauh (daring). Dari latar belakang diatas, peneliti tertarik untuk meracang E-LKPD 

ketika pandemic COVID-19 yang memberikan peluang menciptakan pembelajaran 

secara efisien serta efektif. Adapun E-LKPD tersebut disusun dalam bentuk Live 

Worksheet yang dapat digunakan untuk mendesain LKPD dengan bentuk elektronik 

dan dapat diberikan pada peserta didik tanpa perlu melakukan koreksi. Mengacu 

pada penjelasan tersebut, maka penulis akan melaksanakan penelitian yang 

berjudulkan : “Pengembangan E-LKPD Berbentuk Cerita Bergambar 

Menggunakan Live worksheet  Pada Subtema Jenis – Jenis Perkerjaan  Kelas IV di 

SD N 22 Rambutan”  
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1.2 Batasan Masalah 

 Peneliti akan lebih terarah karna adanya batasan – batasan masalah ialah 

sebagai berikut: 

1) E-LKPD yang dikemas dengan menarik menggunakan Live worksheet. 

2) Materi yang akan disajikan hanya pada 1 pembelajaran yaitu perkerjaan di 

sekitarku pada kelas IV 

3) Model pengembangan pada penelitian ini ialah Rowntee 

 

1.3. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka peneliti dapat menyusun 

rumusan masalah, yaitu “Bagaimana Cara Mengembangkan E-LKPD Berbentuk 

Cerita Bergambar Menggunakan live worksheet Pada Subtema Perkerjaan di 

Sekitarku  Kelas IV di Sekolah Negeri 22 Rambutan?” 

1.4. Tujuan Penelitaian 

Adapun tujuan dari penelitian ini ialah untuk Mengembangkan E-LKPD 

Berbentuk Cerita Bergambar Menggunakan Live worksheet Pada Subtema 

Perkerjaan di Sekitarku Kelas IV di SD Negeri 22 Rambutan. 

1.5 Manfaat Peneliti 

Pemerolehan hasil yang didapat harapannya akan bisa memberi manfaat 

baik dalam keperluan teoritis maupun praktisnya. Dalam segi teoritis, harapannya 

dapat memberikan referensi untuk mengembangkan E-LKPD berbentuk cerita 

bergambar menggunakan live worksheet pada subtema  perkerjaan di sekitarku 

Secara praktis, hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat sebagai berikut : 

1) Bagi sekolah, diharapkan hasil penelitin ini dapat dijadikan sebagai bahan 

masukan dan upaya meningkatkan mutu pembelajaran supaya tujuan bisa  

diwujudkan sesuai dengan harapan. 

2) Bagi guru, diharapkan hasil penelitian ini dapat menambah keterampilan 

dalam mengembangakan E-LKPD pada pembelajaran jarak jauh. 
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3) Bagi peserta didik, diharapkan hasil penelitian ini dapat memudahkan 

peserta didik dalam melakukan pembelajaran daring. 

4) Bagi peneliti, diharapkan hasil penelitian ini dapat acuan dalam 

menciptakan E-LKPD yang lebih menarik lagi sebagai guru di masa yang 

akan datang. 
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