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ABSTRAK 

 

Electronic Commerce atau lebih dikenal dengan E-commerce adalah kegiatan melakukan 

transaksi bisnis secara online melalui media internet dan perangkat yang terintegrasi dengan 

internet. E-commerce dinilai sangat menguntungkan bagi penggunanya karena E-commerce 

memungkinkan pembeli berinteraksi dengan penjual, dan memudahkan pembeli yang 

menginginkan suatu barang tanpa harus bepergian untuk membelinya. Salah satu penyedia kain 

tekstil online, Fourth Brother tertarik memanfaatkan teknologi ini untuk mendukung dan 

memperluas kegiatan usahanya. Metode User Centered Design (UCD) merupakan penghubung 

antara kebutuhan pengguna, tujuan bisnis dan perkembangan teknologi melalui desain produk 

yang bernilai dan bermanfaat. Tujuan penelitian dari penulisan tugas akhir ini adalah untuk 

mengimplementasikan dan mengembangkan E-Commerce pada Konveksi Saudara Keempat 

sebagai media promosi dan sistem penjualan online. Sistem informasi yang diterapkan dapat 

membantu proses transaksi antara penjual dan pembeli dalam satu sistem yang terintegrasi 

dalam satu database dan membantu mengelola data laporan penjualan dan laporan data stok 

produk terkait. 
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ABSTRAK 

 

Electronic Commerce or better known as E-commerce is the activity of conducting online 

business transactions through internet media and devices that are integrated with the internet. 

E-commerce is considered very profitable for its users because E-commerce allows buyers to 

interact with sellers, and makes it easier for buyers who want an item without having to travel 

to buy it. One of the online textile fabric providers, Fourth Brother, is interested in utilizing this 

technology to support and expand its business activities. The User Centered Design (UCD) 

method is a link between user needs, business goals and technological developments through 

valuable and useful product designs. The research objective of writing this final project is to 

implement and develop E-Commerce on the Fourth Brother Convection as a promotional 

media and online sales system. The information system implemented can help process 

transactions between sellers and buyers in a single integrated system in one database and help 

manage sales report data and related product stock data reports. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 

 

Perkembangan bisnis dalam dunia maya saat ini mulai banyak diminati oleh 

masyarakat dalam bentuk Online Shop atau transaksi jual beli online (E- commerce). 

Electronic commerce atau yang lebih dikenal dengan E-commerce adalah kegiatan 

melakukan transaksi bisnis secara online melalui media internet dan perangkat- perangkat 

yang terintregasi dengan internet. E-commerce dinilai sangat menguntungkan untuk para 

penggunanya karena E-commerce memungkinkan pembeli untuk berinteraksi dengan 

penjual, serta memudahkan pembeli yang menginginkan suatu barang tanpa harus 

bepergian untuk membelinya. 

Seiring berjalannya waktu, keberadaan e-commerce pun meningkat secara signifikan 

dari tahun ke tahun dan diprediksikan mampu menjadi leader dalam dunia bisnis dimasa 

yang akan datang dikarenakan revolusi e-commerce telah mengubah sebagian besar 

transaksi bisnis (Khan, 2017). Data dari sensus Badan Pusat Statistik (BPS) menyebutkan 

bahwa dalam 10 tahun terakhir industry e- commerce di Indonesia mencapai 27,2 juta unit 

dengan peningkatan mencapai 500 persen dalam kurun waktu 4 tahun terakhir (Rahayu, 

2019). 

Peningkatan e-commerce di Indonesia didorong oleh beberapa faktor, diantaranya 

adalah peningkatan jumlah Usaha Mikro, Kecil dan Menengah (UMKM) di tanah air. 

Dengan melihat berbagai potensi dan dampak positif dari keberadaan E-Commerce. 
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salah satu bisnis online penyedia kain tekstil yaitu Fourth Brother tertarik untuk 

memanfaatkan teknologi tersebut guna menunjang dan memperluas kegiatan bisnisnya. 

Berdasarkan wawancara dengan owner Konveksi Fourth Brother, memiliki 

permasalahan dalam melakukan kegiatan orientasi pengenalan produk kepada customer. 

Pada proses bisnis sistem berjalan, masih terdapat masalah kurangnya promosi produk 

penjualan pada Konveksi Fourth Brother sehingga masih banyak masyarakat yang belum 

mengetahui eksistensi dan produk/jasa apa yang disediakan pada konveksi terkait. 

Oleh karena itu, perkembangan teknologi dan kompleksitas bisnis menurut owner 

Fourth Brother untuk melakukan inovasi dengan membangun sebuah e-commerce guna 

menunjang kegiatan bisnisnya. Namun, belum adanya rancangan e-commerce pada 

Fourth brother menjadi tantangan dalam merealisasikan inovasi tersebut dimana dalam 

membangun sebuah e-commerce diperlukan cara yang tepat guna meningkatkan efisiensi 

waktu dan kesesuaian aplikasi terhadap tujuan bisnis serta kebutuhan pengguna. Selain itu 

diperlukan pula metode yang tepat untuk membangun sebuah aplikasi yang dapat 

memberikan kemudahan dalam penggunaan dan juga pemrosesan transaksi sehingga 

dapat meningkatkan engagement dan retensi pengguna agar membuat mereka nyaman 

saat menggunakan sebuah produk digital. 

Dari permasalahan tersebut, Oleh sebab itu solusi yang ditawarkan untuk 

permasalahan yang dialami oleh konveksi Fourth Brother ini adalah dengan perancangan 

desain sebuah aplikasi e-commerce dengan metode User Centered Design (UCD), User 

Centered Design (UCD) merupakan penghubung antara 
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kebutuhan pengguna, tujuan bisnis dan perkembangan teknologi melalui rancangan 

produk yang valuable dan berguna mengingat pada saat ini sebagian perusahaan besar 

menjadikan User Experience (UX) sebagai kunci vital dalam perancangan aplikasi 

(Kiruthika dkk., 2017) dimana kemampuan seorang perancang dalam menyediakan User 

Experience (UX) yang baik merupakan suatu keharusan karena merupakan penentu dalam 

keberhasilan suatu produk (Saetang, 2017). 

Dengan adanya usulan sistem yang baru, maka diharapkan dari penerapan metode 

User Centered Design (UCD) bagi konsumen ialah memberikan kemudahan (usability) 

dan peningkatan kepuasan (satisfaction) dalam bertransaksi melalui aplikasi. 

Dari uraian yang telah dijelaskan sebelumnya, maka penerapan sistem 

pengembangan sistem informasi e-commerce dinilai tepat dan dapat mempermudah 

pelanggan dalam mengetahui produk/jasa yang disediakan oleh konveksi dan membantu 

sebagai media pemasaran produk/jasa terkait. 

Maka penulis akan mengangkat judul akhir “Pengembangan Sistem Informasi 

Berbasis E-Commerce pada Konveksi Fourth Brother”. 

1.2 Rumusan Masalah 

 
Berdasarkan uraian permasalahan yang telah dijelaskan pada latar belakang, 

Konveksi Fourth Brother, dalam melakukan kegiatan orientasi pengenalan produk kepada 

customer. Pada proses bisnis sistem berjalan, masih terdapat masalah kurangnya promosi 

produk penjualan pada Konveksi Fourth Brother sehingga masih banyak masyarakat 

yang belum mengetahui eksistensi dan produk/jasa apa yang disediakan pada konveksi 

terkait. 
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Maka rumusan masalah yang dapat diuraikan yaitu, bagaimana penerapan E- 

Commerce sebagai media pemasaran dalam proses bisnis penyediaan jasa konveksi baju 

pada Toko Konveksi Fourth Brother. 

 

 

 
 

1.3 Tujuan Penelitian 

 
Adapun tujuan penelitian dari penulisan tugas akhir ini adalah menerapkan 

dan melakukan pengembangan E-Commerce pada Konveksi Fourth Brother sebagai 

media promosi dan sistem penjualan online. 

 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

 
Berikut ini adalah manfaat yang diharapkan dari penelitian ini: 

 
1. Perancangan yang telah dilakukan dapat dijadikan sebagai dasar dalam 

pembangunan aplikasi E-Commerce pada Fourth Brother. 

2. Implementasi E-Commerce pada Fourth Brother dapat membantu 

menunjang proses bisnis dan perluasaan pangsa pasar. 

3. Implementasi E-Commrece dapat menjawab tuntutan terhadap 

perkembangan teknologi dan berpotensi terhadap peningkatan 

kredibilitas toko. 

4. Penerapan User Centered Design (UCD) dalam membangun aplikasi E- 

Commerce dan dapat meningkatkan kepuasaan dan kemudahan 

penggunaan bagi pengguna. 
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1.5 Batasan Masalah 

 
Berikut ini merupakan batasan masalah dari sistem yang akan dibuat 

 
 

1. Sistem yang di buat ini hanya akan di pakai oleh Konveksi Fourth 

Brother. 

2. Pengguna sistem yaitu owner, admin dan pelanggan. 

 
3. Sistem yang di buat ini berbasis website. 
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