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PENGEMBANGAN VIDEO INTERAKTIF CERITA DENGAN TEMA
TRANSPORTASI UNTUK ANAK USIA (5-6) TATIUN

Oleh:
Laksmita Wahyu Chandra Utami
NIM : 06141281823020
Pembimbing : Dra. Syafdaningsih, M.Pd
Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan
Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

ABSTRAK

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan produk media video interaktif ccrita anak tema
transportasi yang valid dan praktis. Pengembangan dilakukan menggunakan metode pengembangan R&D
(Rescarch and Development) yang dikombinasikan dengan model ADDIE dan evaluasi formatif Tessmer.
Teknik pengumpulan data menggunakan walktrough untuk melihat nilai kevalidan suatu produk. Diperolch
pada rata-rata hasil validasi ahli media sebesar 91% (kategori sangat valid) sedangkan hasil rata-rata hasil
validasi ahli materi didapatkan hasil 86% (kategori sangat valid). Maka rata-rata hasil dari validasi ahli
media dan ahli materi penilaian validator diperoleh sebesar 89%. Teknik pengumpulan data menggunakan
observasi untuk menilai kepraktisan dari video interaktif cerita dengan tema transportasi, menggunakan
tahap one fo one evaluation dengan 3 orang anak yang didapatkan rata-rata hasil observasi dari video
interaktif cerita sebesar 97% (kategori sangat praktis) dan tahap small group evaluation didapatkan hasil
rata-rata observasi video interaktif cerita sebesar 95% (kategori sangat praktis). Maka rata-rata hasil uji coba
dari one to one dan small group diperoleh sebesar 96% (kategori sangat praktis). Sehingga dapat
disimpulkan bahwa video interaktif cerita dengan tema transportasi dinyatakan valid dari segi media
terdapat visual, audio, tipografi, bahasa dan pemrograman serta validitas isi maupun konstruk sedangkan
untuk dinyatakan praktis dilihat dari segi indikator observasi kemampuan berbicara pada anak dan
penggunaan video interaktif yang telah sesuai dengan indikator penilaian observasi yakni anak antusias
dalam menggunakan video interaktif sehingga dapat diimplementasikan kepada anak usia (5-6) tahun,

Kata Kunci: Pengembangan Video Interaktif, Cerita Transportasi, Anak Usia Dini

Palembang,  Januari 2022
Koordinator Program Studi, Pembimbing Skripsi

Al 11

a.Syafdarfingsih, ¥1.Pd Dra.S ningSth, M.Pd
NIP.195908151986092001 NIP.195908151986092001
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE VIDEO STORIES WITH
TRANSPORTATION THEMES FOR CHILDREN AGES (5-6) YEARS

By:
Laksmita Wahyu Chandra Utami
NIM : 06141281823020
Supervisor : Dra, Syafdaningsih, M.Pd
Faculty Teaching and Education
Science Early Childhood Education Teacher Education

ABSTRACT

The purpose of this research is to develop a valid and practical interactive video media product for
children's stories on transportation themes. The development is carried out using the R&D (Research and
Development) development method combined with the ADDIE model and Tessmer formative evaluation.
The data collection technique uses a walkthrough fo see the value of the validity of a product. The average
result of media expert validation was 91% (very valid category) while the average result of material expert
validation was 86% (very valid category). Then the average result of the validation of media experts and
material experts on the validator's assessment was obtained by 89%. The data collection technique used
observation to assess the practicality of the inteructive story video with the theme of transportation, using a
one 1o one evaluation stage with 3 children. The average observation result from the story interactive video
was 97% (very practical category) and the small group evaluation stage. the average result of interactive
video observation of stories is 93% (very practical category). So the average test results from one to one
und small group were obtained by 96% (very practical category). So it can be concluded that the
interactive video story with the theme of transportation is declared valid in terms of media, there are visual,
audio, typography, language and programming as well as content and construct validity, while it is
declared practical in terms of indicators of observing speaking skills in children and the use of appropriate
interactive videos. with observation assessment indicators, namely children are enthusiastic in using
interactive videos so that they can be implemented for children aged (5-6) years.

Keywords : Jnteractive Video Development, Transportation Stories, Early Childhood

Palembang, January 2022
Study Program Cogrdinator, Advisor Essay

. Syafdaningsik, M.Pd Dra. Syafdaningsih, M'Pd
NIP.195908151986092001 NIP.195908151986092001
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1.Latar Belakang

Transportasi merupakan bagian penting dalam hidup masyarakat.
Transportasi berasal dari kata Latin yang dapat dikatakan trans artinya seberang
lain dan portare artinya mengangkut. Sedangkan menurut Salim dikutip (Sugianto
& Kurniawan, 2020) transportasi adalah kegiatan pemindahan barang (muatan) dan
penumpang dari suatu tempat ke tempat lain. Transportasi dapat diberi definisi
sebagai usaha dan kegiatan mengangkut atau membawa barang dan/atau
penumpang dari suatu tempat ke tempat lainnya. Untuk menerangkan materi
berkaitan dengan transportasi dibutuhkan sebuah metode pembelajaran yang baik
dan benar sehingga proses dalam belajar mengajar akan lebih mudah, tersistematis,
dan menyenangkan untuk di ikuti. Maka dari itu, setiap menyelenggarakan proses
belajar mengajar dibutuhan penggunaan metode yang tepat yang dapat lebih
berkesan dan menyenangkan untuk dialami anak prosesnya. Terkadang banyak
metode pembelajaran yang bisa digunakan seperti metode bercerita yang menjadi
aternatif pilihan terbaik. Terkuhusu untuk dapat meningkatkan kemampuan bahasa
anak. Dalam metode bercerita dapat menambah banyak pengalaman yang berkaitan
dengan kemampuan bahasa anak, selain penambahan kosa kata baru dapat
meningkatkan kemampuan menyimak, berbicara, serta melatih anak untuk menulis
kata-kata baru yang dibaca ataupun didengar anak dari sebuah cerita (Nurul et al.,
2021a). Tujuan dari adanya tema ini dalam cerita bukan hanya untuk menguasai
konsep-konsep dalam suatu kegiatan pembelajaran, akan tetapi juga keterkaitannya
dengan konsep-konsep dari kegiatan pembelajaran yang lainnya. Pembelajaran
tematik diajarkan pada anak dengan menggunakan tema. Tema digunakan pada
pembelajaran anak usia dini untuk membangun pengetahuan pada anak dan
mengembangkan seluruh aspek perkembangan anak (Sary, 2018). Untuk menarik

minat anak dibutuhkannya variasi belajar pada bagian media pembelajaran begitu
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penting proseenya didalam pelaksanaan pembelajaran untuk anak usia dini
(Arifudin et al., 2021).

Berdasarkan perkembangan situasi saat ini dari yang kita ketahui dalam
kehidupan sehari-hari penggunaan media elektonik menjadi alternatif yang
digemari oleh anak. Anak-anak cenderung lebih sering menghabiskan waktunya
dengan menonton televisi atau bermain gudget seperti Hp atau tablet dengan
majunya perkembangan teknologi terkhusus pada komputer, memberikan dampak
yang sangat besar pada dunia pendidikan. Media pembelajaran telah maju dan
berkembang seiring dengan lahirnya revolusi komunikasi yang dimanfaatkan untuk
tujuan pembelajaran selain media yang sudah ada sebelumnya seperti guru, buku
teks dan papan tulis, tetapi teknologi pemebelajaran disini dapat berupa media yang
bisa membantu untuk mempermudah manusia dalam hal pekerjaan terutama dalam
bidang pendidikan apalagi ketika dimasa pandemi yang sekarang sedang kita
rasakan (Salsabila et al., 2020). Media pembelajaran dapat menggunakan komputer
agar lebih efektif dan interaktif. Maka, menariknya sebuah materi dapat dikemas
dalam konsep video interaktif. Sebaiknya jika kita mengenalkan jenis alat
transportasi sejak dini, dibutuhkannya sebuah media untuk dapat membantu anak
mengenali jenis alat transportasi. Melalui media digital seperti video interaktf
dengan tema alat transportasi dan ditampilkannya gambar transportasi dari jenis alat
transportasi yang ada dapat memudahkan anak dalam memahami serta tampilan
yang dikemas menyenangkan untuk megetahui berbagai jenis transportasi. Anak
perlu mengetahui berbagai macam alat transportasi yang ada dan sebaiknya anak
dapat mengerti perbedaan dari masing-masing jenis alat transportasi. Untuk
mengkongkritkan sebuah objek yang pelajari anak membutuhkan penggunaan
media video interaktif yang dapat dilihat, didengar, dan dirasakan secara langsung
oleh anak, yang merangsang keikutsertaan anak aktif dalam proses belajar dan
memberikan pemahaman yang mendalam secara tidak langsung meningkatnya
hasil belajar anak (Ardianto, 2020). Menggunakan media video interaktif adalah
salah satu media pembelajaran yang diharapkan dapat membantu guru dalam
menyampaikan materi kepada siswa dengan lebih jelas serta membantu
menjelaskan fenomena yang sulit dibayangkan oleh anak pendapat Sanaky dikutip
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(Suparya, 2020)). Adanya contoh-contoh berupa fakta, video, data, gambar, grafik,
animasi dengan atau tanpa suara membuat pembelajaran jadi menarik dan
menyenangkan anak.

Observasi dan wawancara yang dilakukan oleh peneliti dengan anak usia
(5-6) tahun pada masyarakat sekitar yang berada di Kota Prabumulih, menemukan
sebuah permasalahan. Pada permasalahan dari siswa. Saat pendidik menerangkan
sebuah materi, anak tidak dapat menyerap materinya. Terbatasnya buku teks yang
disajikan, terdapat materi yang padat dan tampilannya kurang menarik ini sangat
berhubungan dengan media pembelajaran. Kemudian, timbulnya permasalahan
disisi guru yaitu terbatasnya alokasi waktu untuk menerangkat materi yang banyak.
Pengenalan yang membutuhkan benda konkret tidaklah mudah untuk diajarkan
karena materi yang ada bersifat baru untuk anak. Lalu permasalah yang timbul dari
segi sarana dan prasarana. Dinding kelas yang tidak permanen membatasi siswa
kelompok A dan B menjadi tidak kondusif yang mengakibatkan tidak maksimalnya
keberlangsungan pembelajaran walaupun suara guru sudah keras dikarenakan
terganggu dari kelas lain. Kurangnya ketersedian computer disekolah yang dapat
menunjang proses pembelajaran. Terbatasnya penggunaan computer yang
berkaitan dengan pelajaran dasar elektronik, media audio-visual, dan permainan
edukasi. Dalam kegiatan belajar mengajar kurang memanfaatkan video interaktif
sebagai alat bantu mengajar dikelas.

Berdasar hal ini peneliti berinisiatif mengembangkan media pembelajaran,
materi transportasi sebagai alternatif metode dalam proses pembelajaran. Pesatnya
perkembangan teknologi yang ada terkhusus bagian komputer, berdampak pada
dunia pendidikan. Media pembelajaran yang efektif dan interaktif dapat
menggunakan komputer sebagi alat bantu mengajar dengan konsep yang menarik
seperti video interaktif berbasis cerita untuk materi yang disampai pada anak. Untuk
memperkenalkan anak usia dini dalam berbagai jenis alat transportasi dibutuhkan
media seperti video interatif yang membantu anak memahami dengan tampilan
yang menyenangkan untuk dapat mengetahui terkait keguanaan dan macam-macam
dari transportasi melalui penggunaan komputer. Di era revolusi 4.0 masyarakat
identik untuk menggunakan teknologi dan komunikasi dalam kehidupan sehari-hari
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dan menjadi sebuah kebutuha dalam masyarakat society 5.0 (Redhana, 2019).
Dengan memanfaatkan teknologi sebagai pendidik akan mengubah paradigma
pendidikan. Diantaranya pendidik meminimalkan peran sebagai learning material
provider, pendidik menjadi inspirasi bagi tumbuhnya kreativitas peserta didik.
Pendidik berperan sebagai fasilitator, tutor, inspiratif dan pembelajar sejati yang
memotivasi peserta didik sehingga pembelajaran yang disampaikan menarik salah
satu contoh seperti video pembelajaran animasi ataupun game yang menyenangkan.
Penggunaan pembelajaran berbasis video interaktif memfasilitasi dalam proses
informasi lebih cepat, mempertahankan pengetahuan dan mengingatnya dengan
akurat. Sekitar 90% dari informasi yang diterima peserta didik dari dunia luar untuk
bertahan dan berkembang dalam bentuk visual serta untuk menjawab tantangan
Revolusi industri 4.0 dan Society 5.0 dalam dunia pendidikan diperlukan kecakapan
hidup abad 21 berbentuk 4C (Creativity, Critical Thinking, Communication,
Collaboration) (Mardhiyah et al., 2021). Diharapkan guru menjadi pribadi yang
kreatif, mampu mengajar, mendidik, menginspirasi serta menjadi suri teladan
sehingga dapat menghasilkan SDM unggul. Dengan adanya dukungan teknologi
dapat mengubah dunia yang mengakibatkan minat siswa untuk menyukai cerita
semakin tinggi. Berdasarkan uraian diatas, maka peneliti melakukan penelitian
dengan judul “Pengembangan Video Interaktif Cerita Dengan Tema
Transportasi Untuk Anak Usia (5-6) Tahun”

1.2.Rumusan Masalah
Dengan adanya hasil analisis kebutuhan di lapangan maka penelitian ini
dapat diajukan rumusan masalah yaitu
1. Bagaimana mengembangkan Video Interaktif Cerita dengan Tema
Transportasi untuk Anak Usia (5-6) Tahun yang valid?
2. Bagaimana mengembangkan Video Interaktif Cerita dengan Tema

Transportasi untuk Anak Usia (5-6) Tahun yang praktis?

1.3.Tujuan Penelitian
Dari pemaparan rumusan masalah terdapat tujuan dari penelitian, yaitu:
16
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Menghasilkan produk berupa video interaktif cerita dengan tema
transportasi untuk Anak Usia (5-6) Tahun yang teruji valid.
Menghasilkan produk berupa video interaktif cerita dengan tema

transportasi untuk Anak Usia (5-6) Tahun yang teruji praktis.

1.4.Manfaat Penelitian

Dengan tercapainya tujuan dalam penelitian ini, diharapkan penelitian ini

dapat memberikan manfaat dan berguna untuk berbagai pihak antara lain :

1. Manfaat Teoritis

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengetahuan dan dapat

dijadikan bahan kajian bagi pembaca untuk meningkatkan kemampuan aspek

perkembangan bahasa anak terutama menyimak dan berbicara anak dalam

cerita anak tema transportasi melalui pembelajaran video interaktif untuk anak
usia (5-6) Tahun
2. Manfaat Praktis

a.

C.

Bagi penulis

Penelitian memberikan manfaat yang sangat berguna, dengan adanya
penyusunan laporan penelitian ini dapat menambah wawasan dan
pengetahuan mengenai implikasi karakteristik peserta didik, menjadi
bahan acuan dan pedoman bagi peneliti selanjutnya sekaligus menciptakan
media video interaktif sesuai tema diharap berguna dalam pengembangan
media pembelajaran di TK dan Masyarakat

Bagi pembaca

Penelitian ini dapat memberikan wawasan dan informasi dalam dunia
pendidikan anak usia dini; sebagai bahan informasi dan pengetahuan
tentang Pengembangan Video Interaktif Cerita Dengan Tema Transportasi
Untuk Anak Usia (5-6) Tahun, sebagai rujukan atau referensi bagi

penelitian selanjutnya di bidang yang sama.

Bagi anak-anak
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Dapat mengenalkan anak pada transportasi melalui cerita berbasis video
interaktif yang menyenangkan dan tidak membosankan.

. Bagiguru

Hasil penelitian diharapkan pendidik mendapatkan metode dengan media
yang baru dalam meningkatkan kemampuan kosakata dasar anak dengan
cara instruksi dan aksi serta materi ajar untuk siswa lebih menarik, kreatif
dan inovatif.

Bagi orang tua

Hasil penelitian berikut ini lebih mudah memperkenalkan transportasi
yang menyenangkan dirumah menjadi alternatif orang tua untuk
mengajarkan anak.

Bagi sekolah

Hasil penelitian ini sekolah/lembaga pendidikan dapat menerapkan
metode belajar bercerita berbasis video interaktif meningkatkan aspek
perkembangan bahasa anak terutama kemampuan menyimak dan
berbicara serta kosakata dasar anak dapat berkembang dengan baik dengan

diterapkannya metode bercerita berbasis video interaktif di sekolah.
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