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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menyelidiki pengaruh media emaze terhadap hasil 

belajar mahasiswa pendidikan ekonomi pada mata kuliah akuntansi perpajakan di 

Universitas Sriwijaya. Metode yang digunakan adalah metode penelitian kuantitatif 

eksperimen dengan bentuk desain pre-eksperimental designs dengan one-group 

pretest-posttest design. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh mahasiswa 

angkatan 2019 pendidikan ekonomi  di Universitas Sriwijaya. Pengambilan sampel 

dilakukan dengan teknik cluster random sampling. Sampel dari penelitian ini terdiri 

dari 1 kelas yaitu kelas indralaya yang berjumlah 41 mahasiswa sebagai kelas 

eksperimen. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu tes dan observasi. 

Hipotesis menggunakan statistik parametris yaitu uji-t test sampel related dan 

diperoleh  thitung 109,28  > 1,664 maka HO ditolak dan Ha diterima. Maka dapat 

disimpulkan bahwa terdapat pengaruh media emaze terhadap hasil belajar mahasiswa 

pendidikan ekonomi pada mata kuliah akuntansi perpajakan di Universitas Sriwijaya. 

Maka disarankan untuk mahasiswa menggunakan media emaze sebagai bahan praktek 

keterampilan mengajar di kelas dan dapat menguasai media secara menyeluruh 

supaya dapat memaksimalkan proses belajar mengajar di kelas, dan disarankan untuk 

dosen/pendidik agar dijadikan salah satu media alternatif meningkatkan hasil belajar. 

 

Kata-Kata Kunci:  Media Emaze, Hasil Belajar 
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ABSTRACT 

This study aims to investigate the effect of emaze media on student learning outcomes 

of economics education in tax accounting courses at Sriwijaya University. The 

method used is an experimental quantitative research method in the form of pre-

experimental designs with one-group pretest-posttest design. The population in this 

study were all students of the 2019 class of economic education at Sriwijaya 

University. Sampling was done by using cluster random sampling technique. The 

sample of this study consisted of 1 class, namely the Indralaya class, which amounted 

to 41 students as the experimental class. Data collection techniques used are tests 

and observations. Hypothesis using parametric statistical test that sample t-test 

related and obtained tcount 109.28> 1.664 then HO rejected and Ha accepted. So it can be 

concluded that there is an influence ofmedia emaze on the learning outcomes of 

economic education students in tax accounting courses at Sriwijaya University. So it 

is recommended for students to usemedia emaze as a practice material for teaching 

skills in class and can master the media thoroughly in order to maximize the teaching 

and learning process in the classroom, and it is recommended for lecturers/educators 

to be used as an alternative media to improve learning outcomes. 

 

Keywords: Emaze Media, Learning Outcomes 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Penelitian 

Dengan perkembangan zaman saat ini, teknologi informasi dan komunikasi 

berkembang dengan pesat. Dengan pesatnya perkembangan tekonologi informasi 

berpengaruh terhadap lingkungan sekitar, terutama pada lingkungan kampus. Dalam 

hal ini kampus dituntut untuk dapat mengikuti perkembangan teknologi informasi dan 

komunikasi yang ada. Selain itu teknologi juga dapat membantu dosen membuat 

bahan ajar dalam pembelajaran. Sejak maret 2020 hingga saat ini, pemerintah 

memberlakukan kebijakan pembelajaran daring untuk memperlambat penyebaran 

covid-19, berbicara mengenai pembelajaran daring maka pentingnya penguasan ilmu 

teknologi bagi seorang dosen/pendidik agar pembelajaran daring tetap berjalan 

dengan efektif di saat masa pandemi seperti ini. Salah satu tantangan pendidikan 

ditengah pandemi covid-19 membuat pola pendidikan berubah yang mengharuskan 

mahasiswa belajar di rumah masing-masing. hal ini menuntut peran dosen dan 

mahasiswa agar dapat memaksimalkan proses pembelajaran daring menjadi menarik, 

aktif dan kreatif. Paradigma pembelajaran yang berpusat pada proses dan hasil 

menuntut seorang dosen/pendidik untuk dapat kreatif dalam  mengajar. Oleh karena 

itu proses pembelajaran perlu direncanakan dengan baik, salah satu proses kreatif 

pembelajaran adalah dengan menggunakan media pembelajaran yang baik. Hal ini 

juga sesuai dengan yang tercantum dalam isi peraturan menteri pendidikan dan 

kebudayaan UU tahun 2013 tentang pemanfaatan teknologi informasi untuk 

meningkatkan efisiensi dan efektivitas pembelajaran, dengan demikian pembelajaran 

yang terintegritas tekonologi informasi tidak dapat diremehkan lagi untuk 

meningkatkan mutu dan kualitas belajar mengajar. 

Seorang dosen/pendidik harus berusaha memberikan yang terbaik bagi 

mahasiswa, berusaha untuk menyajikan pelajaran yang diampunya secara daring 
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dengan baik berupa metode, strategi, dan media yang tepat dalam proses 

pembelajaran agar dapat meningkatkan pengetahuan dan hasil belajar mahasiswa 

dalam pembelajaran. Menurut Wibawanto, (2017:2) media pembelajaran merupakan 

sarana yang dapat membantu proses pembelajaran karena berkaitan dengan indera 

pendengaran dan penglihatan. Dengan demikian, diharapkan dapat meningkatkan 

hasil belajar mahasiswa dengan adanya media pembelajaran dan proses mengajar 

dosen menjadi mudah dan menarik. Hasil belajar mahasiswa yang menunjukan 

keberhasilan mahasiswa dalam proses pembelajaran yang dinyatakan dalam bentuk 

nilai atau skor yang diperoleh. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan mahasiswa angkatan 2019 prodi 

Pendidikan Ekonomi di Universitas Sriwijaya pada tanggal 07 Maret 2021 Pukul 

17.00 WIB, tentang media pembelajaran yang dilakukan dalam pembelajaran, yaitu 

dengan menggunakan media zoom dan group whatsapp, untuk absensi menggunakan 

e-learning yang disediakan Universitas Sriwijaya. Mahasiswa juga mengalami 

kendala dalam pelaksanaan pembelajaran. Banyak mahasiswa yang terlambat dan 

kejenuhan dalam mengikuti pembelajaran dengan menggunakan media zoom karena 

kendala jaringan internet, susah untuk memahami materi, dan banyaknya tugas yang 

diberikan, apalagi materi akuntansi perpajakan ini banyak sekali hitung-hitungan. 

Akibatnya, mahasiswa tidak memahami materi dengan sempurna, mahasiswa merasa 

malas dan jenuh dalam mengikuti pembelajaran. Sedangkan yang diinginkan 

mahasiswa, menyampaikan materi dengan media yang menarik, seperti slide atau 

vidio yang disediakan dosen/pendidik. Dengan menggunakan media yang menarik 

maka materi yang akan disampaikan oleh dosen/pendidik tersebut lebih mudah 

dipahami, dan mereka tidak cepat jenuh ketika belajar dan dapat meningkatkan hasil 

belajar mahasiswa.  

Maka dari itu dosen/pendidik memerlukan media pembelajaran yang beragam 

dan inovatif. Salah satu dari banyaknya media pembelajaran yang telah hadir di 

dalam dunia pendidikan yaitu media emaze. Emaze merupakan sebuah media 
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presentasi, komputer atau ponsel anda harus online atau terhubung ke internet untuk 

menggunkaannya. Emaze dilengkapi dengan fitur-fitur yang akan membuat dosen dan 

mahasiswa lebih mudah dan menarik dalam membuat slide presentasi. Beda halnya 

dengan powerpoint yang biasa digunakan tidak tersedia efek 3D harus mendownload 

aplikasi terlebih dahulu, tidak memiliki alat penerjemah otomatis dan tidak bisa 

membagikan presentasi secara otomatis. Sedangkan didalam media emaze ini terdapat 

fitur-fitur 3D dan 2D, membagikan presentasi secara otomatis, dan memiliki alat 

penerjemah secara otomatis.  

Berdasarkan penelitian terdahulu tentang penggunaan media emaze telah 

dilakukan oleh Brigita Apsari Patone (2018) dengan judul “efektifitas penggunaan 

media pembelajaran emaze untuk melatih kemampuan berfikir kreatif siswa”. 

Kesimpulan dari hasil penelitiannya adalah penggunaan media pembelajaran emaze 

cukup efektif dalam melatih cara berpikir kreatif siswa. Sedangkan pada penelitian ini 

menggunakan aplikasi emaze sebagai media dengan tujuan untuk melihat pengaruh 

terhadap hasil belajar mahasiswa pendidikan ekonomi pada mata kuliah akuntansi 

perpajakan di universitas sriwijaya. 

Dari permasalahan di atas, peneliti tertarik untuk meneliti “Pengaruh Media 

Emaze Terhadap Hasil Belajar Mahasiswa Pendidikan Ekonomi Pada Mata 

Kuliah Akuntansi Perpajakan Di Universitas Sriwijaya”. 

1.2 Permasalahan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang yang telah diamati maka diperoleh permasalahan 

dalam penelitian ini yaitu “Adakah pengaruh media emaze terhadap hasil belajar 

mahasiswa pendidikan ekonomi pada mata kuliah akuntansi perpajakan di Universitas 

Sriwijaya ?” 
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1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan permasalahan penelitian di atas, maka tujuan penelitian ini yaitu 

untuk mengetahui adanya pengaruh media emaze terhadap hasil belajar mahasiswa 

pendidikan ekonomi pada mata kuliah akuntansi perpajakan di Universitas Sriwijaya. 

1.4 Manfaat Penelitian  

Manfaat dalam penelitian ini baik secara teoritis mapun secara praktis adalah : 

1. Manfaat Teoritis 

a. Untuk menambah sumber pengetahuan mengenai penggunaan media 

emaze pada mata kuliah akuntansi perpajakan di universitas sriwijaya. 

b. Sebagai sumber informasi bagi penelitian pada masa yang akan datang. 

c. Dapat berkontribusi dalam bidang pendidikan, khususnya dalam 

penggunaan media emaze. 

2. Manfaat Praktis 

a.  Bagi Mahasiswa 

1) Mahasiswa lebih mudah memahami materi yang disampaikan dosen 

dalam mengikuti proses pembelajaran dengan menggunakan media 

emaze pada mata kuliah akuntansi perpajakan.  

2) Diharapkan dapat memecahkan masalah sulit dalam memahami materi 

akuntansi, khususnya akuntansi perpajakan. 

3) Mahasiswa diharapkan dapat memahami dan menyelesaikan tugas 

yang diberikan. 

4) Diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar mahasiswa pendidikan 

ekonomi.  

b. Bagi dosen 

1) Diharapkan dapat menjadi salah satu alternatif media kreatif dalam 

meningkatkan kreatifitas dosen dalam membuat pembelajaran yang 

menarik pada pembelajaran daring saat ini. 
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2) Diharapkan dapat menerapkan strategi dan media pembelajaran yang 

bervariasi. 

c. Bagi program studi pendidikan ekonomi 

1) Dapat meningkatkan mutu prodi dalam pembelajaran di kelas, 

khususnya pada mata kuliah akuntansi perpajakan. 

2) Dapat menjadi sarana dalam pembenahan media pembelajaran yang 

bermakna pada masa pandemi.  

d. Bagi penulis  

Peneliti mempunyai pengetahuan atau kemampuan dalam 

menggunakan media pembelajaran, khususnya media emaze tentang 

pembelajaran di kelas, yang dapat membantu sebagai bekal menjadi 

dosen.  
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