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Abstrak 

Rendahnya minat dan hasil belajar siswa dipengaruhi oleh banyak faktor, salah 

satunya pemilihan media dalam belajar yang kurang menarik. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui minat dan hasil belajar siswa dalam proses belajar 

dengan menggunakan media CNC simulator android untuk siswa teknik 

pemesinan kelas XI SMK Negeri 4 Palembang. Rancangan dalam penelitian ini 

menggunakan eksperimen semu. Penentuan sampel menggunakan teknik simple 

random sampling. Teknik pembuatan angket dan soal sudah diuji validitas dan 

reliabilitas. Berdasarkan hasil analisis data menunjukkan bahwa minat belajar 

siswa dengan menggunakan media aplikasi CNC simulator android dengan rata-

rata dari jumlah keseluruhan indikator termasuk ke dalam kategori tinggi yaitu 

77% dan hasil belajar siswa mengalami peningkatan dengan nilai pre test rata-rata 

51,3 dan nilai post test rata-rata 88,66. Hasil uji-t menunjukkan 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 > 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 = 

2,77 > 1,70 sehingga Ho ditolak dan Ha diterima dan dapat disimpulkan bahwa 

terdapat pengaruh yang signifikan penggunaan media aplikasi CNC simulator 

android terhadap minat dan hasil belajar siswa. 

Kata Kunci : CNC Simulator Android, Minat Belajar, Hasil Belajar 
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THE INFLUENCE OF THE USE OF LEARNING MEDIA USING THE CNC 
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LEARNING OUTCOMES OF MACHINING ENGINEERING STUDENTS IN 
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Abstract 

The low interest and student learning outcomes are influenced by many factors, 

one of which is the selection of media in learning that is less attractive. This study 

aims to determine the interests and learning outcomes of students in the learning 

process using android CNC simulator media for machining engineering students 

in class XI SMK Negeri 4 Palembang. The design in this study used a quasi-

experimental. Sampling using simple random sampling technique. The technique 

of making questionnaires and questions has been tasted for validity and 

reliability. Based on the results of data analysis, it shows that students' interest in 

learning by using the Android CNC simulator application media with an average 

of the total number of indicators included in the high category, namely 77% and 

student learning outcomes have increased with an average Pretest value of 51.3 

and Posttest scores. an average of 88.66. The results of the t-test show = 2.77 > 

1.70 so Ho is rejected and Ha is accepted and it can be concluded that there is a 

significant effect of using the Android CNC simulator application media on 

student interest and learning outcomes.  

Key Words: Android CNC Simulator, Interest in Learning, Learning Outcomes 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 Pendidikan adalah hal terpenting bagi setiap negara untuk dapat 

berkembang pesat. Pengetahuan disebut proses yang  penting untuk guna 

mengembangkan keterampilan, cerdas, menumbuhkan sifat baik, memperkuat 

ahlak, dan mempertebal semangat toleransi agar bisa membangun diri sendiri dan 

kelompok untuk membangun negeri (Saptono, 2017). Bagaimanapun, dalam 

perkembangannya, pendidikan di Indonesia senantiasa harus menghadapi 

beberapa masalah di setiap tahapnya.  

Masalah pendidikan di Indonesia harus dihadapi setiap tahunnya. Masalah 

yang muncul mulai dari arah input kemudian proses hingga masalah output. Arah 

ini dari dulu saling terikat antara satu ke yang lain. Input itu sendiri bisa 

mempengaruhi kelangsungan dalam  pembelajaran. Proses belajaran juga turut 

berkonstribusi untuk hasil keberhasilan. Kemudian, keberhasilan melanjut ke 

usaha pada perguruan tinggi dan juga ada ke ranah dunia kerja, dimana yang 

awalnya materi mulai dipraktekkan. (Meganwati P., 2012). 

Berdasarkan pernyataan tersebut, dapat diambil kesimpulan bahwa 

Masalahan pendidikan di negara Indonesia adalah bentuk masalah yang  dituai 

oleh program kerja pendidikan yang ada di Indonesia. Setiap permasalahan dapat 

ditimbulkan oleh beberapa factor, adapun salah satu faktor yang menyebabkan 

timbulnya masalah tersebut adalah IPTEK yang menjadi masalah utama untuk 

peserta didik dalam menjalani proses pembelajaran terutama dalam pendidikan 

kejuruan. 

Pendidikan kejuruan merupakan pendidikan yang menekankan atau 

bertujuan pada kebutuhan industri sehingga peningkatan dan pengembangan 

individu dapat dilakukan di industri. Pendidikan kejuruan adalah pendidikan yang 

mempersiapkan siswanya untuk mampu bekerja pada bidang khusus (UU No. 13 

tahun 2003). Arti dari pendidikan kejuruan dapat diketahui pada peraturan 

pemerintah PP No. 29 tahun 1990, yaitu pendidikan masa menengah kejuruan 

yang mengutamakan pengembangan dan kemampuan peserta didik untuk mampu 

melaksanakan jenis pekerjaan pada bidangnya. Dalam perkembangan IPTEK di 



 

 

 

pendidikan kejuruan dirasa masih cukup kurang dikarenakan tenaga pendidik 

yang kurang pengetahuan menggunakan teknologi di era industri 4.0. Pada era 

industri 4.0 sudah banyak perkembangan terutama pada kinerja industi yang sudah 

banyak digantikan oleh tenaga robot seperti mesin CNC yang ada pada jurusan 

teknik pemesinan di sekolah menengah kejuruan.  

CNC merupakan mesin di dunia perindustrian yang memiliki sistem 

kontrol yang dapat atau mampu dikontrol oleh komputer hingga bisa 

menterjemahkan perintah program kode yang mengatur peralatan sistem mesin, 

yaitu alat teknik yang dipakai untuk bisa menghasilkan benda kerja. (Sumbodo, 

dkk., 2008: 402). Mesin CNC ini dapat terkoneksi dengan semua mesin perkakas 

dengan pengaturan yang minimal, sehingga membawa kemudahan kepada 

operator yang menggunakannya. 

Banyak sekali masalah yang bisa menghambat proses pembelajaran, yaitu  

dari murid hingga dari masalah lain seperti tenaga pengajar, sarana dan prasarana, 

hingga media yang digunakan dalam pembelajaran. Guru dianggap sebagai 

masalah utama untuk mencapai suatu keberhasilan dalam proses pembelajaran, 

kemampuan guru untuk mampu menguasai kurikulum, materi yang akan 

disampaikan, teknik/metode pelajaran, evaluasi pembelajaran serta mempunyai 

komitmen terhadap tugas sebagai seorang guru. Peserta didik yang kreatif dan 

aktif termotivasi oleh sarana belajar serta prasarana yang mampu menguasai 

kebidangannya dan penyampaian metode secara baik akan semakin menambah 

minat belajar dan hasil pembelajaran. 

Kualitas belajar dan hasil belajar dapat ditentukan juga oleh guru, dimana 

guru harus mampu berperan sebagai otaknya dari setiap proses belajar. Artinya 

guru berperan untuk fasilitator dan juga sebagai mediator. Guru berperan 

fasilitator pada proses belajar  ditekankan untuk meningkatkan sumber daya murid 

atau siswa yang nantinya diharapkan dapat berkembang. Sedangkan mediator, 

dapat disebut juga media berbasis manusia yaitu media tertua yang digunakan 

untuk mengirimkan dan mengkomunikasikan pesan atau informasi (Azhar Arsyad, 

2020). Guru dapat merangkai materi untuk peserta didik, setelah itu materi 

tersebut dirangkai sesuai kebutuhan. Dengan media pembelajaraan suatu bentuk 

dasar untuk digunakan dan berperan pelengkap serta menunjang untuk diperlukan 



 

 

 

keberhasilan proses pembelajaran di lingkunan persekolahan. Untuk itu kreativitas 

sangat diperlukan oleh tenaga pengajar dalam proses belajar, caranya dengan 

media pendidikan. 

Media dianggap untuk sarana untuk menunjang keberhasilan dalam proses 

belajar.Media pembelajaran mempunyai banyak jenis, setiap jenis itu belum tentu 

memiliki efektivitas dan kegunaan yang sama pada bidang tertentu atau bahasan 

materi. Maka, guru sebagai pusat pembelajaran, dapat memikirkan kesesuaian 

penggunaan media pembelajaran yang nantinya akan dipergunakan oleh guru 

dalam proses belajar. Dalam hal ini guru harus bisa memilih media pembelajaran 

yang digunakan sebagai penggunaan media sehingga pembelajaran yang dipakai 

tersebut dapat sejalan dengan topik bahasan materi dan memberikan hasil yang 

sesuai seperti yang diinginkan. Pada masalah tersebut, media yang dipakai ialah 

media yang bersifat simulator. Arti simulator sendiri ialah model pelatihan 

pembelajaran yang memperagakan sesuatu pada wujud simulasi yang sama pada 

keadaan yang nyata atau sebenarnya (Kemendiknas). 

Permasalahan yang umum terjadi yaitu guru mengajar CNC hanya 

menyampaikan secara konvensional atau masih menggunakan media buku yang 

sering dijumpai. Dengan model konvensional tersebut maksudnya adalah 

memakai metode ceramah, pemberian tugas dan tanya jawab sehingga hanya 

materi dari buku saja. Dengan menggunakan media simulator yaitu CNC 

simulator versi android sebagai pelengkap untuk pembelajaran diharapkan minat 

dan hasil belajar siswa meningkat.   

Selama saya PLP di SMK Negeri 4 Palembang, terdapat pada dalam 

proses mengajar pelajaran CNC, guru hanya memberikan materi dengan cara 

konvensional. Cara konvensional yang dimaksud adalah metode ceramah, seperti 

tanya jawab dan juga tugas. Cara tersebut disebabkan dengan mesin CNC yang 

digunakkan dengan pembelajaran belum tersedia, CNC simulator digunakan 

sebagai alat belajar praktik pada mesin CNC yang diharapkan tingkat pengetahuan 

siswa bisa meningkat jika dibandingkan belajar CNC ceramah materi. 

Setelah melakukan wawancara dengan siswa dan juga melihat 

pembelajaran CNC yang sudah dilakukan guru dan siswa, bisa ditarik kesimpulan 

ternyata prestasi belajar peserta kurang memuaskan dikarenakan murid bosan 



 

 

 

dengan cara penyampaian guru untuk memakai jenis metode ini. Mengakibatkan 

murid bersikap acuh dan mengakibatkan keinginan belajar CNC siswa kurang. 

Itulah salah satu faktor penghambat hasil belajar siswa kurang baik. 

Berdasarkan uraian di atas, masih banyak guru dan siswa kesulitan dalam 

proses belajar dan pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk memberi ilmu 

pengetahuan kepada siswa dalam proses pembelajaran dan menambah 

pengetahuan agar siswa mempunyai minat dan hasil belajar yang diharapkan dan 

juga tetap terealisasikan pembelajaran meskipun diluar jam pelajaran itu sendir 

siswa dapat belajar secara mandiri. Penelitian ini penting karena untuk 

mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran terhadap minat dan hasil 

belajar dan juga diharapkan dapat meningkatkan mutu pelajar SMK terutama pada 

jurusan teknik pemesinan. 

1.2 Identifikasi Masalah 

 Berdasarkan latar belakang tersebut didapati beberapa masalah yang ada, 

berikut identifikasi masalah yang ada dalam penelitian ini yang berhubungan 

dengan pembelajaran CNC: 

1. Keterbatasan pengetahuan media untuk melatih kemampuan siswa pada 

proses belajar di sekolah. 

2. Keterbatasan sarana dan prasarana pembelajaran yang menghambat 

pemahaman siswa tentang pengetahuan CNC. 

3. Mesin CNC yang telah berkembang dalam teknologinya memiliki 

pengaplikasian yang cukup banyak namun masih ada yang tidak 

mengetahuinya. 

4. Dalam era globalisasi seperti sekarang ini, dibutuhkan pengetahuan 

melalui media pembelajaran berbasis aplikasi yang diharapkan dapat 

menunjang pendidikan. 

1.3 Batasan Masalah 

 Supaya penelitian ini tidak menyimpang dan lebih terarah kata pengaruh 

yang dimaksud dalam penelitian ini bersifat penelitian komparatif, maka dari itu 

peneliti membatasi masalah dalam penelitian ini. Dari hasil identifikasi masalah 

yang telah diurai ditersebut, masalah paling mendasar dan harus secepatnya 

ditangani yaitu : 



 

 

 

a. Permasalahan media pembelajaran pemrograman CNC. CNC simulator 

android merupakan media yang digunakan. Arti dari media CNC simulator 

android menggunakan aplikasi handphone android diharapkan mampu 

mengetahui adanya pengaruh minat dan hasil belajar siswa di SMK Negeri 

4 Palembang dengan mengerjakan soal membuat program sederhana.  

b. Media CNC simulator sebagai alat belajar yang tentunya akan lebih bisa 

membantu peserta didik dalam belajar dan juga mampu memahami 

pelajaran yang sedang disampaikan. Subjek untuk penelitian ini yaitu 

siswa kelas XI bidang teknik pemesinan di SMK Negeri 4 Palembang, 

yang nantinya kelas XI teknik pemesianan A digunakan untuk kelas 

eksperimen dan kelas XI teknik pemesinan B digunkan untuk Kelas 

kontrol. 

1.4. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah sebelumnya, maka rumusan masalah pada 

penelitian ini adalah : 

1. Bagaimanakah pengaruh penggunaan media aplikasi CNC simulator 

android terhadap minat belajar siswa pada pembelajaran CNC kelas XI 

teknik pemesinan di SMK Negeri 4 Palembang? 

2. Bagaimanakah pengaruh penggunaan media aplikasi CNC simulator 

android terhadap hasil belajar siswa pada pembelajaran CNC kelas XI 

teknik pemesinan di SMK Negeri 4 Palembang? 

1.5. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian ini adalah : 

1. Mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran apliaksi CNC 

simulator android pada mata pelajaran CNC terhadap minat belajar siswa 

kelas XI teknik pemesinan di SMK Negeri 4 Palembang. 

2. Mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran apliaksi CNC 

simulator android pada mata pelajaran CNC terhadap hasil belajar siswa 

kelas XI teknik pemesinan di SMK Negeri 4 Palembang  

3.  



 

 

 

1.6. Manfaat Penelitian 

Dari penelitian ini dapat diambil manfaatnya antara lain : 

1. Manfaat Teoritis 

Manfaat teoritis dari penelitian ini adalah sebagai salah satu sarana 

pembelajaran yang telah diperoleh di perguruan tinggi, serta hasil dari 

penelitian ini diharapkan mampu memperkuat dan mengembangkan teori 

yang sudah ada, serta dapat juga dijadikan acuan untuk peneliti-peneliti 

lain yang mempunyai objek penelitian yang sama. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Siswa 

Dapat memberikan pengalaman belajar menggunakan media 

aplikasi agar terdapat suasana baru pada tahap belajar sehingga 

diharapkan meningkatkan minat dan hasil belajar. 

b. Bagi Guru 

1) Dapat memberikan saran penggunaan alternatif media 

belajar yang mampu memberikan pengetahuan yang nyata 

guna meningkatkan profesional guru pada proses 

peningkatan kualitas pembelajaran. 

2) Dapat memberikan saran kepada guru, yang mengampu 

mata pelajaran untuk CNC untuk menggunakan dan 

memanfaatkan media CNC simulator agar efektif supaya 

mampu dipelajari oleh siswa baik dalam belajar di sekolah 

maupun diluar lingkungan sekolah. 

c. Bagi Sekolah 

Memberi saran kepada pihak sekolah untuk memanfaatkan dan 

menyempurnakan proses KBM dengan memanfaatkan media 

belajar yang diperlukan. 

d. Bagi Universitas 

Menjadi referensi kepada penelitian selanjutnya yang berhubungan 

tentang mesin CNC serta sebagai sarana media pembelajaran 

mahasiswa UNSRI jurusan Pendidikan Teknik Mesin terkait CNC . 
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