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1.1 Latar Belakang  Penelitian 

Pendidikan diperlukan dalam upaya membangun kepribadian manusia yang 

baik. Pendidikan pada dasarnya merupakan proses untuk membentuk manusia 

seutuhnya dalam mengembangkan dirinya sehingga mampu untuk menghadapi 

berbagai tantangan dan segala perubahan serta permasalahan dengan sikap terbuka 

tanpa harus kehilangan identitas dirinya. 

Pendidikan merupakan salah satu cara untuk membentuk kemampuan 

manusia agar dapat berpikir rasional, efektif dan efisien. Pendidikan juga dapat 

mengatasi masalah-masalah yang timbul dalam upaya menciptakan masa depan 

yang lebih baik. Pendidikan yang baik akan berdampak positif yaitu dengan 

meningkatnya kualitas sumber daya manusia. Meningkat mutu pendidikan dapat 

dilakukan dengan salah satu cara yaitu perbaikan mutu pembelajaran. 

Pendidikan pada dasarnya merupakan proses untuk membentuk manusia 

seutuhnya dalam mengembangkan dirinya sehingga mampu untuk menghadapi 

berbagai tantangan dan segala perubahan serta permasalahan dengan sikap terbuka 
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tanpa harus kehilangan identitas dirinya. Pembelajaran memiliki keterkaitan yang 

sangat erat dan tidak dapat dipisahkan dalam proses pendidikan menurut (Dalyono, 

2010:5) Pendidikan yaitu tahapan kegiatan yang bersifat kelembagaan yang 

digunakan untuk menyempurnakan perkembangan individu dalam menguasai 

pengetahuan, kebiasan, sikap dan sebagainya. 

Hal ini tersebut sejalan dengan pendapat (Tilaar, 2013:29) Pembelajaran 

merupakan proses aktif peserta didik yang mengembangkan potensi dirinya. Proses 

pembelajaran yang dilakukan dapat dilakukan dengan berbagai cara atau metode 

untuk mencapai tujuan tersebut, dalam proses pembelajaraan dapat berjalan efektif 

bila seluruh komponen yang berpengaruh dalam proses pembelajaran tersebut 

saling mendukung dalam rangka mencapai tujuan. 

Proses pembelajaran yang dilakukan dengan berbagai media untuk 

mencapai tujuan tersebut, tidak selalu cocok pada semua peserta didik penyebabnya 

bisa saja karena latar belakang pendidikan peserta didik, kebiasaan belajar, minat, 

motivasi belajar peserta didik, media guru dan sebagainya. 

Menurut (Aryad, 2012:8) Media pembelajaran yang baik merupakan media 

yang dapat dengan mudah dipahami sebagai segala sesuatu dalam menyampaikan 

atau menyalurkan pesan dari sumber secara terencana, sehingga terjadi kegiatan 

lingkungan belajar yang kondusif dimana penerimanya dapat melakukan proses 

belajar secara efisien dan efektif. Pendidik dituntut agar mampu menggunakan 

media-media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik dengan 

perkembangan pembelajaran yang semakin diperbarui. 

Pendidik merupakan unsur penting dalam kegiatan pembelajaran. Menurut 

(Djamarah, 2015:280) Pendidik adalah seseorang yang akan memberikan ilmu 

pengetahuan kepada anak didik atau tenaga professional yang dapat menjadikan 

peserta didik untuk merencanakan menganalisis dan menyimpulkan masalah yang 

dihadapi. 

Guru dan dosen adalah tenaga pendidik yang bertanggung jawab untuk 

mewujudkan tujuan tersebut, tentunya dunia pendidikan harus mempunyai tenaga 

pendidik yang handal dan ahli dibidang pembelajaran. Oleh karena itu, upaya 

peningkatan kualitas pendidikan seharusnya dimulai dari pembenahan kemampuan 
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guru. Salah satu kemampuan yang harus dimiliki guru adalah bagaimana 

merancang suatu strategi yang sesuai dengan tujuan atau kompetensi yang akan 

dicapai, karena kita yakin tidak semua tujuan bisa dicapai oleh satu strategi  tertentu 

(Wina, 2017:14). 

 

Berdasarkan observasi dan wawancara yang dilakukan peneliti di SMA 

Negeri 6 Palembang pada bulan September 2020 bahwa terdapat 4 kelas IPS dan 

peneliti melakukan penelitian di kelas XI IPS 2 bejumlah 36 orang. Diketahui 

bahwapeserta didik masih peserta didik yang berperan pasif selama proses 

pembelajaran, rasa ingin tahu yang dimiliki peserta didik masih rendah dan masih 

merasa ragu untuk bertanya kepada pendidik karena malu saat mengemukakan 

pendapat. selama berada di gedung sekolah. Namun fasilitas yang disediakan oleh 

sekolah tersebut masih kurang dimanfaatkan secara optimal untuk kegiatan belajar 

mengajar. Sehingga, penggunaan aplikasi Google Classroom untuk membantu 

kegiatan pembelajaran masih jarang diterapkan oleh peserta didik di sekolah, 

padahal pengoperasiaan Google Classroom ini tergolong mudah. Hal ini terjadi 

karena masih kurangnya pengetahuan peserta didik tentang cara penggunaan 

Google Classroom dalam kegiatan pembelajaran dan masih kurangnnya 

penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi di sekolah, padahal telah 

tersediannya fasilitas Wi-fi di Sekolah sebagai penunjang pelaksanan pembelajaran 

berbasis digital. 

Hasil ulangan harian peserta didik pada tanggal 31 September  2020 yang 

mencapai kriteria ketuntasan (KKM) yang berlaku di SMA Negeri 6 Palembang 

adalah sebesar 70, dari jumlah 36 orang hanya 40% peserta didik yang telah 

mencapai kriteria ketuntasan atau sudah menguasai materi dan 60% sisanya peserta 

didik belum mencapai kriteria ketuntasan. 

Namun saat ini, terjadinya pandemi COVID-19 memaksa lembaga 

pendidikan untuk melakukan perubahan pada pelaksanaan pembelajaran yang awal 

melalui tatap muka atau luring (luar jaringan) menjadi daring (dalam jaringan)  

sehingga banyak pendidik harus mampu menggunakan serta dapat memanfaatkan 

teknologi yang telah disediakan dalam melaksanakan proses  pembelajaran daring. 
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Maka dari itu kebijakan pemerintah yang mengharuskan kegiatan belajar mengajar 

secara daring sangat tepat tetapi akibat virus ini peserta didik yang tinggal di 

pelosok mungkin mereka tidak akan efektif dalam proses pembelajaran secara 

online dikarenakan tidak adanya sinyal untuk melakukan sekolah online, dan 

banyak juga peserta didik mengeluhkan akan sekolah secara daring ini yaitu 

borosnya dalam penggunaan kuota internet serta kurangnya materi yang diberikan 

oleh guru. Bukan hanya dampak negatif yang diakibat pandemi ini tetapi ada juga 

dampak positif yang diberikan oleh pandemi ini yaitu banyak munculnya aplikasi 

belajar online, banyaknya kursus online gratis, munculnya kreativitas tanpa batas 

dan kolaborasi orang tua dan guru. Untuk itu untuk meningkatkan prestasi peserta 

didik dengan cara pembelajaran online di tengah pandemik ini maka media 

pembelajaran haruslah cocok dan mampu membuat peserta didik tidak bosan saat  

belajar dirumah . Media e-learning berbasis google classroom merupakan adalah 

proses pembelajaran untuk menciptakan ruang kelas dalam dunia maya. Hal ini dapat 

diketahui ketertarikan peserta didik melalui mengakses google classroom. Platfrom 

pembelajaran campuran yang dikembangkan oleh google untuk sekolah atau institusi 

pendidikan lainnya yang bertujuan untuk menyederhanakan pembuatan, 

pendistribusian, dan penerapan tugas dengan cara tanpa kertas. Mediae-learning 

berbasis google classroom ini dapat mempermudah peserta didik untuk dapat 

memperoleh informasi dan pengetahuan cara langsung dalam lingkup yang cukup luas 

dan tetap dari berbagai sumber melalui sebuah komputer dan jaringan internet serta dapat 

membantu peserta didik untuk saling bertukar informasi dan bahan ajar setiap saat dan 

dimana saja secara berulang-ulang. Maka dari itu media pembelajaran ini sangat 

cocok untuk diterapkan daring saat peserta didik merasa bosan saat pembelajaran 

yang diberikan guru tanpa pemahaman yang begitu dalam dengan bantuan aplikasi 

whatsapp group, Google form dan google meet yang cocok untuk peserta didik. 

Media e-learning berbasisgoogle classroom adalah proses pembelajaran untuk 

menciptakan ruang kelas dalam dunia maya. Hal ini dapat diketahui ketertarikan peserta 

didik melalui mengakses google classroom. Platfrom pembelajaran campuran yang 

dikembangkan oleh google untuk sekolah atau institusi pendidikan lainnya yang 

bertujuan untuk menyederhanakan pembuatan, pendistribusian, dan penerapan tugas 



5 

 

dengan cara tanpa kertas. 

Dampak yang sudah terjadi setelah melakukan kegiatan pembelajaran yaitu 

bertambahnya pengalaman belajar, itu merupakan wujud dari hasil belajar. Hasil 

belajar peserta didik yang tinggi dapat menjadi tolak ukur keberhasilan proses 

pembelajaran. Biasanya hasil belajar merujuk pola nilai maupun prestasi belajar 

peserta didik. 

Pentingnya penelitian ini dengan menggunakan media e-learning berbasis 

google classroom dapat mempermudah peserta didik untuk dapat memperoleh 

informasi dan pengetahuan cara langsung dalam lingkup yang cukup luas dan tetap dari 

berbagai sumber melalui sebuah komputer dan jaringan internet serta dapat membantu 

peserta didik untuk saling bertukar informasi dan bahan ajar setiap saat dan dimana saja 

secara berulang-ulang. Agar  pembelajaran ekonomi menjadi pembelajaran yang aktif 

dan menyenangkan, dapat menggunakan media e-learning berbasis google classroom 

sehingga dalam menyelesaikan permasalahan pembelajaran. 

Media pembelajaraan ini berorentasi pada peserta didik dimana diharapkan 

mampu menumbuhkan motivasi dan kreaktifitas peserta didik dalam memecahkan 

masalah sehingga dapat meningkatkan hasil dari belajar peserta didik tersebut. 

Maka dari itu media pembelajaraan e-learning  berbasis google classroom ini 

sangat cocok untuk diterapkan daring saat peserta didik merasa bosan saat 

pembelajaraan yang diberikan guru tanpa pemahaman yang begitu dalam dengan 

bantuan aplikasi google classroom yang cocok untuk peserta didik. 

Menurut (Pribadi, 2017:1) media pembelajaran adalah alat bantu proses 

belajar mengajar, yaitu segala sesuatu yang dapat dipergunakan untuk merangsang 

pikiran,perasaan,perhatian dan kemampuan atau keterlampilan pelajar sehingga 

dapat mendorong terjadinya proses belajar pada peserta didik. 

Berdasarkan peneliti terdahulu yang dilakukan oleh  (Dewi Marasmita, 2019) 

dengan judul “ Pengembangan media pembelajaran E-LearningberbasisGoogle 

Classroom untuk menginkatkan motivasi belajar siswa pada mata pelajaran ekonomi 

kelas X”  Penelitian yang akan dilakukan hampir sama dengan penelitian sebelumnya, 

dimana variabel bebasnya adalah sama menggunakan media E-learningberbasisgoogle 

classroom, namun untuk variabel terikatnya pada penelitian ini adalah hasil belajar 
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peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di kelas XI IPS 2 SMA Negeri 6 Palembang. 

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti tertarik untuk membuat penelitian yang 

berjudul “Pengaruh Penggunaan media E-learning berbasis Google Classroom 

terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 

6 Palembang”. 

 

1.2 Permasalahan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka permasalahan pada penelitian ini adalah 

“apakah ada pengaruh penggunaan media e-learning berbasis google classroom 

terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran ekonomi di SMA Negeri 6 

Palembang?” 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuktikan pengaruh media E-learning 

berbasis Google  Classroom terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran 

ekonomi di SMA Negeri 6 Palembang. 

1.4 Manfaat Hasil Penelitian 

Adapun manfaat dari hasil penelitian ini adalah: 

1) Dapat meningkatkan hasil belajar serta memberikan pengalaman baru bagi 

peserta didik.  

2) Dapat memberikan informasi mengenai media E-learning berbasis Google 

Classroom yang bisa diterapkan dalam pembelajaran kelas 

3) Dapat mengembangkan keterampilan mengajar dengan media E-learning 

berbasis Google Classroom 

4) Dapat dijadikan bekal peneliti sebagai calon pendidik  dalam menerapkan media 

E-learning berbasis google classroom pada mata pelajaran ekonomi 
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