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ABSTRAK

Penelitian yang berjudul “Pengembangan Multimedia Interaktif PPKn
Materi Perumusan dan Pengesahan UL'D 19457 ini bertujuan untuk menghasilkan
multimedia interaktif yang valid. praktis dan efektif untuk meningkatkan hasil
belajar. Subjek dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas VILS SMPN |
Palembang. Mectode penelitian yvang digunakan adalah model pengembangan
Allesi dan Trollip dengan tahapan penelitian meliputi perencanaan, desain. dan
pengembangan.  Pengumpulan data menggunakan teknik  walkthrough,
wawancara, angket. tes hasil belajar. dan observasi vang dianalisis menggunakan
analisis data deskriptif. Setelah multimedia  interaktif dikembangkan lalu
dilakukan uji alpha vaitu validasi oleh tiga validator. kemudian dilanjutkan
dengan uji betha yaitu multimedia interaktif tersebut diujicobakan kepada enam
peserta didik untuk  menguji kepraktisannya. Selanjutnya untuk mengetahui
efektivitas multimedia interaktif yang dikembangkan ini dilakukan evaluas)
lapangan. Dari hasil uji alpha, uji betha dan evaluasi lapangan menunjukkan
bahwa multimedia vang dikembangkan memenuhi syarat validitas. praktikalitas,
dan cfektif dalam meningkatkan hasil belajar. Oleh karena itu disarankan pada
peneliti lain kiranva dapat mengembangkan multimedia interaktif pada materi lain
yang terhubung langsung dengan internet.

Kata Kunci: multimedia interaktif. pembelajaran PPKn. hasil belajar



RINGKASAN

Berdasarkan  hasil wawancara peneliti dengan  salah  satu p-cndidik_.
diperoleh informasi bahwa kemampuan peserta didik dalam -mcng'uusun mater
perumusan dan pengesahan Undang-Undang Dasar (U1 ID? 1945 l‘crhll.mg Kurang,
hal tersebut disebabkan peserta didik kesulitan memahami maten pcrumu..sun dan
pengesahan UUD 1945 karena banyaknya materi yang harus dihafal seperti nama-
nama perumus dan yang mengesahkan UUD 1945 serta banyaknya tanggal-
tanggal penting dalam perumusan dan pengesahan UUD 1945 ‘L‘.TSUhU‘_~ Dengan
kesulitan memahami materi tersebut menyebabkan menurunya hasil belajar.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan dan menghasilkan
bahan multimedia interaktif’ materi perumusan dan pengesahan UUD 1945 yang
teruji validitasnya. praktikalitasnva, dan memiliki efektivitas terhadap hasil
belajar peserta didik kelas VILS di SMP Negeri | Palembang.
Penelitian ini telah dilaksanakan di SMP Negeri 1 Palembang dan
melibatkan peserta didik kelas VILS pada semester ganjil tahun ajaran 20172018,
Penelitian ini menggunakan rancangan dan pendekatan penelitian pengembangan
(development research) yang menghasilkan produk berupa multimedia interaktif
pada materi pembelajaran perumusan dan pengesahan UUD 1945, Model
pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model pengembangan
Alessi dan Trollip. Tahapan-tahapan yang dilakukan dalam penelitian ini meliputi
tahap perencanaan, tahap desain, dan tahap pengembangan.
Instrumen pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini. vaitu:
(1) walkthrough: (2) wawancara: (3) angket: (4) tes hasil belajar; dan (35)
observasi. Walkirough dilakukan untuk memperoleh data pendapat ahli media.
ahli materi. dan ahli desain pembelajaran. Wawancara dilakukan pada kegiatan
studi pendahuluan kepada siswa kelas VILS dan guru PPKn SMP Negeri |
Palembang untuk menggali informasi yang diperlukan dalam perumusan masalah
penelitian.  Observasi  dilakukan untuk mengamati  keaktifan siswa selama
pembelajaran berlangsung. Angket digunakan untuk mengetahui tanggapan dan
komentar siswa mengenai multimedia interaktif yang dikembangkan oleh peneliti.
Tes hasil belajar digunakan untuk mengetahui hasil belajar siswa setelah
menggunakan multimedia interaktif’

Hasil uji alpha dari para ahli selain berupa komentar dan saran yang
dijadikan acuan untuk merevisi produk multimedia interaktif y
Penilaian kuantitatif mengenai multimedia interaktif’  vang dikembangkan
didapatkan melalui rerata hasil penilaian para ahli diperoleh angka sebesar .80
dari ahli media, 0.75 dari ahli materi.

dan 0.83 dari ahli desain pembelajaran,
dengan kategori sangat tinggi tingkat kevalidannya,

: = sehingga multimedia
interaktif yang dikembangkan dinyatakan valid dan dapat diujicoba sesuai saran.

ang dikembangkan.

Xi



SUMMARY

researchers,

Based on the resulrs of interviews wirh one of rthe educarors
] material
it is

obtained information that the ability of learners in mastering the

Jormulation and ratification of the Constitution (UUD) 1945 somewhat less.

due to difficulties students understand the material formulation and endorsement
zed

of the 1945 Constitution because of the amount of marerial that must memori
as the names of the drafiers and who endorsed the 1945 Constiturion and the
1945

number of important dates in the formulation and endorsement of the
Constitution. Having difficulty understanding the material causes a decline in

learning ourcomes

The purpose of this research is to develop and produce interactive
mudtimedia materials marterial  formulation and validation of the 1945
Constitution which tested its validity, its practicability. and has effectiveness 1o
the learning outcomes of students of class VII.5 in SMP Negeri | Palembang

This research has been conducted in SMP Negeri | Palembang and
involving students of class VILS in the odd semester of academic year 2017/2018.
This research uses design and development research approach which resulted in
interactive multimedia product on learning material of Sormulation and
endorsement of UUD 1945. The development model used in this research is A lessi

and Trollip development model. The steps undertaken in this research include the

planning phase. the design stage, and the development stage
this research are: (1)

The data collection instruments used in
walkthrough: (2) interviews: (3) questionnaire. (4) learning result test; and (5)
Walktrough was conducted to obtain data of opinion of media

observation.
experts, material experts, and design learning experts. Interviews were conducted
on preliminary study activities to grade 5 students and teachers of PPKn SMP

Negeri 1 Palembang to explore the information needed in the formulation of
Observations were made to observe studenits' activeness

research problems.
during the lesson. Questionnaire is used to find out responses and comments of
students on interactive multimedia developed by researchers. The test of learning

result used to know student learning result after using interactive multimedia.
Alpha test results from experts in addition to comments and suggestions

hat serve as a reference to revise interactive multimedia products developed. The
quantitative assessment of interactive multimedia developed was obtained through

he average of expert judgments obtained by 0.80 from the media expert, 0.75
rom the material experts, and 0.83 from the design of learning expert, with very
igh category of validity level, so interactive multimedia which developed

therwise valid and can be tested according to the suggestion.
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1.1 Latar Belakang
Pesatnya perkembangan zaman dan kemajuan teknologi memberikan
kemudahan sescorang dalam mengemas dan menyajikan informasi. demikian pula
dalam proses pembelajaran. Menurut Hamalik (2011) pemanfaatan media dalam
pembelajaran dapat membangkitkan keinginan peminal baru. meningkatkan
rangsangan kegiatan belajar. dan bahkan membawa pengaruh terhadap spikologi
terhadap peserta didik. Media pembelajaran merupakan salah satu komponen
dalam suatu proses pembelajaran yang menjadi bagian dari suatu sistem yang
menyeluruh. Adanya media pembelajaran tentunyd dapat mempermudah dalam
proses belajar mengajar terutama dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila dan
Kewarganegaan (PPKn). Sedangkan menurut Miarso (2015) media pembelajaran
dapat diartikan sebagai sesuatu yang digunakan untuk menyalurkan pesan serta
dapat merangsang pikiran. perasaan, perhatian. dan kemauan pesernta didik
sehingga dapat mendorong terjadinya proses belajar yang disengaja. bertujuan dan
terkendali.

Berdasarkan hasil wawancara peneliti dengan salah satu pendidik.
diperoleh informasi bahwa kemampuan peserta didik dalam menguasai materi
perumusan dan pengesahan Undang-Undang Dasar (UUD) 1945 terbilang kurang.
hal tersebut disebabkan peserta didik kesulitan memahami materi perumusan dan
pengesahan UUD 1945 karena terbatasnya media pembelajaran yang tersedia dan
peserta didik sering memfotocopy materi yang dibuat oleh pendidik, serta hanya
mencatat materi di papan tulis. Hal ini tercermin dari analisis hasil angket yang
telah peneliti sebarkan kepada responden. Dimana peserta didik menganggap
bahwa materi perumusan dan pengesahan UUD 1945 sulit dipahami karena
banyaknya materi yang harus dihafal seperti nama-nama perumus dan yang
mengesahkan UUD 1945 serta banyaknya tanggal-tanggal penting dalam

perumusan dan pengesahan UUD 1945 tersebut.
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