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- Ed Sheeran 
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K-Nearest Neighbor and Modified K-Nearest Neighbor Methods 

with Information Gain Feature Selection 
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09021281722049 

 

ABSTRACT 

Netizens can express opinions on social media in written form to express their 

feelings or emotions. The number can be very large and the language is not always 

standard. Therefore, sentiment analysis is needed as a system that can analyze these 

opinions. In sentiment analysis, the problem with high dimensions of data attributes 

can have an effect on accuracy so that system performance is not satisfactory. This 

requires feature selection. In this study, sentiment analysis was carried out using 

the K-Nearest Neighbor (KNN) and Modified K-Nearest Neighbor (MK-NN) 

classification methods without feature selection and with Information Gain feature 

selection. In the PILKADA 1 dataset, the best accuracy results were obtained in the 

MK-NN test with the Information Gain feature selection by threshold 60% which 

is 59.8%. In the PILKADA 2 dataset, the best accuracy results were obtained in the 

MK-NN test with the Information Gain feature selection by threshold 40%, which 

is 78.2%. From the test results, it is found that MK-NN is not always better than K-

NN and vice versa. Information Gain can increase accuracy but depends on the 

selected threshold. MK-NN and Information Gain can produce better accuracy but 

depends on the choice of threshold. Decrease and increase in accuracy of less than 

7%. 

Keywords: Sentiment analysis, K-Nearest Neighbor, Modified K-Nearest 

Neighbor, Feature Selection, Information Gain 
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ABSTRAK 

Opini-opini di media sosial bisa dikeluarkan oleh warganet dalam bentuk tulisan 

untuk mengekspresikan perasaan atau emosinya. Jumlahnya bisa sangat banyak dan 

bahasanya tidak selalu baku. Maka dari itu analisis sentimen diperlukan sebagai 

sistem yang dapat menganalisis opini-opini tersebut. Pada analisis sentimen 

masalah tingginya dimensi atribut data dapat berefek pada akurasi sehingga kinerja 

sistem tidak memuaskan. Untuk itu diperlukan seleksi fitur. Pada penelitian ini, 

analisis sentimen dilakukan menggunakan metode klasifikasi K-Nearest Neighbor 

(KNN) dan Modified K-Nearest Neighbor (MK-NN) tanpa seleksi fitur dan dengan 

seleksi fitur Information Gain. Pada dataset PILKADA 1, hasil akurasi terbaik 

diperoleh pada pengujian MK-NN dengan seleksi fitur Information Gain threshold 

60% yaitu 59,8%. Pada dataset PILKADA 2 hasil akurasi terbaik diperoleh pada 

pengujian MK-NN dengan seleksi fitur Information Gain threshold 40% yaitu 

78.2%. Dari hasil pengujian didapatkan MK-NN tidak selalu lebih baik daripada K-

NN begitupun sebaliknya. Information Gain dapat meningkatkan akurasi namun 

bergantung pada threshold yang dipilih. MK-NN dan Information Gain dapat 

menghasilkan akurasi yang lebih baik namun bergantung pada pilihan threshold. 

Penurunan dan peningkatan akurasi kurang dari 7%. 

 

Kata kunci: Analisis sentimen, K-Nearest Neighbor, Modified K-Nearest Neighbor, 

Seleksi Fitur, Information Gain 
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PENDAHULUAN 

 

1.1    Pendahuluan 

         Bab ini berisi pokok - pokok pikiran yang melandasi pembuatan skripsi ini. 

Pokok - pokok pikiran tersebut yaitu latar belakang, masalah penelitian, pertanyaan 

penelitian, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan batasan masalah.  

 

1.2    Latar Belakang Masalah 

         Internet telah menjadi bagian dari kehidupan manusia. Seiring 

berkembangnya teknologi, pengaksesan internet semakin mudah. Di Indonesia 

menurut APJII pada kuartal II/2020 pengguna internet telah mencapai 196,7 Juta 

atau 73,7% dari populasi Indonesia. Salah satu yang banyak diakses oleh pengguna 

internet ialah media sosial (social media). Menurut survey yang dilakukan APJII,  

penggunaan internet yang paling tinggi adalah media sosial dengan persentase 51,5 

%.1) 

         Di media sosial masyarakat bisa mengekspresikan perasaan atau emosinya 

tentang apapun. Tentu ini menjadi peluang bagi perusahaan, pemerintah, ataupun 

pihak lainnya untuk mendapatkan opini-opini tersebut. Opini masyarakat sangat 

dibutuhkan dalam mengambil keputusan yang krusial. Namun, opini-opini di media 

 
1) Kompas.com, Pengguna Internet Indonesia hingga Kuartal II 2020 Capai 196,7 Juta Orang, 

https://money.kompas.com/read/2020/11/09/213534626/pengguna-internet-indonesia-hingga-

kuartal-ii-2020-capai-1967-juta-orang , diakses 9 November 2020 
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sosial tidak selalu terstruktur. Opini tersebut bisa dikeluarkan oleh warganet dengan 

bahasa yang tidak selalu baku dan tersebar di platform manapun. Jumlahnya bisa 

sangat banyak. Karena itulah diperlukan suatu sistem yang berguna untuk 

menganalisis sentimen tersebut yaitu analisis sentimen (sentiment analysis). 

         Analisis sentimen adalah suatu sistem yang berguna untuk mengetahui 

polaritas dari sentimen atau pendapat yang diberikan oleh pengguna atas subjek, 

area, atau produk tertentu di media daring. Sentimen tersebut dapat dikelompokkan 

menjadi dua jenis: 1) positif atau 2) negatif yang menentukan sikap umum orang 

terhadap suatu topik tertentu (Huq et al., 2017). Untuk melakukan analisis sentimen 

diperlukan metode pembelajaran.  Salah satu metode yang sering digunakan adalah 

K-Nearest Neighbor. Metode ini memiliki kelebihan yaitu waktu training yang 

cepat dan relatif mudah untuk diimplementasikan (Hemmatian & Sohrabi, 2017).  

         Terdapat juga pengembangan dari metode K-NN yaitu Modified K-Nearest 

Neighbor (MK-NN). Metode ini mirip dengan K-NN namun terdapat peningkatan 

perhitungan untuk validitas dan voting bobot (Okfalisa et al., 2017). Pada K-NN 

jarak ketetanggaan hanya dihitung berdasarkan data uji dan data latih kemudian 

ketetanggaan terdekat dihitung berdasarkan k. Namun pada M-KNN terdapat 

proses perhitungan validitas pada data latih. Setelah itu, dihitung jarak antara data 

latih dan data uji. Selanjutnya bobot tertinggi pemungutan suara dari tetangga 

terdekat berdasarkan jumlah k atau tetangga akan dihitung. 

         Pada analisis sentimen masalah tingginya dimensi atribut data dapat 

berkontribusi pada akurasi sehingga kinerja sistem tidak memuaskan. Pengurangan 

sejumlah atribut dapat efektif untuk meningkatkan kinerja (Kurniawati & Pardede, 
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2018). Untuk itulah diperlukan metode seleksi fitur (feature selection) agar dapat 

memilih fitur-fitur yang penting saja. Salah satu teknik pemilihan fitur yang dapat 

digunakan adalah Information Gain. Metode ini menggunakan entropi untuk 

menghitung gain value. Berdasarkan gain value, fitur dipilih dengan threshold atau 

batas tertentu. Fitur yang terpilih itulah yang menjadi fitur terbaik dan dapat 

dilanjutkan ke tahap klasifikasi (Sihwi, Jati & Anggrainingsih 2018). Kelebihan 

dari metode ini yaitu sederhana untuk diimplementasikan dan kinerjanya cepat 

(Ahmad, Bakar, & Yaakub 2019). 

         Penelitian mengenai analisis sentimen dengan K-Nearest Neighbor pernah 

dilakukan oleh (Huq, Ali & Rahman, 2017). Pada penelitian tersebut K-NN 

dibandingkan dengan Support Vector Machine (SVM) menggunakan empat fitur 

dan lima fitur. Dari proses klasifikasi didapatkan K-NN memiliki akurasi tertinggi 

sekitar 80% dibandingkan SVM yang akurasi tertingginya sekitar 70% pada 

klasifikasi menggunakan lima fitur. 

         Selanjutnya penelitian tentang perbandingan K-Nearest Neighbor dan 

Modified K-Nearest Neighbor(M-KNN) pernah dilakukan oleh (Okfalisa et 

al.,2017) pada data Conditional Cash Transfer Implementation Unit (Unit 

Pelaksana Program Keluarga Harapan). Hasilnya K-NN mendapatkan akurasi 

tertinggi 94,95% dengan rata-rata akurasi 93.94% dan MK-NN mendapatkan 

akurasi tertinggi 99.51% dengan dengan rata-rata akurasi 99,20%.  

         Selanjutnya ada penelitian “Sentiment Analysis on Movie Reviews Using 

Information Gain and K-Nearest Neighbor” oleh (Daeli & Adiwijaya, 2020). Pada 

penelitian ini digunakan polarity dataset v2.0 dari Cornell movie review. Hasilnya 



I-4 
 

 

K-NN mendapatkan akurasi tertinggi yaitu 60% pada K=3. Setelah menggunakan 

Information Gain, akurasinya meningkat menjadi 96.8% pada K=3. Bahkan 

akurasinya tertinggi dibanding metode lainnya yaitu Naive Bayes, Support Vector 

Machine, dan Random Forest.  

         Pada penelitian kali ini penulis akan membandingkan kinerja K-Nearest 

Neighbor dan Modified K-Nearest Neighbor pada analisis sentimen Bahasa 

Indonesia menggunakan seleksi fitur Information Gain. Penelitian ini dilakukan 

karena metode K-Nearest Neighbor dan Modified K-Nearest Neighbor dengan 

Information Gain sudah pernah digunakan untuk berbagai macam klasifikasi 

namun kinerjanya pada suatu data belum pernah dibandingkan secara langusng 

untuk analisis sentimen Bahasa Indonesia. 

 

1.3    Rumusan Masalah 

         Berdasarkan latar belakang permasalahan, timbul pertanyaan yang menjadi 

dasar penelitian ini yaitu: 

1. Bagaimana kinerja K-Nearest Neighbor dan Modified K-Nearest Neighbor 

pada analisis sentimen? 

2. Bagaimana pengaruh seleksi fitur Information Gain terhadap kinerja 

klasifikasi K-Nearest Neighbor dan Modified K-Nearest Neighbor pada 

analisis sentimen? 

 

1.4    Tujuan Penelitian 

         Tujuan yang akan dicapai dari penelitian ini adalah : 
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1. Membandingkan kinerja K-Nearest Neighbor dan Modified K-Nearest 

Neighbor pada analisis sentimen. 

2. Mengetahui pengaruh seleksi fitur Information Gain terhadap kinerja 

klasifikasi K-Nearest Neighbor dan Modified K-Nearest Neighbor pada 

analisis sentimen. 

 

1.5    Manfaat Penelitian 

         Manfaat dari penelitian ini adalah: 

1. Sistem dapat digunakan untuk mengetahui polaritas dari sebuah sentimen 

2. Dapat menjadi referensi untuk penelitian - penelitian selanjutnya pada 

analisis sentimen. 

 

1.6    Batasan Masalah 

         Masalah pada penelitian ini terbatas pada berikut: 

1. Data yang digunakan adalah data sentimen dalam Bahasa Indonesia yang 

telah digunakan pada penelitian sebelumnya 

2. Data menggunakan format .csv 

3. Klasifikasi terbatas pada dua kelas yaitu positif dan negatif. 

 

1.7    Sistematika Penulisan 

          Sistematika penulisan penelitian ini mengikuti standar sebagai berikut: 
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BAB I. PENDAHULUAN 

          Pada bab ini dijelaskan latar belakang penelitian, rumusan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat peneilitian, batasan masalah, sistematika penulisan dan 

kesimpulan 

BAB II. KAJIAN LITERATUR 

          Pada bab ini dijelaskan mengenai dasar teori yang digunakan pada penelitian 

seperti definisi algoritma yang digunakan dan kajian literatur yang relevan pada 

penelitian ini 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

          Pada bab ini dijelaskan mengenai semua tahapan yang dilakukan dalam 

penelitian ini. Setiap tahapan akan dideskripsikan secara detail dan berdasarkan 

pada sebuah kerangka kerja. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Pada bab ini dijelaskan mengenai tahapan pengembangan perangkat lunak 

analisis sentimen menggunakan metode K-Nearest Neighbor dan Modified K-

Nearest Neighbor tanpa seleksi fitur dan dengan seleksi fitur Information Gain 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Pada bab ini dijelaskan tentang hasil pengujian dengan menggunakan 

perangkat lunak yang telah dibangun dan analisis dari hasil pengujian tersebut. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini diberikan kesimpulan dari hasil penelitian yang didapatkan dan 

saran oleh penulis untuk penelitian-penelitian selanjutnya 
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1.8    Kesimpulan 

         Pada bab ini telah dibahas mengenai latar belakang dilakukannya penelitian 

ini yaitu untuk mengembangkan perangkat lunak analisis sentimen dengan metode 

K-Nearest Neighbor dan Modified K-Nearest Neighbor menggunakan seleksi fitur 

Information Gain. Sentimen diklasifikasikan ke dalam kelas positif atau negatif.  

Akurasi klasifikasi kemudian akan dibandingkan. Dari penelitian ini akan diketahui 

metode mana yang mampu memberikan akurasi terbaik sehingga kesalahan pada 

analisis sentimen dapat diminimalisir. 
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