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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan bahan ajar media pembelajaran 

menggunakan Focusky yang dapat digunakan oleh siswa dalam pembelajaran 

bahasa Indonesia kelas XI SMK Negeri Sumatera Selatan. Rancangan 

pengembangan ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan 

siswa dan guru kelas XI SMK Negeri Sumatera Selatan terhadap media 

pembelajaran menulis teks cerpen menggunakan aplikasi Focusky. (2) 

Mendeskripsikan desain media Focusky dalam pembelajaran menulis teks cerpen 

untuk siswa kelas XI SMK Negeri Sumatera Selatan (3) Mendeskripsikan hasil 

validasi ahli terhadap media Focusky dalam pembelajaran menulis teks cerpen 

untuk siswa kelas XI SMK Negeri Sumatera Selatan. Metode penelitian yang 

digunakan adalah penelitian dan pengembangan dari Alessi dan Trollip (2001). 

Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini adalah wawancara, kuesioner dan 

lembar validasi ahli. Validasi dilakukan oleh tiga ahli yaitu aspek media, materi 

dan bahasa. Berdasarkan hasil analisis kebutuhan siswa dan guru pada sebaran 

angket yang dilakukan, diperoleh pernyataan dari rangkuman keseluruhan bahwa 

siswa dan guru butuh media pembelajaran Focusky sebagai sarana penunjang 

pembelajaran. Kemudian Berdasarkan hasil validasi, dikemukakan bahwa pada 

aspek penilaian media mendapatkan nilai total 86 dengan presentase 90,53%, 

selanjutnya pada aspek materi mendapatkan nilai total 54 dengan presentase 90%, 

dan aspek bahasa mendapatkan nilai total 28 dengan presentase 93,33%. 

Berdasarkan hasil validasi dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran menulis 

cerpen menggunakan Focusky untuk siswa kelas XI SMK Negeri Sumatera 

Selatan dikategorikan sangat valid untuk dipergunakan dalam pembelajaran.  

 

Kata kunci: pengembangan, Focusky, menulis cerpen 
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ABSTRACT 

This research is to develop teaching materials for learning media using focusky 

who can be used by Students in Indonesian language learning class XI SMK 

Negeriku Sumatera Selatan. The development plan aims to (1) describe the result 

of the analysis the students and teacher's needs class XI SMK Negeri Sumatera 

Selatan for learning media of writing short story using Focusky application (2) 

describe focusky media design in writing short story text learning for class XI 

Students SMK Negeri Sumatera Selatan (3) describe the result of expert validation 

of focusky media in writing short story text learning for class XI Students SMK 

Negeri Sumatera Selatan. The research method who used is research and 

development from Alesso and Trollip (2001). Data Collection technique of the 

research is interview, Questionnaires and expert validation sheets. Validation is 

done by three experts, that's media, material, and language aspects. Based on the 

result of the analysis the students and teacher's needs on the distribution of 

Questionnaires carried out by a statement from the overall summary that Students 

and teacher need focusky media learning as learning support facility. Then, based 

on the result of validation that on media score aspect get total score 86 with 

percentage 90,53%. On material aspect get total score 54 with percentage 90%, 

and language aspectbget total score 28 with percentage 93,33%. Based on the 

result of validation, it can be conclude that writing short story media learning 

using Focusky for class XI Students SMK Negeri Sumatera Selatan, it categorize 

as very valid to use in learning. 

Keyword: development, focusky, writing short story 

 

 

 

 

 

 

mailto:Bebensyaputra19@gmail.com


 

1 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1. Latar Belakang 

Pembelajaran bahasa Indonesia pada kurikulum 2013 disajikan dengan 

menggunakan pendekatan berbasis teks yang mengutamakan bidang literasi. Untuk 

mendapatkan karya tulis yang baik, siswa dituntut memiliki ide yang kreatif dalam 

pembelajaran menulis. Untuk mendukung pembelajaran tersebut dibutuhkan media yang 

tepat sebagai penunjang untuk membantu siswa dalam belajar. Media memiliki banyak 

manfaat dalam membantu proses pembelajaran, antara lain dapat memperlancar 

proses interaksi peserta didik serta dapat menyeragamkan materi pembelajaran, 

dengan tujuan utamanya ialah agar dapat tersampainya materi serta tercapainya 

tujuan pembelajaran. 

Media pembelajaran merupakan suatu alat yang dapat membantu 

mempermudah proses belajar mengajar agar menjadi lebih efektif. Hal ini 

dikemukakan oleh Nana Sudjana (dalam Mahmudah & Adeng Pustikaningsih, 

2019) bahwa media pembelajaran adalah sebuah alat bantu mengajar yang terdapat 

pada komponen metodologi sebagai salah satu lingkungan belajar yang diatur oleh 

guru. Sejalan dengan hal itu, Ernalida, dkk., (2018:132—137) menyatakan bahwa 

segala alat, bahan, atau keadaan yang dugunakan sebagai perantara dalam 

pembelajaran disebut media pembelajaran. Sementara menurut Dick (dikutip 

Alwi, dkk., 2017:302—313) media pembelajaran adalah sesuatu yang dapat 

digunakan untuk menyampaikan pesan dan mampu membangkitkan pikiran dan 

perasaan peserta didik dalam proses pembelajaran demi tercapainya tujuan 

pembelajaran. 

Pada surat edaran nomor 4 tahun 2020 tentang pelaksanaan Pendidikan di 

masa darurat Coronavirus disease (Covid-19) terbitnya surat edaran Nomor 15 

tahun 2020 tentang penyelenggaraan belajar dari rumah, dalam masa darurat 

penyebaran Covid 19 pemerintah mengeluarkan petunjuk pelaksanaan proses 

belajar mengajar di masa pandemi. Hal ini tentu berkaitan dengan adanya 

perkembangan zaman yang telah menduduki era revolusi industri 4.0. Di era ini 
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teknologi berdampak kepada semua bidang kehidupan, salah satunya di bidang 

pendidikan. Hadirnya teknologi membawa pengaruh penting saat berjalannya 

proses pendidikan, pada hakikatnya seorang guru ketika mengajar ia harus 

melengkapi syarat-syarat mengajar seperti menyiapkan materi, konsep, strategi 

serta media belajar agar siswa lebih mengerti apa yang diajarkan tetapi dengan 

adanya manfaat pada kemajuan teknologi hal ini membawa dampak positif dalam 

mendukung proses pembelajaran yang interaktif dengan menggunakan berbagai 

media yang dapat diproyeksikan seperti Focusky. Kurikulum 2013 pada 

Kompetensi Inti (KI) bagian 3 tingkat sekolah menengah atas, menyatakan (ilmu 

pengetahuan teknologi dan fenomena kejadian tampak mata). Hal tersebut 

menegaskan bahwa guru atau tenaga pengajar dituntut untuk memanfaatkan 

teknologi pada proses belajar mengajar pada semua materi pembelajaran. 

Selanjutnya, Implikasi penelitian ini terdapat pada materi kelas XI semester 2 

dalam pelajaran bahasa Indonesia teks cerpen pada KD 3.9 dan 4.9 yang berisi 

analisis unsur-unsur pembangun dan mengonstruksi sebuah cerita pendek dengan 

memperhatikan unsur-unsur pembangunnya (Kemendikbud, 2017). Keterampilan 

menulis perlu diajarkan pada masa sekolah. Hakikatnya menulis adalah suatu 

proses berpikir yang teratur, sehingga apa yang ditulis mudah dipahami oleh 

pembaca. Menurut Darmojo et al., (2016) menulis merupakan sarana untuk 

mengeluarkan ide atau gagasan, perasaan, keinginan, pendapat, dan kemauan, 

serta informasi untuk disampaikan kepada orang lain. Tidak hanya itu, Delia Putri 

(2017:2) menyatakan bahwa menulis merupakan salah satu aspek keterampilan 

berbahasa yang penting dipelajari oleh siswa atau peserta didik. Sehubungan 

dengan hal tersebut menulis sendiri akan menjadi sulit dikuasai jika selama 

pembelajaran menulis seseorang tidak memiliki wawasan yang luas serta tidak 

mengetahui langkah-langkah menulis. Sementara itu, menulis cerpen juga 

membutuhkan proses belajar yang panjang. Seseorang perlu mengetahui unsur-

unsur pada cerpen, langkah-langkah menulis cerpen, dan mampu menentukan ide 

pokok kemudian mengembangkannya menjadi teks cerpen. 

Untuk membantu memudahkan guru menyampaikan materi pembelajaran 

menulis, dibutuhkan media sebagai penunjang proses pembelajaran di kelas. 
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Media yang diperlukan tentulah berhubungan dengan teknologi dan aplikasi. Hal 

tersebut sejalan dengan pernyataan Yaumi (2018) yang mengemukakan bahwa 

media merupakan bagian dari teknologi pembelajaran dan kemajuan untuk 

mengembangkan media berkontribusi positif pada pengembangan studi teknologi 

pembelajaran. Pada proses berlangsungnya pembelajaran, media yang diperlukan 

ialah media yang menarik, tidak monoton, serta dapat memotivasi siswa seperti 

gambar, video, audio visual, charta, dan media menarik lainnya.  

Berdasarkan hasil wawancara peneliti pada tanggal 19 Januari 2021 

kepada guru bahasa Indonesia di SMK Negeri Sumatera Selatan Palembang 

Syilvia Novriany, M.Pd. mengatakan bahwa hasil belajar peserta didik pada materi 

menulis cerpen sudah baik dengan memanfaatkan media pembelajaran berupa 

tayangan video. Namun, siswa masih kesulitan dalam memahami materi 

khususnya pada bagian alur cerpen karena kurangnya interaktif siswa Ketika 

memahami tayangan video dan kurangnya bantuan penjelasan serta rangsangan 

dari media yang digunakan. Permasalahan tersebut tentu dapat menghambat 

proses pembelajaran bahasa Indonesia di sekolah. Oleh karena itu untuk mengatasi 

kekurangan tersebut dibutuhkan media yang dapat membantu siswa agar lebih 

mudah memahami materi yang diajarkan, salah satunya yaitu media Focusky. 

Hadirnya aplikasi Focusky yang dapat digunakan guru untuk mempermudah saat 

mengajar karena fiturnya telah tersedia dan dapat disesuaikan dengan pilihan tema 

pada bahan ajar. Adapun kelebihan aplikasi Focusky khususnya pada 

pembelajaran menulis cerpen, yaitu 1) tampilan tema yang lebih bervariasi dengan 

tujuan dapat merangsang siswa untuk dapat berimajinasi dan berkreasi dalam 

merangkai kalimat; 2) menarik perhatian menggunakan metode zooming, dengan 

adanya efek transisi tersebut juga dapat membantu siswa untuk mengingat 

perputaran materi pada saat terjadinya transisi ketika terjadinya perpindahan antar 

slide yang ditampilkan; 3) banyak pilihan tema yang dapat diunduh secara online, 

dengan adanya kemudahan tersebut diharapkan dapat menimbulkan efek 

kesenangan siswa dalam belajar khususnya untuk membuat ringkasan materi pada 

menulis cerpen, selain itu dengan dilakukannya penambahan video tutor serta 

petunjuk dan sumber tautan cara menganalisis materi pada alur cerpen, dengan ini 
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diharapkan bisa mengatasi permasalahan siswa dalam kesulitannya memahami 

alur cerpen dan menjadikan sumber utama dalam penunjang keberlangsungan 

pembelajaran. 

Berdasarkan uraian di atas, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian ini 

dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Menulis Cerpen 

Menggunakan Focusky untuk Siswa Kelas XI SMK Negeri Sumatera Selatan”, 

dengan menambahkan gambar yang berkaitan pada materi menulis cerpen beserta 

video tutor yang menjelaskan materi pembelajaran, serta memanfaatkan software 

AnyDesk sebagai pengontrol media pada komputer, kemudian semua media 

tersebut akan diinput pada aplikasi Focusky yang disesuaikan dengan hasil analisis 

pada kebutuhan. 

Focusky merupakan suatu aplikasi presentasi yang dapat digunakan 

sebagai media pembelajaran dengan memberikan efek memukau serta 

menggabungkan fitur zoom keperpindahan slide sebagai transisi, focusky juga 

menyediakan banyak template yang bisa dimanfaatkan dengan mengunduh secara 

gratis. 

Penelitian ini memiliki relevansi dengan penelitian berjudul 

Pengembangan Multimedia Pembelajaran berbasis Aplikasi Focusky pada Mata 

Pelajaran PPKN Kelas VIII SMP/MTS yang dilakukan oleh Hernela Putri dan 

Syafril pada tahun 2020. Persamaan penelitian ini dengan penelitian Herlena Putri 

yaitu sama-sama merupakan pengembangan media pembelajaran berbasis focusky. 

Sedangkan perbedaannya terletak pada materinya. Penelitian tersebut 

mengembangkan media pembelajaran untuk materi pada mata pelajaran PPKN, 

dan penelitian ini pada pelajaran bahasa indonesia dengan materi menulis cerpen. 

Berdasarkan uraian di atas, dapat disimpulkan bahwa salah satu 

pembelajaran yang sulit dipahami peserta didik ialah menganalisis cerpen. Untuk 

mengatasi kesulitan tersebut dibutuhkan media yang tepat untuk memudahkan 

peserta didik dalam menganalisis cerpen. Salah satu media yang dapat digunakan 

ialah Focusky. Melalui media pembelajaran Focusky diharapkan dapat 

meningkatkan kemampuan siswa dalam menganalisi cerpen. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, masalah dalam penelitian 

ini dapat dirumuskan sebagai berikut. 

1) Bagaimana hasil analisis kebutuhan media Focusky dalam pembelajaran 

menulis cerpen? 

2) Bagaimana desain media Focusky dalam pembelajaran menulis cerpen? 

3) Bagaimana hasil validasi ahli pada media Focusky dalam pembelajaran 

menulis cerpen? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini dibagi menjadi dua yaitu tujuan umum dan tujuan 

khusus. Tujuan umum penelitian ini adalah untuk menghasilkan media 

pembelajaran melalui aplikasi Focusky, sedangkan tujuan khusus penelitian ini 

adalah sebagai berikut. 

1) Mendeskripsikan kebutuhan media Focusky dalam pembelajaran menulis 

cerpen. 

2) Menghasilkan desain pengembangan Focusky dalam pembelajaran menulis 

cerpen. 

3) Mendeskripsikan hasil validasi media Focusky untuk pembelajaran menulis 

cerpen. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian di atas, maka penelitian ini diharapkan 

memberikan manfaat bagi guru dan siswa dalam membantu menunjang 

pembelajaran bahasa indonesia. 

1.  Manfaat bagi siswa, produk pengembangan media pembelajaran 

menggunakan Focusky pada materi menulis cerpen dapat mengatasi kesulitan 

peserta didik dalam memahami materi menulis cerpen serta memberikan 

motivasi dan inspirasi baru dalam meningkatkan kreatifitas penulisan tanpa 

kesamaan dengan siswa lainnya.  
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2. Manfaat bagi guru, media ini diharapkan dapat menjadi acuan dan referensi 

pada pembelajaran menulis cerpen serta dapat memberikan sumbangan ide 

dalam pengembangan media 
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