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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan siswa 

dan guru kelas X SMA Muhammadiyah 6 Palembang pada pembelajaran menulis 

teks anekdot menggunakan e-modul melalui aplikasi 3D Pageflip, (2) 

Mendeskripsikan rancangan e-modul melalui aplikasi 3D Pageflip dalam 

pembelajaran menulis teks anekdot untuk siswa kelas X SMA Muhammadiyah 6 

Palembang, dan (3) Mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap e-modul melalui 

aplikasi 3D Pageflip dalam pembelajaran menulis teks anektot pada siswa kelas X 

SMA Muhammadiyah 6 Palembang. Metode penelitian yang digunakan adalah 

penelitian dan pengembangan dari Branch (2009) yaitu metode ADDIE (Analyze, 

Design, Development, Implementation, Evaluation). Teknik pengumpulan data 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah wawancara, kuesioner dan lembar 

validasi ahli. Validasi dilakukan oleh tiga ahli yang menilai media, materi dan 

bahasa dari bahan ajar yang dibuat. Berdasarkan dari hasil validasi, didapatkan 

aspek media mendapatkan nilai total 202 dengan presentase 93,95%, selanjutnya 

aspek materi mendapatkan nilai total 173 dengan presentase 93,51%, dan aspek 

bahasa mendapatkan nilai total 44 dengan presentase 73,33%. Berdasarkan dari 

hasil validasi dapat disimpulkan bahwa pengembangan e-modul melalui aplikasi 

3D Pageflip dalam pembelajaran menulis teks anekdot pada siswa kelas X SMA 

Muhammadiyah 6 Palembang dikategorikan sangat valid atau sangat layak. 

Kata Kunci: e-modul, 3d pageflip, teks anekdot 
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ABSTRACT 

This study aims to (1) describe the results of the needs analysis of students and 

teachers of class X SMA Muhammadiyah 6 Palembang in learning to write 

anecdotal texts using e-module-based teaching materials through the 3D Pageflip 

application, (2) Describe the design of e-module-based teaching materials 

through the application. 3D Pageflip in learning to write anecdotal texts for class 

X students of SMA Muhammadiyah 6 Palembang, and (3) Describing the results 

of expert validation of e-module-based teaching materials through the 3D 

Pageflip application in learning to write anecdotal texts for class X students of 

SMA Muhammadiyah 6 Palembang. The research method used is research and 

development from Branch (2009), namely the ADDIE method (Analyze, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). Data collection techniques used in 

this study were interviews, questionnaires and expert validation sheets. Validation 

was carried out by three experts who assessed the media, material and language 

of the teaching materials made. Based on the validation results, the media aspect 

got a total score of 202 with a percentage of 93.95%, then the material aspect got 

a total score of 173 with a percentage of 93.51%, and the language aspect got a 

total score of 44 with a percentage of 73.33%. Based on the validation results, it 

can be concluded that the e-module-based teaching materials through the 3D 

Pageflip application in learning to write anecdotal texts in class X SMA 

Muhammadiyah 6 Palembang are categorized as very valid or very feasible. 

Keywords: e-module, 3d pageflip, anecdotal text 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar belakang  

Pembelajaran menulis di sekolah merupakan sarana untuk 

mengembangkan keterampilan menulis. Keberhasilan siswa mengikuti pelajaran 

di sekolah banyak ditentukan oleh keterampilan menulis (Aliyah, Chamalah, & 

Arsanti, 2018). Menurut Chastain dikutip Shoari, Assadi, & Asl  mengemukakan 

menulis adalah keterampilan dasar untuk berkomunikasi dan dapat menjadi alat 

utama dalam belajar bahasa atau bahasa asing. Oleh karena itu, keterampilan 

menulis menjadi sangat penting bagi siswa. Keterampilan menulis tidak hanya 

diperlukan pada saat seseorang masih bersekolah, bahkan setelah lulus pun 

seseorang perlu memiliki keterampilan menulis. Dari penjelasan tersebut 

diharapkan agar siswa dapat melakukan proses menulis dengan baik. 

Dalam proses pembelajaran siswa sering kali menemukan kesulitan. 

Kesulitan yang dihadapi siswa bersifat unik berbeda satu sama lain. Misalnya 

kesulitan disebabkan rendahnya ketrampilan menulis yang dimiliki oleh siswa. 

Kesulitan ini bisa dialami siswa pada mata pelajaran bahasa Indonesia yang 

dipengaruhi oleh berbagai faktor diantaranya, keterbatasan kemampuan, keadaan, 

minat dan motivasi dari siswa itu sendiri. Situasi belajar di sekolah atau kelas dan 

kurangnya sarana dan prasarana, materi pelajaran yang kurang relevan dengan 

kebutuhan siswa dan pendekatan mengajar yang kurang bisa dipahami siswa 

bahkan kurangnya alat peraga dan alat bantu mengajar (Juminah, 2018). 

Teks anekdot merupak materi yang dipelajari oleh siswa yang berada di 

semester awal kelas X SMA. Teks anekdot seringkali dianggap sebagai materi 

pelajaran yang sulit oleh siswa. Pada bagian ini siswa diminta tidak hanya sekedar 

memahami apa saja unsur-unsur dan struktur teks yang terdapat didalam materi 

teks anekdot. Siswa diharapkan untuk dapat membuat teks anekdot berdasarkan 

pemahaman yang telah mereka peroleh melalui penjelasan yang telah diberikan 

oleh guru ataupun buku pelajaran yang dibaca. 
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Siswa menyatakan mengalami beberapa kesulitan dalam pembelajaran 

menulis teks anekdot menurut (Sholekah & Nuryati, 2016), antara lain: 

1) Menentukan tema yang menarik 

2) Mengawali dan mengembangkan gagasan ke dalam sebuah teks anekdot 

3) Mencari inspirasi karena siswa sering merasa “buntu” di tengah jalan 

4) Menentukan kata sindiran yang sesuai 

5) Kesulitan dalam menggunakan bahasa santun 

6) Selain itu, bahasa dalam contoh teks anekdot yang diperoleh siswa juga tidak 

memperlihatkan penggunaan bahasa yang santun. Padahal dalam Kurikulum 

2013 terdapat kompetensi yang mengaharuskan siswa untuk dapat berbahasa 

secara santun.  

Dari hasil wawancara yang dilakukan pada guru di SMA Muhammadiyah 

6 Palembang diketahui bahwa siswa hanya menggunakan buku pembelajaran yang 

berasal dari Kemendikbud yang berjudul Bahasa Indonesia edisi revisi 2018. 

Buku tersebut berisikan penjelasan dan beberapa contoh dari teks anekdot. Siswa 

menerima penjelasan yang diberikan oleh guru melalui buku yang sudah mereka 

miliki masing-masing serta mereka membaca contoh teks yang terdapat didalam 

buku sebagai gambaran bagaimana bentuk dari teks anekdot. Hal ini membuat 

siswa terkadang masih merasa sulit jika mereka diminta untuk membuat sebuah 

teks anekdot. Penggunaan bahan ajar yang kurang bervariasi terkadang membuat 

siswa kesulitan dalam menemukan dan mengembangkan ide untuk menulis teks 

anekdot. Siswa sering kali merasa bahwa menulis teks anekdot merupakan 

kegiatan yang sulit untuk dilakukan. 

Namun diantara masalah yang telah dijelaskan sebelumnya, Menteri 

Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia dikutip dari (C, Amelia, 

Hasanah, Putra, & Hidayatur, 2020) telah mengeluarkan Surat Edaran Nomor 4 

Tahun 2020 mengenai pelaksanaan kebijakan pendidikan pada masa darurat 

penyebaran corona virus disease (Covid-19) pada poin ke 2 membahas mengenai 

proses belajar dari rumah yang dilaksanakan dengan ketentuan sebagai berikut : 

a. Belajar dari rumah melalui pembelajaran daring/jarak jauh dilaksanakan untuk 

memberikan pengalaman belajar yang bermakna bagi siswa, tanpa terbebani 
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tuntutan menuntaskan seluruh capaian kurikulum untuk kenaikan kelas 

maupun kelulusan; 

b. Belajar dari rumah dapat difokuskan pada pendidikan kecakapan hidup antara 

lain mengenai pandemic Covid-19; 

c. Aktivitas dan tugas pembeljaran belajar dari rumah dapat bervariasi 

antarsiswa, sesuai minat dan kondisi masing-masng, termasuk 

mempertimbangkan kesenjangan akses/fasilitas belajar dirumah; 

d. Bukti atau proses aktivitas belajar dari rumah diberi umpan balik yang bersifat 

kualitatif dan berguna dari guru, tanpa diharuskan memberi skor/nilai 

kuantitatif. 

Peneliti memilih 3D Pageflip disebabkan aplikasi ini memiliki kebihan 

selain banyaknya fitur-fitur yang dapat membatu membuat emodul menjadi 

memiliki tampilan layaknya buku asli. E-modul menjadi lebih iteraktif dan 

menarik. Aplikasi 3D pageflip ini dapat di gunakan secara Offline (tidak 

menggunakan jaringan internet) sehinga membuat pengguna tidak mengeluarkan 

biaya tambahan untuk mengoprasikan aplikasi ini. 

Dari latar belakang yang telah peneliti paparkan sebelumnya maka dari itu, 

peneliti bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar berbasis e-modul. Peneliti 

memilih e-modul sebagai bahan ajar yang dikembangkan karena peneliti 

beranggapan bahwa e-modul merupan bahan ajar yang dapat dimasukan beberapa 

vitur seperti audio atau audio visual sehingga diharapkan dapat menarik perhatian 

siswa saat proses pembelajaran. Peneliti memiliki harapan pengembangan bahan 

ajar e-modul ini dapat membatu proses pembelajaran yang dilakukan oleh guru 

kepada siswa sehingga guru tidak harus terlalu menjelaskan panjang lebar 

mengenai materi yang dipelajari. Siswa dapat melihat ataupun mendengarkan 

penjelasan dan contoh yang terdapat didalam e-modul. Peneliti berharap dengan 

adanya e-modul dapat mengurangi biaya kuota yang dikeluarkan siswa maupun 

guru saat melaksanakan kelas online melalui aplikasi Meeting Room. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan peneliti pada halaman 

sebelumnya, peneliti merumuskan permasalahan yang diteliti: 

1.2.1 Bagaimana analisis pengembangan e-modul melalui aplikasi 3D Pageflip 

pada Materi  Menulis Teks Anekdot Siswa Kelas X SMA Muhammadiyah 

6 Palembang? 

1.2.2 Bagaimana rancangan pengembangan e-modul melalui aplikasi 3D 

Pageflip pada Materi Menulis Teks Anekdot Siswa Kelas X SMA 

Muhammadiyah 6 Palembang? 

1.2.3 Bagaimana validasi ahli pengembangan e-modul melalui aplikasi 3D 

Pageflip pada Materi Menulis Teks Anekdot Siswa Kelas X SMA 

Muhammadiyah 6 Palembang? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan dari rumusan masalah yang telah dikemukan peneliti maka 

tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1.3.1 Menganalisis kebutuhan pengembangan e-modul melalui aplikasi 3D 

Pageflip pada Materi Menulis Teks Anekdot Siswa Kelas X SMA 

Muhammadiyah 6 Palembang. 

1.3.2 Merancang pengembangan e-modul melalui aplikasi 3D Pageflip pada 

Materi  Menulis Teks Anekdot Siswa Kelas X SMA Muhammadiyah 6 

Palembang. 

1.3.3 Menjelaskan validasi ahli pengembangan e-modul melalui aplikasi 3D 

Pageflip pada Materi Menulis Teks Anekdot Siswa Kelas X SMA 

Muhammadiyah 6 Palembang. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

1.4.1 Manfaat Teoretis 

Penelitian yang dilakukan oleh peneliti bertujuan memberikan manfaat 

bagi perkembangan e-modul. Peneliti berharap penelitiannya dapat memberikan 

pengetahuan tambahan bagi pembaca yang membutuhkan informasi mengenai 
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pengembangan terhadap e-modul. Hasil dari proses validasi yang dilakukan pada 

pengembangan e-modul diharapkan dapat dijadikan salah satu sumber teori yang 

dapat digunakan bagi pengembangan e-modul selanjutnya. 

 

1.4.2 Manfaat Praktis 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat membantu tenaga pengajar SMA 

Muhammadiyah 6 Palembang dalam memberikan materi pembelajaran bahasa 

indonesia terutama pelajaran penulisan teks anekdot kepada siswa secara ringkas 

dan mudah dipahami. Serta memberikan kemudahan kepada siswa SMA 

Muhammadiyah 6 Palembang dalam memahami materi penulisan teks anekdot 

yang diberikan oleh tenaga pengajar serta, memberikan variasi baru dalam proses 

pembelajaran yang membuat siswa lebih bersemangat dalam proses pembelajaran 

terutama pembelajaran menulis teks anekdot. Jika penelitian ini berhasil, produk 

dari pengembangan e-modul ini dapat diterapkan pada banyak sekolah SMA 

lainnya. 
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