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PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN BERBASIS ANIMAKER 

DALAM MENULIS TEKS PROSEDUR UNTUK SISWA KELAS VII 

SMP PGRI 1 PALEMBANG 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan kebutuhan siswa dan guru 

kelas VII SMP PGRI 1 Palembang terhadap video pembelajaran berbasis 

animaker dalam menulis teks prosedur, (2) menghasilkan rancangan video 

pembelajaran berbasis animaker berdasarkan hasil analisis kebutuhan siswa 

dan guru kelas VII SMP PGRI 1 Palembang, (3) mendeskripsikan hasil validasi 

ahli terhadap video pembelajaran berbasis animaker yang telah dikembangkan 

oleh peneliti, (4) mengetahui kepraktisan video pembelajaran berbasis 

animaker dalam menulis teks prosedur berdasarkan uji beta menggunakan 

motede one to one (1-1). Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan 

pengembangan Alessi & Trollip (2001) yang terdiri dari tahap perencanaan, 

desain, dan pengembangan. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini 

mengunakan teknik wawancara, kuesioner, lembar validasi ahli,  dan lembar 

penilaian uji kepraktisan. Hasil dari penelitian ini yaitu siswa dan guru 

membutuhkan video pembelajaran berbasis animaker dalam menulis teks 

prosedur untuk meningkatkan minat dan motivasi siswa dalam belajar serta 

membantu siswa belajar secara mandiri. Uji validasi video pembelajaran 

berbasis animaker dilakukan oleh ahli media dan ahli materi.  Hasil validasi 

oleh ahli media mendapatkan skor 59 dengan persantase 98,3% dari skor 

maksimal 60. Hasil validasi ahli materi mendapatkan skor 53 dengan 

persentase 81,5% dari skor maksimal 65.  Berdasarkan hasil validasi tersebut 

dapat disimpulkan bahwa video pembelajaran berbasis animaker dalam 

menulis teks prosedur sangat baik dan sangat valid. Berdasarkan hasil uji beta 

best penilaian kepraktisan  video pembelajaran oleh guru mendapatkan skor 75 

(100%), siswa berkemampuan tinggi mendapatkan skor 75 (100%), siswa 

berkemampuan sedang mendapatkan skor 74 (98,6%), dan siswa berkemapuan 

rendah mendapatkan skor 73 (97,3%). Dengan demikian dapat disimpulkan 

bahwa video pembelajaran berbasis animaker dalam menulis teks prosedur 

untuk siswa kelas VII SMP PGRI 1 Palembang ini praktis dan layak digunakan 

dalam pembelajaran menulis teks prosedur. 

Kata Kunci: video pembelajaran, menulis teks prosedur, animaker 
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PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN BERBASIS ANIMAKER 

DALAM MENULIS TEKS PROSEDUR UNTUK SISWA KELAS VII 

SMP PGRI 1 PALEMBANG 

ABSTRACT 

This study aims to (1) describe the needs of seventh grade students and 

teachers of junior high school PGRI 1 Palembang for animaker-based learning 

videos in writing procedural texts, (2) produce an animaker-based learning 

video design based on the results of needs analysis of students and teachers of 

seventh grade of junior high school PGRI 1 Palembang. , (3) describe the 

results of expert validation of animaker-based learning videos that have been 

developed by researchers, (4) find out the practicality of animaker-based 

learning videos in writing procedure texts based on beta tests using the one to 

one method (1-1). This study uses research and development methods by Alessi 

& Trollip (2001) which consists of planning, design, and development stages. 

Data collection techniques in this study using interview techniques, 

questionnaires, expert validation sheet, and practicality test assessment sheet. 

The results of this study are students and teachers need animaker-based 

learning videos in writing procedure texts to increase students' interest and 

motivation in learning and help students learn independently. The animaker-

based learning video validation test was carried out by media experts and 

material experts. The results of the validation by media experts got a score of 

59 with a percentage of 98.3% of the maximum score of 60. The results of the 

validation of the material experts got a score of 53 with a percentage of 81.5% 

of the maximum score of 65. Based on the validation results, it can be 

concluded that animaker-based learning videos in writing procedure text is 

remarkable  and credibel. Based on the results of the best beta test, the 

practicality assessment of the learning video by the teacher got a score of 75 

(100%), high-ability students get a score of 75 (100%), moderate-ability 

students get a score of 74 (98.6%), and low-ability students get a score of 73 

(97.3%). Thus, it can be concluded that the animaker-based learning video in 

writing procedure text for seventh grade students of junior high school PGRI 1 

Palembang is practical and feasible to use in learning to write procedure text. 

Keywords: learning video, writing procedure text, animaker  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Kemajuan teknologi di era Abad ke-21 membawa perubahan yang 

signifikan terhadap aktivitas belajar mengajar. Guru setiap hari bersentuhan 

dengan media digital yang dapat digunakan untuk mendukung kegiatan 

pembelajaran. Sejalan dengan majunya perkembangan teknologi digital para  

pendidik baik dari pendidikan formal maupun nonformal telah menggunakan 

berbagai media digital, seperti media digital berbasis video (Khusniyah & 

Hakim, 2019). Perubahan ini disebabkan oleh kondisi Covid-19 yang 

memberikan dampak diberbagai sektor salah satunya dibidang pendidikan.  

Penggunaan media digital di masa pandemi Covid-19 tidak terhindarkan 

lagi. Guru menggunakan berbagai aplikasi dan media untuk menciptakan 

pembelajaran yang inovatif. Hal ini menjadi tantangan besar bagi pendidik 

serta orang tua yang tak sedikit mengeluh dengan pembelajaran yang 

dilaksanakan secara daring, penggunaan internet salah satunya (Atsani, 2020). 

Dilihat dari sisi lain Nurhayati et al (2020) menyatakan bahwa pembelajaran 

dalam jaringan memiliki dampak positif terhadap peserta didik untuk lebih 

berfikir kritis, kreatif, dan terampil. Upaya mengoptimalkan itu diperlukan hal 

yang krusial yaitu sebuah media pembelajaran yang membuat peserta didik 

termotivasi mengikuti kegiatan belajar mengajar.  

Media pembelajaran merupakan salah satu faktor keberhasilan dalam 

proses belajar mengajar karena, guru dapat membuat media pembelajaran 

sesuai karakteristik dan kebutuhan siswanya. Pendapat tersebut sejalan dengan 

yang dikemukakan oleh (Lestari et al., 2018) menyatakan bahwa penggunaan 

media pembelajaran dapat meningkatkan minat dan motivasi siswa untuk 

memahami materi pembelajaran yang diberikan oleh guru, bahkan dapat 

meningkatkan kemampuan kognitif peserta didik. 

Pemanfaatan teknologi yang berkembang di dunia pendidikan tidak 

hanya dapat memudahkan dan mendukung proses belajar mengajar, tetapi juga 
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dapat meningkatkan minat belajar peserta didik. Guru sebagai pendidik 

profesional dituntut paham dalam menggunakan teknologi. Guru harus mampu 

menciptakan media pembelajaran yang dapat dimanfaatkan peserta didik 

sebagai alternatif pembelajaran jarak jauh. Menurut Sanaky (dikutip Lestari et 

al., 2018) menyatakan bahwa media pembelajaran merupakan alat yang dapat 

digunakan untuk menyampaikan pesan dan informasi kepada siswa, salah satu 

alternatif media yang dapat membantu guru dalam memberikan materi 

pembelajaran jarak jauh ialah video pembelajaran.  

Berdasarkan pernyataan di atas, peneliti melakukan wawancara bersama 

guru bahasa Indonesia SMP PGRI 1 Palembang bernama Leni Lestari M.Pd. 

pada tanggal 28 September 2021. Peneliti melakukan wawancara ini untuk 

mengetahui kondisi serta efektivitas pembelajaran yang dilaksanakan di SMP 

PGRI 1 Palembang secara daring selama dua tahun ini. Informasi yang didapat 

peneliti dari hasil wawancara ialah diketahui bahwa proses belajar mengajar 

dalam jaringan selama masa pandemi Covid-19 sudah dilaksanakan sejak 

angka penyebaran Covid-19 meningkat. Guru dan peserta didik menggunakan 

grup whatsaap sebagai sarana komunikasi dalam menyampaikan materi 

pembelajaran serta tugas-tugas yang akan dikerjakan. Penyampaikan materi 

pembelajaran yang diberikan guru tidak dibantu dengan menggunakan media, 

hanya melalui buku cetak atau modul yang difoto, setelah itu guru 

mengirimkan materi yang akan dipelajari ke grup whatsaap. Selama kegiatan 

belajar mengajar secara daring guru mengalami kendala yaitu menyampaikan 

materi kepada peserta didik karena keterbatasan media yang digunakan, 

sehingga peserta didik kesulitan memahami materi dengan baik. Terlebih lagi 

pada materi menulis teks prosedur peserta didik kesulitan menyajikan data 

rangkaian kegiatan ke dalam bentuk teks prosedur secara tulis berdasarkan 

urutan yang benar. Hal tersebut membuat siswa kurang termotivasi untuk 

mengikuti pembelajaran. 

Kemudian peneliti juga melakukan wawancara bersama salah satu siswa 

SMP PGRI 1 Palembang bernama Muhamamd Fajerry kelas VII.1. Hasil 

wawancara siswa tersebut mengatakan bahwa kegiatan belajar mengajar secara 
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daring berjalan dengan baik melalui grup whatsapp, tetapi dalam penyampaian 

materi yang diberikan guru kurang maksimal, karena guru hanya 

menyampaikan materi pembelajaran melalui buku cetak atau modul. Terlebih 

lagi pada materi menulis teks prosedur guru belum memberikan contoh yang 

signifikan bagaimana menyajikan data rangkaian kegiatan ke dalam bentuk 

teks prosedur, sehingga untuk menulis teks prosedur dengan memperhatikan 

kelengkapan sturktur dan kaidah kebahasan yang baik dan benar belum 

sepenuhnya memahami. Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan bersama 

guru dan siswa SMP PGRI 1 Palembang, dapat disimpulkan bahwa (1) peneliti 

menemukan masalah bahwa guru tidak menyediakan media pembelajaran 

selama pembelajaran daring khususnya pada materi menulis teks prosedur 

sehingga tujuan pembelajaran belum tercapai, baik dari aspek materi maupun 

menyajikan data rangkaian kegiatan ke dalam bentuk teks prosedur. (2) Peserta 

didik memerlukan pembaharuan terhadap media pembelajaran dalam menulis 

teks prosedur yang efektif selama pembelajaran daring. 

Berdasarkan masalah yang didapat melalui wawancara peneliti 

beranggapan bahwa siswa kelas VII SMP PGRI 1 Palembang memerlukan 

sebuah pengembangan video pembelajaran yang berkaitan dengan materi 

menulis teks prosedur. Oleh karena itu, peneliti membuat sebuah video 

pembelajaran yang dapat meningkatkan keterampilan peserta didik dalam 

menulis teks prosedur. Video pembelajaran tersebut berbasis animaker. Peneliti 

memilih animaker sebagai pengembangan video pembelajaran karena,  

animaker memiliki keunggulan yaitu menyediakan fitur-fitur yang dapat 

menggabungkan seperti gambar, teks, audio, serta karakter animasi yang dapat 

bergerak menjadi satu kesatuan video yang utuh (Fajarwati, 2021). Video 

pembelajaran berbasis animaker ini dapat membantu peserta didik menjelaskan 

secara detail langkah-langkah menulis teks prosedur dengan baik dan benar 

berdasarkan struktur dan kaidah kebahasan sesuai dengan KD 4.6 “Menyajikan 

data rangkaian kegiatan ke dalam bentuk teks prosedur (tentang cara 

memainkan alat musik daerah, tarian daerah, membuat cinderamata, dll) 
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dengan memperhatikan struktur, unsur kebahasaan, dan isi secara lisan dan 

tulis”. 

Jadi dapat peneliti simpulkan bahwa penelitian “Pengembangan Video 

Pembelajaran Berbasis Animaker Dalam Menulis Teks Prosedur Untuk Kelas 

VII SMP PGRI 1 Palembang” ini perlu untuk dilakukan. Dengan adanya 

penelitian ini dapat diketahui seberapa pentingnya penggunakan video 

pembelajaran berbasis animaker dalam keterampilan menulis teks prosedur 

bagi siswa kelas VII di SMP PGRI 1 Palembang. 

   

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka rumusan masalah pada 

penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana analisis kebutuhan siswa dan guru terhadap video 

pembelajaran berbasis animaker dalam menulis teks prosedur untuk siswa 

kelas VII SMP PGRI 1 Palembang? 

2. Bagaimana rancangan dan pengembangan video pembelajaran berbasis 

animaker  dalam menulis teks prosedur untuk siswa kelas VII SMP PGRI 

1 Palembang? 

3. Bagaimana Validasi ahli terhadap desain video pembelajaran berbasis 

animaker dalam menulis teks prosedur untuk siswa kelas VII SMP PGRI 1 

Palembang? 

4. Bagaimana kepraktisan video pembelajaran berbasis animaker dalam 

menulis teks prosedur untuk siswa kelas VII SMP PGRI 1 Palembang? 
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1.3 Tujuan Masalah  

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini adalah 

sebagai berikut. 

1. Mendeskripsikan analisis kebutuhan siswa dan guru terhadap video 

pembelajaran berbasis animaker dalam menulis teks prosedur untuk siswa 

kelas VII SMP PGRI 1 Palembang. 

2. Mendeskripsikan rancangan dan pengembangan video pembelajaran 

berbasis animaker dalam menulis teks prosedur untuk siswa kelas VII 

SMP PGRI 1 Palembang. 

3. Mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap video pembelajaran berbasis 

animaker dalam menulis teks prosedur untuk siswa kelas VII SMP PGRI 1 

Palembang. 

4. Mendeskripsikan kepraktisan video pembelajaran berbasis animaker  

dalam menulis teks prosedur untuk siswa kelas VII SMP PGRI 1 

Palembang. 

 

1.4 Manfaat Penelitian  

1.4.1 Manfaat Teoretis  

Penelitian pengembangan video pembelajaran berbasis animaker ini 

diharapkan dapat memberikan manfaat secara teoretis berupa pengetahuan baru 

tentang pengembangan video pembelajaran berbasis animaker. Dalam hal ini 

pada mata pelajaran bahasa Indonesia materi menulis teks prosedur agar siswa 

dapat dengan mudah menyajikan data rangkaian kegiatan ke dalam teks 

prosedur. Penelitian ini juga diharapkan dapat diterapkan diberbagai sekolah 

yang menunjang pembelajaran menggunakan video pembelajaran. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi Siswa  

Hasil dari penelitian yang telah dilakukan ini diharapkan dapat 

bermanfaat bagi siswa dalam menulis teks prosedur. Siswa dapat 
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menyimak pembelajaran teks prosedur serta contoh menyajikan data 

rangkaian suatu kegiatan atau membuat sesuatu ke dalam bentuk teks 

prosedur berdasarkan kelengkapan struktur dan kaidah penggunaan 

kalimat/tanda baca/ejaan melalui video pembelajaran yang telah 

disediakan.  

2. Bagi Guru 

Hasil dari penelitian yang telah dilakukan peneliti, ini diharapkan dapat 

bermanfaat bagi guru sebagai sarana dan sumber belajar dalam 

menyampaikan materi pelajaran teks prosedur di kelas maupun secara 

daring. 

3. Bagi Sekolah  

Hasil dari penelitian yang telah dilakukan ini juga diharapkan dapat 

bermanfaat bagi sekolah yaitu, sekolah dapat kreatif dan inovatif dalam 

pemanfaatan teknologi sebagai media pembelajaran. Selain itu juga 

dapat membantu sekolah melaksanakan kegiatan belajar mengajar di 

sekolah maupun dalam jaringan.  
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