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ABSTRAK 

 
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan video cerita anak tema budaya 

lokal yang teruji validitas dan kepraktisannya. Metode penelitian yang digunakan 

yaitu Research and Development, dengan prosedur pengembangan Dick & Carry 

yaitu ADDIE (Analysis, Desain, Development, Implementation, Evaluation). 

Penelitian menggunakan tahap evaluasi formatif menurut Tessmer yaitu Self 

Evaluation, Expert Review, One to One Evaluation dan Small Group Evaluation. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa persentase validitas materi adalah 82,5% 

dengan kategori valid dan persentase validitas media sebesar 95% dengan kategori 

sangat valid, sehingga didapat rata-rata persentase sebesar 88,75% dengan kategori 

“Sangat Valid”. Validitas materi dan media ditinjau dari indikator berupa 

kelayakan isi yang membahas tema terkait dengan budaya lokal Sumatera Selatan 

yaitu Pempek, Rumah Limas, Tari Gending Sriwijaya, dan pakaian adat, penyajian 

bahasa yang sederhana, tampilan video dengan menggunakan ciri khas berupa 

pakaian adat Sumatera Selatan, miniatur dan atribut pelengkap, suara dan 

visualisasi digital yang menarik untuk menunjang pemahaman anak. Adapun hasil 

dari rata-rata persentase kepraktisan dari one to one evaluation sebesar 97,5% 

dengan kategori “Sangat Paktis”. Dan hasil rata-rata persentase small group 

evaluation sebesar 96,25% dengan kategori “Sangat Praktis”. Sehingga diperoleh 

rata-rata sebesar 97% dan termasuk kedalam kategori “Sangat Praktis”. 

Kepraktisan ditinjau dari indikator yang memuat kemenarikan anak pada saat 

menonton video dengan antusias dan senang, materi yang bermakna, penyampaian 

video yang mudah dipahami melalui digital storytelling, serta kemudahan 

pemakaian media pada kegiatan pembelajaran. Dapat disimpulkan bahwa 

pengembangan video cerita anak tema budaya lokal teruji validitas dan 

kepraktisannya, sehingga layak digunakan dalam pembelajaran real. 

Kata Kunci : Video, Cerita Anak, Budaya Lokal  
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ABSTRACT 

 
This study aims to develop children's video stories on local cultural themes that 

have been tested for validity and practicality. The research method used is 

Research and Development, with a Dick & Carry development procedure, namely 

ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). The study 

used the formative evaluation stages according to Tessmer, namely Self 

Evaluation, Expert Review, One to One Evaluation and Small Group Evaluation. 

The results showed that the percentage of material validity was 82.5% in the valid 

category and the media validity percentage was 95% with the very valid category, 

so that the average percentage was 88.75% with the "Very Valid" category. The 

validity of the material and media in terms of indicators in the form of content 

feasibility that discusses themes related to local South Sumatran culture, namely 

Pempek, Limas House, Gending Sriwijaya Dance, and traditional clothing, 

presentation of simple language, video display using characteristics in the form of 

traditional South Sumatran clothing, miniatures and complementary attributes, 

sounds and interesting digital visualizations to support children's understanding. 

The results of the average practicality percentage from one to one evaluation are 

97.5% in the "Very Practical" category. And the average result of the percentage 

of small group evaluation is 96.25% with the "Very Practical" category. So that 

an average of 97% is obtained and is included in the "Very Practical" category. 

Practicality is seen from indicators that include the interest of children when 

watching videos with enthusiasm and pleasure, meaningful material, easy-to-

understand video delivery through digital storytelling, and ease of use of media in 

learning activities. It can be concluded that the development of children's video 

stories with local cultural themes has been tested for validity and practicality, so 

it is feasible to use in real learning. 

Keywords: Video, Children's Stories, Local Culture 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Dalam dunia pendidikan tidaklah terlepas dari suatu kebutuhan yaitu 

media pembelajaran. Terlebih dengan adanya kemajuan dan perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi (IPTEK) yang pesat, secara tidak langsung menuntut 

manusia untuk dapat menggunakan, memanfaatkan maupun mengaplikasikan 

teknologi yang semakin canggih. Tidak hanya dalam lingkup perekonomian 

ataupun pertanian yang mulai memanfaatkan kemajuan IPTEK, namun dalam 

lingkup pendidikan hal ini menjadi salah satu  unsur yang dapat meningkatkan 

kualitas pendidikan di Indonesia.  

Kemajuan teknologi ini mempengaruhi segala jenis jenjang pendidikan, 

salah satunya yaitu pendidikan anak usia dini. Terlebih lagi dalam masa pandemi 

covid 19 seperti ini, penggunaan teknologi sangat dibutuhkan sebagai alat bantu 

pendidik untuk mengatasi keterbatasan dan kendala yang terjadi. Berdasarkan 

hasil penelitian Agustin, dkk., (2020) kendala yang dialami pendidik selama 

pademi covid 19 antara lain metode pembelajaran, komunikasi dalam 

pembelajaran, biaya serta penggunaan teknologi dan pengaplikasian materi 

pembelajaran. Kendala yang dialami cukup umum dan dialami oleh hampir setiap 

pendidik, pelajar ataupun orang tua yang mendampingi anak. 

Saat ini teknologi menjadi salah satu kebutuhan yang menuntut pendidik 

untuk lebih kreatif dalam menginovasikan maupun mengaplikasikan teknologi 

yang sudah ada, sehingga kendala yang terjadi dapat diminimalisir dan 

pembelajaran dapat berjalan dengan baik, begitupun pertumbuhan dan 

perkembangan anak yang berjalan sesuai dengan indikator pencapaiannya. Selain 

pendidik harus mampu menggunakan teknologi guna meminimalisir kendala 

dalam pembelajaran, pendidik pula berperan penting dalam mengatasi kendala 

berupa penyampaian materi dan penggunaan sebuah metode. Metode yang cukup 

umum digunakan oleh pendidik yaitu dengan cara bercerita. Nurjanah, dkk., 

(2020)  mendapatkan hasil penelitian bahwasanya metode ini mendapat respon 
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baik dari anak, selain itu metode ini dapat menstimulasi perkembangan berbicara 

serta rasa percaya diri. Sudah terbukti bahwasanya metode bercerita efektif 

apabila diimplementasikan dalam sebuah pembelajaran.  

Penggunaan media pembelajaran yang tepat dapat membantu anak untuk 

mudah dalam memahami sebuah materi. Selain dari media pembelajaran visual 

dan media pembelajaran audio yang sudah banyak digunakan, terdapat pula media 

pembelajaran audio visual yang dapat menampilkan audio serta visual sekaligus, 

sehingga lebih efisien. Salah satu contoh media audio visual yaitu berupa video 

pembelajaran. Dalam pembelajaran daring selama pandemi covid 19, media audio 

visual berupa video sudah banyak digunakan oleh pendidik. Berdasarkan hasil 

penelitian yang dilakukan Syafi’i, dkk., (2020) di RA Muslimat NU Banin Banat 

mendapati kesimpulan bahwa video pembelajaran dapat meningkatkan minat anak 

belajar di rumah sehingga memunculkan motivasi belajar anak. Dari penelitian 

itu, maka video pembelajaran dinyatakan layak sebagai alat bantu pendidik dalam 

menyampaikan materi pembelajaran. 

Pada masa pandemi covid 19, RA Darul Hikmah Tumijaya melaksanakan 

pembelajaran secara blanded learning yaitu daring dan luring dengan kurikulum 

BDR (Belajar Dari Rumah), setelah dilakukan observasi secara langsung, ternyata 

guru menggunakan media video sebagai alat untuk menjelaskan tugas yang akan 

dilaksanakan seperti memberikan video berupa lagu “Bintang kecil” untuk 

dihafalkan anak. Dengan adanya hal ini pelaksanaan pembelajaran sudah mulai 

menerapkan media audio visual berupa video pembelajaran.  

Dari observasi, peneliti juga melakukan wawancara singkat kepada kepala 

sekolah dan guru kelompok B, dari hasil wawancara non formal didapat 

bahwasannya : 1) Video pembelajaran cukup efektif dalam memberikan sebuah 

instruksi dan informasi mengenai pembelajaran. 2) Video pembelajaran yang 

digunakan guru mendapatkan respon atau tanggapan baik dari orangtua dan anak.  

3) Selama pembelajaran daring di RA Darul Hikmah Tumijaya belum pernah 

menerapkan video pembelajaran yang berisi pengembangan cerita anak tema 

budaya lokal. 4) Pengembangan cerita anak tema budaya lokal sangat dibutuhkan 
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untuk pemahaman anak mengenai tema budaya lokal, dikarenakan mayoritas 

anak-anak bukan penduduk asli dari sumatera selatan. 

Berdasarkan uraian diatas maka peneliti akan melakukan penelitian dan 

pengembangan atau research and development terhadap video pembelajaran dan 

metode bercerita, sehingga lebih menarik perhatian anak serta memudahkan anak 

dalam memahami materi yang diberikan sehingga mencapai indikator pencapaian 

yang sudah ditentukan. Selain itu dalam penelitian ini prototype dapat teruji 

validitas dan kepraktisannya, sehingga dapat diiplementasikan kepada anak. 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang ada, identifikasi masalah dari penelitian 

ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana mengembangkan video cerita anak tema budaya lokal yang 

teruji validitasnya? 

2. Bagaimana mengembangkan video cerita anak tema budaya lokal yang 

teruji kepraktisannya? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan identifikasi masalah yang ada, tujuan dari penelitian ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Menghasilkan pengembangan video cerita anak tema budaya lokal yang 

teruji validitasnya. 

2. Menghasilkan pengembangan video cerita anak tema budaya lokal yang 

teruji kepraktisannya. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian, maka didapat garis besar manfaat dari 

penelitian ini yang sebagai berikut : 

1. Manfaat Teoritis 

Manfaat yang akan diperoleh dari penelitian ini adalah penelitian ini dapat 

memberikan wawasan, informasi ataupun pengetahuan mengenai pengembangan 

media pembelajaran audio visual yaitu video cerita anak tema budaya lokal yang 

dapat digunakan atau diimplementasikan selama pembelajaran daring ataupun 

pembelajaran normal seperti biasanya.  
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2. Manfaat Praktis 

Secara praktis penelitian ini bermanfaat untuk berbagai pihak terutama 

bagi guru, orang tua dan anak didik. 

1. Bagi peneliti, penelitian ini dapat meningkatkan pengetahuan dan 

pemahaman peneliti dalam mengembangkan video cerita anak berbasis tema, 

salah satunya yaitu tema budaya lokal. Selain itu penelitian ini dapat menjadi 

tolak ukur untuk melakukan penelitian selanjutnya, sehingga nantinya akan terus 

mengalami perkembangan dan menciptakan inovasi baru yang kreatif dan 

inovatif.  

2. Bagi sekolah, penelitian ini dapat membantu dalam meningkatkan kualitas 

proses belajar mengajar. 

3. Bagi guru/pedidik/tenaga kependidikan, penelitian ini dapat menjadi 

alternatif dalam memilih media pembelajaran berbasis tema yang memudahkan 

guru dalam menyampaikan materi saat pandemi covid 19. 

4. Bagi orang tua, penelitian ini dapat menjadi alternatif dalam memudahkan 

orang tua untuk memberikan penjelasan mengenai materi pembelajaran kepada 

anak selama belajar di rumah ataupun selama pembelajaran daring. 

5. Bagi anak, penelitian ini dapat meningkatkan pengetahuan dan 

mempermudah pemahaman anak dalam mengenal budaya lokal. 
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