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ABSTRAK

APLIKASI ADMINISITRASI PEMBAYARAN PADA LPK COLLECTIVE
KAYUAGUNG

Oleh
ROSDIYANAH 09020581923020

LPK Collective merupakan lembaga pendidikan nonformal dan pelatihan kerja
yang menawarkan program pelatihan atau kursus di bidang komputer. Lembaga
ini tentunya sudah menggunakan teknologi berupa perangkat komputer untuk
menunjang pembelajaran para siswa. Namun untuk administrasi pengelolaan data
siswa, pembayaran, pengeluaran dan pembuatan laporan masih dilakukan secara
manual, yang mana jika data bertambah banyak maka sistem yang masih manual
ini tentunya akan menimbulkan beberapa masalah seperti memakan banyak waktu
untuk mencari data, penumpukan berkas dan bisa juga terjadinya kerusakan
bahkan kehilangan berkas. Untuk menangani permasalahan tersebut, maka
diperlukannya pembangunan sebuah sistem berupa aplikasi. Pembangunan
aplikasi ini berbasiskan website dengan menggunakan framework Codelgniter,
bahasa pemrograman PHP dan Darabase MySQL yang dapat membantu kegiatan
administrasi pembayaran pada LPK Collective.

Kata Kunci : Aplikasi, Pembayaran, Codelgniter, PHP, MySQL
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ABSTRACT
PAYMENT ADMINISTRATION APPLICATION AT LPK COLLECTIVE
KAYUAGUNG

BY
ROSDIYANAH 09020581923020

LPK Collective is a non-formal education and job training institute that offers
training programs or courses in the field of computers. Institutions have used
computer technology to support student learning. However, for the administration
of student data management, payments, expenses, and report generation are still
done manually, which if the data increases, the manual system will certainly cause
several problems such as taking a lot of time to find data, stacking , damage and
lost files. In order to solve these problems, an application system needs to be
developed. The development of this application is based on a website using the
Codelgniter framework, PHP programming language and MySQL database that
can assist payment administration activities at LPK Collective.

Keywords : Application, Payment, Codelgniter, PHP, MySQL
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi dan informasi yang sangat pesat seiring dengan
kebutuhan zaman yang selalu meningkat tentunya tidak pernah lepas dari kegiatan
yang diperlukan dalam kehidupan, perkembangan teknologi ini sangat
memberikan dampak positif pada setiap sisi kehidupan dalam menunjang
kemajuan sistem. Saat ini banyak sekali kemajuan dalam bidang teknologi, Salah
satu wujudnya ialah seperti penggunaan sistem informasi berupa website atau
aplikasi yang bisa membantu penggunanya dalam melakukan pekerjaan secara
terkomputerisasi (Taufiq et al., 2020).

Lembaga Pelatihan Keterampilan (LPK) Collective merupakan salah satu
lembaga pendidikan nonformal dan pelatihan kerja yang beralamatkan di JI. RSU
Lama / Syamsudin No. 16 Kelurahan Cinta Raja Kecamatan Kayuagung
Kabupaten Ogan Komering Ilir Sumatera Selatan. LPK Collective menawarkan
program pelatihan atau kursus di bidang komputer. Lembaga ini tentunya sudah
menggunakan teknologi berupa perangkat komputer untuk menunjang
pembelajaran para siswa. Namun untuk administrasi pengolahan data siswa, data
pembayaran, data pengeluaran dan pembuatan laporan masih dilakukan secara
manual dikarenakan belum adanya sistem atau sofiware yang memadai.

Sistem pembayaran yang sedang berjalan saat ini masih manual yaitu seperti
pada saat pengolahan data pembayaran yang kemudian admin akan merekap
pemberkasan data pembayaran tersebut di buku rekap secara tulis tangan atau
biasa disebut pembukuan yang kemudian data tersebut akan disimpan pada lemari

penyimpanan berkas sebagai laporan. Sama halnya dengan data pengeluaran dan



laporannya yang masih direkap di buku juga. Begitupun dengan rekapan data
siswa yang juga dilakukan secara manual tentunya tidak terkoneksi dengan data
pembayaran secara langsung sehingga data siswa harus ditulis ulang pada saat
pengolahan data pembayaran dan pembukuan atau pembuatan laporan
pembayaran. Jika data bertambah banyak maka sistem yang masih manual ini
tentunya akan menimbulkan beberapa masalah seperti memakan banyak waktu
untuk mencari data, penumpukan berkas dan bisa juga terjadinya kerusakan
bahkan kehilangan berkas. Sehingga, keberadaan sistem yang terkomputerisasi
berupa aplikasi untuk mengolah data administrasi pembayaran sangat diperlukan
guna mengatasi permasalahan yang ada.

Berlandaskan paparan di atas, maka penulis bermaksud untuk membangun
sebuah aplikasi berbasis website dengan menggunakan framework Codelgniter,
bahasa pemrograman PHP dan Database MySQL yang berjudul “Aplikasi

Administrasi Pembayaran pada LPK Collective Kayuagung”.

1.2 Tujuan dan manfaat

1.2.1 Tujuan

Penyusunan projek akhir ini bertujuan untuk membangun aplikasi
administrasi pembayaran pada LPK Collective. Proses administrasi meliputi
pengolahan data siswa, pengolahan data pembayaran serta pembuatan
laporan pembayaran. Aplikasi ini dilengkapi juga dengan pengolahan data
pengeluaran dan laporan pengeluaran. Pembangunan aplikasi ini
berbasiskan website serta menggunakan framework Codelgniter, bahasa
pemrograman PHP dan Database MySQL yang dapat membantu kegiatan

administrasi pembayaran pada LPK Collective.



1.2.2 Manfaat

Adapun manfaat yang diharapkan dari aplikasi pembayaran yang
diusulkan ini adalah sebagai berikut :

1.  Mempercepat proses administrasi pembayaran pada LPK Collective
Kayuagung;

2. Mempermudah dalam pengolahan data serta pembuatan laporan
pembayaran dan pengeluaran yang dapat dibuat secara efektif dan
efisien;

3. Mempermudah dalam mengakses data karena sudah terintegrasi

dengan sistem.

1.3 Batasan Masalah

Untuk membatasi permasalahan agar pembahasan menjadi lebih terfokus
dan terarah maka dalam penyusunan projek akhir ini penulis memberikan batasan
ruang lingkup sebagai berikut :

l. Pengembangan sistem pada aplikasi administrasi pembayaran LPK
Collective ini hanya sampai pada tahap pengujian (festing).

2. Proses meliputi pengolahan data siswa, pengolahan data pembayaran, serta
pengolahan data dan laporan pengeluaran yang dilakukan oleh admin LPK
Collective Kayuagung;

3. Keluaran dari aplikasi ini menghasilkan laporan pembayaran dan laporan

pengeluaran.

1.4 Metodologi Penelitian

1.4.1 Waktu dan Tempat Penelitian

1. Waktu



Pada penyusunan projek akhir ini penulis melaksanakan penelitian
selama 3 bulan dari November 2021 sampai dengan Januari 2022.
2. Tempat Penelitian

Tempat penelitian projek akhir ini dilaksanakan di Lembaga Pelatihan
Keterampilan ( LPK ) Collective Kayuagung yang berada di JI. RSU Lama /
Syamsudin No. 35 Kelurahan Cinta Raja Kecamatan Kayuagung Kabupaten

Ogan Komering Ilir Sumatera Selatan.

1.4.2 Metode Pengumpulan data

Dalam metode pengumpulan data bisa didapat dari dua jenis data yaitu
data primer dan data sekunder. Data primer yaitu data yang berbentuk lisan
diambil dari sumber pertama atau sumber aslinya seperti hasil dari
wawancara, dan data sekunder merupakan data yang berbentuk tulisan
seperti berkas atau dokumen, buku, jurnal atau artikel yang diperoleh dari
para peneliti dan dari berbagai sumber (Abdullah, 2015).

Teknik pengumpulan data pada penelitan ini adalah menggunakan
beberapa metode yaitu sebagai berikut :

1. Wawancara
Dalam metode ini penulis datang ke tempat penelitian untuk melakukan
tanya jawab langsung secara lisan dengan admin dan pimpinan LPK
Collective yang tentunya memiliki informasi faktual terkait penelitian.

2. Observasi
Pada metode ini penulis datang langsung ke LPK Collective lalu

melakukan pengamatan serta pencatatan terkait dengan administrasi



pembayaran guna mendapatkan informasi yang dibutuhkan dan bisa
mengetahui kekurangan sistem secara langsung.

3. Dokumentasi
Untuk metode ini penulis melakukan pengumpulan data-data yang
diberikan oleh pihak admin dan pimpinan LPK Collective. Data-data
tersebut adalah berupa dokumen atau laporan terkait administrasi
pembayaran yang penulis butuhkan untuk diolah dan kemudian data
tersebut digunakan dalam sistem yang akan dibangun.

4. Studi Kepustakaan
Penulis melakukan metode ini ialah dengan mencari sumber rujukan
seperti buku dan jurnal kemudian membaca, memahami serta mengkaji
untuk mendapatkan landasan yang berkaitan dengan objek penelitian

yaitu tentang aplikasi administrasi pembayaran.

1.4.3 Metode Pengembangan Sistem

Dalam penelitian ini metode pengembangan sistem yang digunakan
oleh penulis adalah Metode Waterfall. Metode waterfall merupakan metode
beruntun yang beraturan dan pada perkembangan aktivitas ditinjau seperti
air terjun atau mengalir dari puncak ke dasar melewati satu persatu fase
tanpa bertindihan antar fasenya (Rianto, 2021).

Dalam merancang dan mengembangkan sistem ini, terdapat beberapa
langkah sebagai berikut :

1. Analisis
Analisis merupakan langkah pertama dalam menentukan kebutuhan

perangkat lunak yang dihasilkan user saat memulai proyek pengembangan



perangkat lunak. User perlu memahami topik masalah, perilaku, kinerja, dan
antarmuka (interface) yang diperlukan serta gambaran sistem dan perangkat
lunak didokumentasikan dan diperiksa oleh user supaya proses akuisisi data
berfungsi dengan lancar.

2. Desain

Desain perangkat lunak pada dasarnya merupakan proses multi-
langkah yang berfokus pada empat atribut program yang berbeda: struktur
data, arsitektur perangkat lunak, representasi antarmuka (interface), dan
detail prosedural (algoritma). Untuk menggambarkan kualitas, maka perlu
dilakukan proses desain mengubah kebutuhan menjadi representasi
perangkat lunak ketika kodenya dihasilkan (coding), dan desain ini juga
didokumentasikan setelah analisis.

3. Implementasi (coding)

Tahap implementasi ini adalah hasil dari desain akan diterjemahkan
ke dalam bahasa mesin berbentuk kode (coding) agar dapat dibaca oleh
perangkat keras. Langkah pembuatan kode terdiri dari pekerjaan dilakukan
secara mekanis oleh user dalam mengubah rancangan menjadi bahasa
computer.

4. Pengujian (festing)

tahap pengujian ini adalah tahap dimana pengujian program sudah
bisa dimulai setelah adanya kode. proses meliputi logika internal dan
fungsional eksternal, yaitu mengkonfirmasi terkait peryataaan yang telah
diuji serta memandu pengujian untuk mendeteksi kesalahan-kesalahan yang

nantinya bisa dibenahi.
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5. Pemeliharaan (maintenance)

Perangkat lunak akan mengalami perubahan dan penyesuaian setelah
diberikan ke wuser. Pemeliharaan perangkat lunak menerapkan kembali
setiap langkah dari program sebelumnya dan tidak menulis ulang dari awal.
Perubahan akan terjadi karena kesalahan, baik karena perangkat lunak harus
disesuaikan untuk beradaptasi dengan perubahan lingkungan eksternal, atau

karena pelanggan memerlukan pengembangan dalam aspek fitur atau kinerja.

Alat dan bahan yang digunakan

Pada penyusunan projek akhir ini, alat dan bahan yang digunakan
adalah sebagai berikut :
a. Hardware :
Laptop HP 14s—dkOxxx dengan spesifikasi sebagai berikut :

e Processor : AMD A4-9125 RADEON R3,4 COMPUTE
CORES 2C+2G 2.30 GHz

o Installed RAM : 4,00 GB (3,88 GB usable)
o System type  : 64-bit operating system, x64-based processor

e Pen and touch : No pen or touch input is available for this display

b. Software :

¢ Sistem operasi windows 10
e Sublime

e Xampp, MySQL

¢ Google Chrome
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