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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran video berbasis aplikasi
CapCut pada materi karakteristik geografis pulau Sumatera kelas V SD Negeri 01 Pemulutan Barat
disertai untuk mengetahui kevalidan dan kemenarikan media pembelajaran video. Jenis penelitian
yang digunakan adalah Research and Development (R&D). Prosedur penelitian yang digunakan
adalah model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and
Evaluation). Penelitian ini divalidasi oleh validator ahli media dan validator ahli materi untuk
mengetahui tingkat kevalidan media, lalu diterapkan pada guru kelas dan peserta didik kelas V
untuk mengetahui tingkat kemenarikkan terhadap media video pembelajaran menggunakan
angket. Hasil validasi dari validator ahli media yaitu 90% termasuk kategori “Sangat Baik”.
Sedangkan hasil validasi dari validator ahli materi yaitu 97,5% termasuk kategori “Sangat Baik”.
Hasil uji coba pada guru kelas yaitu 95% termasuk kategori “Sangat Baik”. Kemudian hasil uji
coba pertama dengan subjek 5 orang peserta didik yaitu 88% termasuk kategori “Menarik”. Lalu
hasil uji coba kedua dengan subjek 15 orang peserta didik yaitu 93% termasuk kategori “Sangat
Menarik. Skor rata-rata yang diperoleh dari kedua uji coba yaitu 90,5% termasuk kategori “Sangat
Menarik”.

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, Video, CapCut
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THE DEVELOPMENT OF VIDEO LEARNING MEDIA BASED ON CAPCUT
APPLICATION ON GEOGRAPHICAL CHARACTERISTIC OF SUMATERA
ISLAND IN GRADE V SD NEGERI 01 PEMULUTAN BARAT

Dearzita Pertiwi (06131281823045)
06131281823045@student.unsri.ac.id
Supervisor: Dra. Nuraini Usman, M.Pd.

Elementary School Teacher Education Study Program

ABSTRACT

This study aims to develop an animated video learning media based on the CapCut
application on geographical characteristic island of the Sumatera in Grade V SD Negeri
01 Pemulutan Barat along with knowing the validity and student’s responses about the
level of media attractivesness of this video learning media. The type of research used is
Research and Development (R&D). The research procedure used is the ADDIE
development model (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation).
This study was validated by media expert validators and material expert validators to
determine the level of media validity, then tested on class teachers and class V B students
to be asked for responses about the level of media attractiveness using a questionnaire.
The validation results from the media expert validator are 90% including the "Very Good"
category. While the validation results from the material expert validator are 97,5%
including the "Very Good" category. The results of the trial on classroom teachers, namely
95%, were included in the "Very Good " category. Then the results of 5 students, namely
88% included in the "Very Good " category. Then the results of 15 students, namely 93%
including the "Very Good" category. The average score obtained from the two trials is
90,5% including the "Very Good" category.

Keywords : Development, Learning Media, Video, CapCut
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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Setiap individu memiliki hak untuk mendapatkan pendidikan baik secara formal
maupun informal. Pendidikan adalah usaha sadar untuk menyiapkan peserta didik
melalui kegiatan bimbingan, pengajaran, dan atau latihan bagi peranannya dimasa
yang akan datang berdasarkan Undang-undang Sistem Pendidikan Nasional
(UUSPN) pasal 1 ayat 1. Pendidikan memiliki batasan yang mengandung beberapa
hal bahwa pendidikan merupakan usaha sadar, artinya tindakan mendidik bukan
merupakan tindakan yang bersifat spontan melainkan merupakan tindakan rasional,
disengaja, disiapkan, direncanakan untuk mencapai tujuan tertentu (Mikarsa, dkk.,
2009:1.4).

Pendidikan secara formal dimulai dari Taman Kanak-kanak atau langsung
masuk Sekolah Dasar. Sekolah Dasar adalah pendidikan dasar yang tempuh oleh
anak-anak yang berusia enam tahun hingga kira-kira sebelas atau dua belas tahun,
artinya pendidikan di sekolah dasar berlangsung selama enam tahun. Pada usia
tersebut, peserta didik memiliki karakteristik suka bermain, mempunyai rasa
penasaran yang tinggi, mudah terpengaruh oleh lingkungan, dan suka membentuk
kelompok sebaya (Susanto, 2013:86).

Dengan berbagai karakteristik tersebut, perlu adanya kurikulum untuk menjadi
pedoman dan acuan dalam pendidikan. Kurikulum menurut Harold B. Alberty
(dalam Tim Pengembang MKDP, 2013:2) adalah segala sesuatu yang berkaitan
dengan kegiatan yang diberikan kepada peserta didik dan merupakan tanggung
jawab sekolah sehingga kurikulum tidak membatasi kegiatan di dalam kelas saja,
namun kegiatan-kegiatan tersebut dapat dilaksanakan di luar kelas.

Kurikulum yang diterapkan di sekolah saat ini adalah kurikulum 2013.
Pendekatan yang digunakan dalam kurikulum 2013 adalah pendekatan saintifik
yang memiliki lima langkah yaitu mengamati, menanya, mencoba, mengasosiasi,
dan mengomunikasikan. Menurut Rudi Susilana dan Heli lhsan (2014:194)
mengatakan bahwa pendekatan saintifik membantu guru mengembangkan kegiatan

menjadi lebih bervariasi dengan melibatkan berbagai komponen seperti media
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pembelajaran agar pembelajaran menjadi lebih optimal dan tercipta pengalaman
belajar bagi peserta didik sehingga tercapai tujuan pembelajaran.

Untuk mewujudkan proses pembelajaran dengan pendekatan saintifik sesuai
dengan kurikulum 2013, diperlukan media pembelajaran dalam proses
pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran dapat meningkatkan motivasi
peserta didik serta dapat merangsang peserta didik untuk mengingat apa yang sudah
dipelajari selain memberikan rangsangan belajar baru sehingga pembelajaran
menjadi lebih menarik dan bermakna (Rusman, dkk., 2013:61). Media
pembelajaran perlu digunakan oleh pendidik dalam mendidik agar peserta didik
dapat menerima pelajaran dengan baik serta dapat belajar dengan sangat baik pula.
Selain itu, penggunaan media dalam proses pembelajaran juga dapat memenuhi
kelima langkah pendekatan saintifik.

Seiring dengan perkembangan zaman, Berkembang pula teknologi. Pada zaman
sekarang ini atau yang dikenal sebagai era revolusi industri 4.0, banyak alat dan
mesin tercipta untuk mempermudah kehidupan manusia. Perkembangan ini
berimplikasi terhadap pendidikan karena semakin berkembang pula perkembangan
digital dalam dunia pendidikan yang dapat mempermudah proses belajar.
Perkembangan teknologi dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran dalam
proses pembelajaran.

Dalam konferensi pers virtual hari Kamis tanggal 15 April 2021, Nadiem
Makarim selaku menteri pendidikan Indonesia mengatakan bahwa saat ini
teknologi tidak dapat dipisahkan dari dunia pendidikan. Peserta didik saat ini
dituntut untuk dapat menggunakan teknologi. Hadirnya teknologi dalam dunia
pendidikan bukan saja sebagai mata pelajaran tetapi telah melebur dalam semua
mata pelajaran yaitu dengan memanfaatkan dalam proses pembelajaran (Siahaan,
2012:13). Oleh sebab itu penggunaan media berbasis teknologi selain untuk
mempermudah proses belajar agar pembelajaran menjadi lebih bermakna,
penggunaan teknologi dalam pembelajaran juga menjadi salah satu langkah peserta
didik mempersiapkan diri dalam menggunakan teknologi.

Video pembelajaran merupakan salah satu media yang menggunakan teknologi
sehingga menjadi pilihan yang tepat untuk digunakan dalam proses belajar. Tujuan
penggunaan media video dalam kegiatan pembelajaran yaitu untuk menjembatani
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keterbatasan jarak, objek yang terlalu besar atau kecil, mengatasi gerak sesuatu
yang terlalu cepat atau lambat, menampilkan peristiwa di masa lampau, mengatasi
keterbatasan objek yang terlalu kompleks dan konsep yang terlalu luas, mendorong
munculnya pembelajaran yang bervariasi dan memberikan informasi jangka
panjang kepada peserta didik (Sadiman, dkk., 2005:17).

Terdapat banyak aplikasi untuk membuat video pembelajaran baik secara gratis
maupun berbayar. Salah satunya adalah CapCut, aplikasi yang dapat membuat
video secara gratis, sangat mudah digunakan karena memiliki fitur yang lengkap,
dan dapat dipergunakan oleh semua jenis Handphone.

Berdasarkan kegiatan wawancara pada Ibu Sumarti, S.Pd.SD selaku guru kelas
V SD Negeri 01 Pemulutan Barat pada hari Rabu tanggal 4 Agustus 2021 mengenai
penggunaan media pembelajaran, media apa yang dimanfaatkan oleh Ibu Sumarti
untuk mengajarkan materi geografis pulau Sumatera. Beliau mengatakan bahwa
untuk mengajarkan materi tersebut ia menggunakan buku dan gambar geografis saja
karena media yang dimiliki sekolah tempat beliau mengajar belum lengkap untuk
mengajarkan materi karakteristik pulau Sumatera. Peneliti juga bertanya mengenai
media pembelajaran yang memanfaatkan teknologi seperti video, Ibu Sumarti
menjawab bahwa terdapat proyektor namun ia tidak pernah menggunakan teknologi
tersebut.

Dapat disimpulkan bahwa guru kurang berinovasi dalam menggunakan media
sehingga proses pembelajaran menjadi jenuh, abstrak, dan kurang maksimal. Hal
ini mendorong peneliti untuk melakukan penelitian mengenai ‘“Pengembangan
Media Pembelajaran Video Berbasis Aplikasi CapCut Pada Materi Karakteristik
Geografis Pulau Sumatera Kelas V SD Negeri 01 Pemulutan Barat”.

1.2 Batasan Masalah
Peneliti memiliki batasan masalah agar penelitian menjadi lebih terarah. Berikut
adalah batasan masalah yang dimiliki oleh penelitian ini:
1. Media pembelajaran berupa video audio visual dibuat menggunakan aplikasi
CapCut.
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2. Materi yang disajikan adalah karakteristik geografis pulau Sumatera ditinjau
dari luas, batasan daratan dan laut, dan pengertian macam-macam bentang alam,
serta contoh bentang alam yang ada di pulau sumatera.

3. Model pengembangan ADDIE adalah model yang digunakan dalam penelitian

ini.

1.3 Rumusan Masalah
Peneliti dapat merumuskan masalah yang akan diteliti sebagai berikut:

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran video berbasis aplikasi CapCut
pada materi karakteristik geografis pulau Sumatera kelas V SD Negeri 01
Pemulutan Barat?

2. Bagaimana tingkat kevalidan media pembelajaran video berbasis aplikasi
CapCut pada materi karakteristik geografis pulau Sumatera kelas VV SD Negeri
01 Pemulutan Barat?

3. Bagaimana respon peserta didik terhadap kemenarikan media pembelajaran
video berbasis aplikasi CapCut pada materi karakteristik geografis pulau

Sumatera kelas V SD Negeri 01 Pemulutan Barat?

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Untuk menghasilkan media pembelajaran video berbasis aplikasi CapCut pada
materi karakteristik geografis Sumatera yang dapat digunakan pada kelas VV SD
Negeri 01 Pemulutan Barat

2. Untuk mengetahui tingkat kevalidan media pembelajaran video berbasis
aplikasi CapCut pada materi karakteristik geografis pulau Sumatera kelas V SD
Negeri 01 Pemulutan Barat

3. Untuk mengetahui respon peserta didik terhadap kemenarikan media
pembelajaran video berbasis aplikasi CapCut pada materi karakteristik

geografis pulau Sumatera kelas VV SD Negeri 01 Pemulutan Barat.

1.5 Manfaat Penelitian
1.5.1 Manfaat Teoritis
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Hasil dari penelitian diharapkan dapat menambah pengetahuan pengetahuan
dan wawasan dalam mengembangkan media pembelajaran video berbasis
aplikasi CapCut pada materi karakteristik geografis pulau Sumatera kelas V SD
Negeri 01 Pemulutan Barat.

1.5.2 Manfaat Praktis
1 Bagi Peneliti, penelitian ini dilakukan untuk memenuhi tugas akhir sebagai
syarat kelulusan. Selain itu, penelitian ini juga diharapkan dapat menambah
pengetahuan tentang pengembangan media video berbasis aplikasi CapCut.
2 Bagi peserta didik, penelitian ini diharapkan dapat merangsang dan
memudahkan peserta didik dalam belajar.
3 Bagi guru, penelitian ini diharapkan dapat digunakan dalam pembelajaran

sebagai media pembelajaran.

1.6 Spesifikasi Produk
Penelitian dan pengembangan ini akan menghasilkan produk media
pembelajaran video Kkarakteristik geografis pulau Sumatera untuk diaplikasikan
pada peserta didik kelas VV SD Negeri 01 Pemulutan Barat. Spesifikasi produk yang
akan dihasilkan, sebagai berikut:

1. Materi yang terkandung dalam media pembelajaran video adalah karakteristik
geografis pulau Sumatera ditinjau dari luas, batasan daratan dan laut, dan
pengertian macam-macam bentang alam, serta contoh bentang alam yang ada
di pulau sumatera.

2. Video berbasis aplikasi CapCut pada materi karakteristik geografis pulau

Sumatera kelas VV SD Negeri 01 Pemulutan Barat.
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