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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui untuk mengembangkan media 

pembelajaran video animasi berbasis  aplikasi Adobe After Effects pada materi 

suhu dan kalor kelas V SD Negeri 1 Pandan Agung (OKU Timur). Penelitian 

menggunakan metode pengembangan, dengan model ADDIE dan penelitian ini 

hanya sampai pada tahap ketiga yaitu pengembangan. Teknik pengumpulan data 

yaitu wawancara. Kuisioner (Angket), Validasi ahli. Hasil penelitian ini 

menunjukkan bahwa pengembangan produk yang dilakukan oleh validasi 3 

validator yaitu ahli media, ahli materi dan guru. kemudian uji coba produk kepada 

peserta didik dengan melakukan 2 tahap yang pertama kepada 6 peserta didik dan 

tahap kedua kepada 10 peserta didik. Dengan hasil validasi media diperoleh 90% 

yang dikategorikan “sangat valid” dan dari ahli materi diperoleh  90,90% yang 

dikategorikan dengan “sangat valid” untuk digunakan. Sedangkan dari angket 

guru diperoleh 100% yang dikategorikan “sangat valid” digunakan dalam 

pembelajaran. Sedangkan berdasarkan hasil observasi dan wawancara bahwa 

siswa merasa kejenuhan karena proses pembelajaran yang terlalu monoton 

sehingga membuat pembelajaran menjadi kurang menarik, dan ini juga terjadi 

pada saat pembelajaran tatap muka maupun pembelajaran jarak jauh. 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Video Animasi, Adobe After Effect 
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ABSTRACT 

This study aims to find out how to develop an animated video learning media 

based on the Adobe After Effects application on temperature and heat material for 

class V SD Negeri 1 Pandan Agung (OKU Timur). The research uses the 

development method, with the ADDIE model and this research has only reached 

the third stage, namely development. Data collection techniques are interviews. 

Questionnaire (Questionnaire), Expert validation. The results of this study 

indicate that product development is carried out by validating 3 validators, 

namely media experts, material experts and teachers. then test the product to 

students by doing the first 2 stages to 6 students and the second stage to 10 

students. With the results of media validation obtained 90% which is categorized 

as "very valid" and from material experts obtained 90.90% which is categorized 

as "very valid" for use. Meanwhile, from the teacher's questionnaire obtained 

100% which is categorized as "very valid" is used in learning. Based on the 

results of observations and interviews that students feel bored because the 

learning process is too monotonous so that it makes learning less interesting, and 

this also happens during face-to-face learning and distance learning. 

 

Keywords: Development, Video Animation, Adobe After Effects 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah  

Pendidikan merupakan wadah untuk proses mendidik, membina, mengendalikan, 

mengawasi, dan memberikan ilmu pengetahuan yang diberikan oleh pendidik kepada 

peserta didik untuk meningkatkan pengetahuan dan membentuk kepribadian yang 

lebih baik sehingga dapat  bermanfaat bagi kehidupan sehari-hari Sutisno (2019:17).  

Menurut Sudarto (2021:44) Pendidikan adalah usaha  yang sengaja dipilih untuk 

mengaruhi dan membentuk anak dengan tujuan penilaian keilmuan jasmani dan 

akhlak sehingga secara bertahap dapat mengantar si anak kepada tujuan yang paling 

tinggi. Agar si anak hidup bahagia serta seluruh tapi apa yang dilakukannya menjadi 

bermanfaat bagi dirinya dan masyarakat. 

Dalam undang-undang nomor 20 tahun 2003 tentang pendidikan, pendidikan 

merupakan usaha dasar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses 

pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya 

sehingga memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri sebagai manusia 

yang berkepribadian, kecerdasan, keterampilan akhlak mulia yang berguna bagi 

masyarakat, bangsa dan negara.  

Menurut Wijoyo (2021:14) Pendidikan merupakan proses manusia dalam 

menakkan keterampilan serta perilaku lannya dalam bermasyarakat berdasarkan 

lingkungan tempat tinggal. Proses dalam bersaing  secara alami yang dilakukan oleh 

manusia dalam pengaruh lingkungan khususnya dari lembaga pendidikan, sehingga 

manusia bisa mendapatkan peningkatan kemampuan social individu dengan 

maksimal. 

Menurut Munira, M. (2019) Pendidikan Sekolah Dasar merupakan salah satu 

jenjang pendidikan yang berlangsung selama 6 tahun dan merupakan jenjang 

pendidikan formal level rendah yang sangat menentukan pembentukan karakter siswa 

kedepannya. Tujuan pendidkan sekolah dasar yaitu untuk mencerdaskan serta 
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memberikan pengetahuan, keterampilan serta membentuk kepribadian dan akhlak 

mulia sebagai bekal dalam mengikuti pendidikan lebih lanjut. 

Berkaitan dengan  tujuan pendidikan sekolah dasar, pemerintah memutuskan 

kebijakan baru, dimana kebijakan yang  telah ditetapkan dan telah diterapkan kini 

yaitu Kurikulum 2013 atau lebih dikenal dengan menggunakan  nama K13. Menurut 

Syarifuddin (2017:6) Kurikulum adalah sebuah ruang pembelajaran yang terencana 

diberikan secara langsung kepada peserta didik adalah sebuah lembaga pendidikan 

dan pengalaman yang dapat diamati seorang peserta didik pada saat kurikulum 

diterapkan. 

Menurut Achruh, A. (2019) Kurikulum dapat diartikan seperangkat atau sistem 

rencana dan pengaturan mengenai isi dan bahan pelajaran serta cara yang digunakan 

sebagai pedoman untuk menggunakan aktivitas belajar mengajar. Kurikulum dalam 

Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 di bagian Bab I Pasal 1 ayat 19 adalah 

seperangkat rencana dan pengaturan mengenai tujuan, isi, dan bahan pelajaran serta 

cara yang digunakan sebagai pedoman penyelenggaraan kegiatan pembelajaran untuk 

mencapai tujuan pendidikan tertentu. 

Berdasarkan dari beberapa pendapat di atas dapat di simpulkan bahwa kurikulum 

2013 merupakan sebuah kurikulum berdasarkan kompetensi yang didalamnya 

dirumuskan secara terpadu kompetensi kognitif, afektif dan psikomotorik yang wajib 

dikuasai oleh peserta didik pada pembelajaran.  

  Pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik dengan pendidik dan 

sumber belajar pada suatu lingkungan belajar dalam Suardi (2015:7). menurut 

Ramadhani (2017:20) Pembelajaran adalah sesuatu yang diusahakan dan disengaja 

untuk dilibatkan dalam menggunakan pengetahuan yang dimiliki oleh guru yang 

profesional dalam proses pembelajarannya sehingga tercapainya tujuan dari 

kurikulum yang sudah rencanakan.  

Menurut Ahdar, A., & Wardana, W. (2019). Pembelajaran adalah proses 

interaksi peserta didik dengan pendidik dan sumber belajar pada suatu lingkungan 

belajar. Pembelajaran merupakan bantuan yang diberikan pendidik agar dapat terjadi 
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proses pemerolehan ilmu dan pengetahuan, penguasaan kemahiran dan tabiat, serta 

pembentukan sikap dan kepercayaan pada peserta didik. Dengan kata lain, 

pembelajaran adalah proses untuk membantu peserta didik agar dapat belajar dengan 

baik. Menurut Faizah, S. N. (2017) Pembelajaran dapat didefinisikan sebagai suatu 

sistem atau proses membelajarkan subjek didik/pembelajar yang direncanakan atau 

didesain, dilaksanakan, dievaluasi secara sistematis agar subjek didik/pembelajar 

dapat mencapai tujuan-tujuan pembelajaran secara efektif dan efisien.  

Berdasarkan dari beberapa pendapat di atas dapat di simpulkan bahwa 

pembelajaran merupakan upaya menciptakan kondisi lingkungan yang kondusif 

dalam proses pembelajaran yang direncanakan oleh pendidik mencapai tujuan-tujuan 

pembelajaran baik dalam  perolehan ilmu dan pengetahuan, penguasaan, kemahiran 

dan tabiat serta pembentukan sikap dan kepercayaan pada peserta didik. 

Menurut Suryadi (2020) Media pembelajaran merupakan komponen sumber 

belajar yang mengandung materi instruksional di lingkungan peserta didik yang 

memotivasi peserta didik untuk belajar. Media pembelajaran artinya segala sesuatu 

yang menyangkut perangkat lunak dan hardware yang bisa dipergunakan untuk 

menyampaikan isi materi ajar dari sumber pembelajaran kepada peserta didik yang 

bisa merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan minat belajar sehingga proses 

pembelajaran yang dilakukan  di dalam maupun di luar kelas menjadi lebih efektif 

(Jalmur & Ambiyar, 2016:4).  

Menurut Yaumi (2018:7) Media pembelajaran ialah seluruh bentuk peralatan 

fisik yang di desain secara terjadwal untuk memberikan berita serta Membangun 

hubungan. Menggunakan media pembelajaran dalam proses pembelajaran akan 

sangat mempermudah pendidik dalam menyampaikan materi yang akan di ajarkan 

kepada peserta didik sehingga dapat lebih mudah untuk dimengerti serta 

menumbuhkan semangat peserta didik. Penggunaan media pembelajaran yang tepat 

dan bervariasi akan dapat mengatasi peserta didik yang tidak aktif dalam proses 

belajar, memungkinkan akan mengakibatkan hubungan yang lebih baik antara 

pendidik serta peserta didik secara langsung dengan lingkungan dan kenyataan yang 
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ada. Serta dapat memungkinkan peserta didik belajar secara mandiri berdasarkan 

kemampuan minatnya, karena dalam memberikan perangsang yang sama sesuai 

materi yang disampaikan serta manfaat dari pengalaman dan menyamakan persepsi 

yang sama terhadap materi yang diajarkan untuk semua peserta didik 

(Lestari,2019:2). 

Menurut Maulana,dkk, (2019) Video animasi adalah media yang 

menggabungkan media audio serta media visual untuk menarik perhatian peserta 

didik, kemudian juga mampu menyajikan objek secara lebih jelas serta dapat 

membantu memahami pelajaran yang sifatnya sulit. Maka dari itu seorang pendidik 

harus kreatif dan inovatif dalam merancang sebuah media video animasi 

pembelajaran tersebut. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang telah dilakukan oleh peneliti  

bersama guru kelas V di SD Negeri 1 Pandan Agung (OKU Timur), Bahwa siswa 

merasa kejenuhan karena proses pembelajaran yang terlalu monoton sehingga 

membuat pembelajaran menjadi kurang menarik, dan ini juga terjadi pada saat 

pembelajaran tatap muka maupun pembelajaran jarak jauh. Maka peneliti akan 

mengembangkan penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran 

Video Animasi Berbasis Aplikasi Adobe After Effects Pada Materi Suhu dan 

Kalor Kelas V SD Negeri 1 Pandan Agung (OKU Timur)”. 

 

1.2 Batasan Masalah 

Batasan-batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

(1) Aplikasi dalam dalam pembuatan media video pembelajaran adalah Adobe 

After Effects. 

(2) Materi yang disajikan mengenai suhu dan kalor. 

(3) Model pengembangan yang digunakan ialah ADDIE. 
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1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka dapat 

dirumuskan rumusan masalah penelitian ini adalah “Bagaimana mengembangkan 

media pembelajaran video animasi berbasis  aplikasi Adobe After Effects  pada 

materi suhu dan kalor kelas V SD Negeri 1 Pandan Agung (OKU Timur)? 

 

1.4 Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini adalah  

mengembangkan media pembelajaran video animasi berbasis  aplikasi Adobe 

After Effects pada materi suhu dan kalor kelas V SD Negeri 1 Pandan Agung 

(OKU Timur). 

1.5 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian ini ialah sebagai 

berikut :  

1) Bagi pengajar, hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan bahan untuk 

melakukan aktivitas pembelajaran yang lebih kreatif serta inovatif sehingga 

dapat menumbuhkan semangat belajar bagi peserta didik. 

2) Bagi sekolah, hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai 

pengetahuan tentang konsep yang baru dalam menerapan pembelajaran yang 

menarik bagi peserta didik sehingga dapat menaikkan kualitas pembelajaran 

pada sekolah tersebut. 

3) Bagi peneliti, penelitian ini menjadi sebuah pengalaman, serta dapat dijadikan 

sebagai acuan dalam membuat media pembelajaran yang lebih kreatif dan 

inovatif lagi sebagai pendidik di masa yang akan datang. 
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