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SMART POSTER BASED NFC  

(NEAR FIELD COMMUNICATION) 

 
Dimas Satriansyah – 09030581418029 

 

 

Abstract 

Smart poster is a technology that transforms traditional poster from static to dynamic. Smart posters developed 

using near field communication communications technology that uses electromagnetic fields with a frequency of 

13.65 MHz such as RFID, which is a short-range wireless connectivity that allows users to communicate two 

ways safely and practically. The purpose of this app is to design NFC technology devices for smartphones that 

have not yet integrated NFC technology and make it easy for users to shop online. In smart poster is done by 

taking the material in inputkan into repository which serve as file storage. The NFC section of the language 

used in the program is a java algorithm that allows users to create applications and programs for smart posters 

that will be used. When placing the handset on a poster, the device will retrieve the material on the repository 

server which is presented as a storage and organize the data. Also required on the smartphone used has 

security features, such as encryption and authentication to protect personal information. NFC can be turned off 

if we do not use it again. While NFC lights up position will be disabled automatically. In this NFC security 

application itself can use a deeper layer protocol for example, SSL. In the encryption of smart poster is expected 

to be safe in communicating on the smart poster so that no errors occur and not imitated by other parties. 

 

Keywords : Smart Poster, NFC Tag, Smartphone, encryption 
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SMART POSTER BERBASIS NFC  

( NEAR FIELD COMMUNICATION) 

 
Dimas Satriansyah – 09030581418029 

 

 

Abstrak 

Smart poster merupakan sebuah teknologi yang mengubah poster tradisional dari statik menjadi 

dinamis. Smart poster yang dikembangkan menggunakan teknologi komunikasi near field 

communication yaitu menggunakan medan elektromagnet dengan frekuensi 13,65 MHz seperti RFID, 

dimana konektivitas wireless jarak dekat yang memungkinkan pengguna untuk berkomunikasi dua 

cara dengan aman dan praktis. Tujuan dari aplikasi ini merancang piranti berteknologi NFC untuk 

smartphone yang belum terintegrasi teknologi NFC dan memudahkan pengguna melakukan belanja 

online. Pada smart poster dilakukan dengan mengambil materi yang di inputkan kedalam repositori 

yang dijadikan sebagai tempat penyimpanan file. Dibagian NFC bahasa yang digunakan dalam 

program berbentuk algoritma java yang memudahkan pengguna membuat aplikasi dan program 

untuk smart poster yang akan digunakan. Pada saat menempelkan handset pada poster, device akan 

mengambil materi pada server repositori yang disajikan sebagai tempat penyimpanan dan mengatur 

data. Diperlukan juga pada smartphone yang digunakan memiliki fitur keamanan, seperti enkripsi 

dan autentikasi untuk melindungi informasi pribadi. NFC bisa dimatikan jika kita tidak 

menggunakannya lagi. Disaat posisi menyala NFC akan dinonaktifkan secara otomatis. Pada 

keamanan NFC ini sendiri  aplikasi bisa menggunakan layer yang lebih dalam protocol misalnya, SSL. 

Dalam enkripsi pada smart poster diharapkan aman dalam melakukan komunikasi pada smart  

poster supaya tidak terjadi kesalahan dan tidak ditirukan oleh pihak lain. 

 

Kata Kunci : Smart Poster, NFC Tag, Smartphone, Enkripsi 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi  dan zaman modern seperti saat ini sangat pesat dan maju 

membuat banyak perubahan yang terjadi, inovasi-inovasi baru sangat berpengaruh untuk 

kehidupan manusia. Sebuah informasi cepat sangat dibutuhkan dalam memberikan 

kemudahan dalam mengakses informasi.Hal tersebut memegang peran penting terhadap 

layanan informasi itu sendiri. Dalam memberikan materi kuliah biasanya sering kali 

menggunakan email dan flashdisk. Untuk menangani permasalahan tersebut, informasi yang 

dibutuhkan dapat diakses melalui handset. Salah satu metode yang digunakan yaitu smart 

poster. Smart poster yang dibuat dilengkapi dengan sistem keamanan enkripsi data yang 

menggunakan metode kriptografi statik yang dapat diakses hanya kalangan internal. 

Smart poster merupakan sebuah teknologi yang merubah poster secara statik menjadi 

dinamis. Smart poster akan menggunakan media komunikasi near field communication yaitu 

menggunakan medan magnet dan seperangkat teknologi konektivitas nirkabel, dimana 

konektivitas wireless jarak dekat yang memungkinkan pengguna untuk berkomunikasi dua 

cara dengan aman dan praktis. NFC beroperasi pada frekuensi 13.65 MHz dengan rata-rata 

kecepatan komunikasi transfer 106 Kbps sampai 848 Kbps. Dimana nantinya data tersebut 

disimpan pada repositori yang dihubungkan dengan File Transfer Protocol (FTP) dan diakses 

dengan komunikasi NFC yang ditempelkan pada smart poster. 

Cara kerja smart poster ini adalah dengan mengambil materi yang di inputkan kedalam 

repositori yang dijadikan sebgai tempat penyimpanan file. Pada saat melakukan handset pada 

poster, device akan mengambil materi pada server repositori yang disajikan sebagai tempat 

penyimpanan dan mengatur data. Dengan metode smart poster dan sistem komunikasi near 

field communication, diharapkan dapat aman dalam menambahkan sistem enkripsi data saat 

melakukan handset sehingga hanya dilingkungan  intitusi yang dapat mengakses informasi 
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pada smart poster.  Salah satu pengembangan smartphone saat ini dengan penambahan 

sistem near field communication (NFC) yang merupakan pengembangan dari teknologi radio 

frequency indentification (RFID). Jika dilihat dari sudut pandang teknologi NFC merupakan 

perpaduan dari smartcard dengan telepon seluler. 

Aplikasi NFC pada smartphone memungkinkan pengguna dengan mudah melakukan 

pekerjaan, panggilan atau komunikasi dengan cepat. (APPLICATION PROGRAMMING 

INTERFACE) API NFC pada android adalah salah satu jalan untuk menghubungkan antara 

apilkasi dengan NFC tag, dimana aplikasi dapat melaksanakan fungsi baca dan tulis dengan 

menggunakan pesan NDEF ke NFC tag. Teknologi NFC sudah mulai banyak diintergrasikan 

dengan smartphone keluaran terbaru. 

1.2 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana merancang smart poster pada smartphone dan poster yang belum terintegrasi   

dengan sistem NFC? 

2. Bagaimana cara merancang dan mengimplementasikan konsep smart poster menggunakan 

teknologi NFC? 

3. Bagaimana cara kerja NFC pada smart poster? 

4. Bagaimana cara mengaplikasikan NFC dalam belanja online? 

5. Bagaimana menghubungkan belanja online ke internet? 

 

1.3       Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dari penulisan ini, antara lain: 

1. Smartphone yang digunakan belum mempunyai sistem NFC. 

2. Komunikasi antara smartphone dengan mikrokontroler menggunakan Bluetooth. 

3. Antena pada NFC reader harus tidak terhalang. 



3 
 
 

 

1.4       Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang piranti berteknologi NFC untuk smartphone 

yang belum terintegrasi teknologi NFC dan memudahkan masyarakat melakukan aktivitas sehari-

hari. 

Manfaat dari penelitian ini diharapkan pengguna smartphone dapat menggunakan 

teknologi NFC. Alat yang dibuat dapat bekerja dengan fungsional seperti menggunakan 

smartphone yang sudah terintegrasi teknologi NFC. 

1.5       Metode Penelitian 

    Metode yang akan dilakukan meliputi beberapa hal sebagai berikut: 

1. Studi literature 

Studi literature  bertujuan untuk memperdalam konsep sistem yang akan dibangun pada 

penelitian ini. Studi literatur ini meliputi pengumpulan data, materi, kajian tentang komponen 

serta aplikasi yang dibutuhkan untuk komunikasi antara chip-NFC dengan smartphone. 

2. Perancangan dan pembuatan sistem 

Perancangan sistem adalah proses perancangan algoritma sistem secara keseluruhan baik 

diagram alur kerja ataupun algoritma yang diterapkan pada program NFC. Sistem yang 

dirancang juga meliputi proses membaca , menulis serta menghapus informasi di dalam NFC 

tag. 

Pembuatan sistem terbagi menjadi dua bagian yaitu pembuatan sistem perangkat keras dan 

perangkat lunak.Sistem perangkat keras yang dibuat terdiri dari unit pemroses, modul NFC, 

modul bluetooh. Pembuatan program dilakukan berdasarkan algoritma yang sudah diterapkan 

yaitu dengan pembuatan program menulis, membaca dan menghapus informasi pada NFC tag. 

3. Analisis dan pembahasan 

Analisis dan pembahasan dilakukan dengan membatasi hasil penelitian yang didapat dari 

pengujian-pengujian terhadap pengguna NFC pada smartphone. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

Penulisan tugas akhir ini dengan susunan dan terbagi dalam sub-sub bagian. Sistematika 

ini ditulis dan disusun berikut ini: 

BAB I  Pendahuluan 

Pada bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penelitian, dan sistematika penulisan. 

BAB II  Dasar Teori 

Bab ini menjelaskan tentang teori–teori yang digunakan sebagai landasan kerangka 

pikiran yang akan digunakan dalam penelitian serta istilah–istilah pengertian yang 

berhubungan dengan tugas akhir. 

BAB III  Analisa dan Perancangan Alat 

Bab ini menjelaskan mengenai perancangan pada alat yang akan dirancang : blok 

diagram keseluruhan alat, komponen dasar alat yang digunakan dan juga diagram 

keseluruhan yang akan dirancang.  

BAB IV Hasil dan Pembahasan 

Bab ini membahas mengenai pembahasan dan hasil yang didapat mengenai 

pembahasan data dan hasil dari perancangan alat. 

BAB V Penutup 

Bab terakhir yang berisikan tentang kesimpulan dari tugas akhir yang telak 

dilaksanakan dan saran–saran dari penulis. 
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