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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS SPARKOL 

VIDEOSCRIBE UNTUK MENULIS TEKS FABEL SISWA KELAS VII 

SMP NEGERI 42 PALEMBANG 

 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran dan mengetahui 

kelayakan media pembelajaran berbasis Sparkol VideoScribe pada pembelajaran menulis 

teks fabel. Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan 

menggunakan langkah penelitian dan pengembangan Sugiyono. Teknik pengumpulan 

data pada penelitian ini menggunakan teknik wawancara, angket, dan lembar penilaian. 

Hasil dari penelitian ini yaitu guru dan siswa membutuhkan media pembelajaran menulis 

teks fabel berbasis Sparkol VideoScribe untuk menumbuhkan motivasi dan minat siswa 

untuk menulis serta membantu siswa belajar secara mandiri. Uji validitas media 

pembelajaran berbasis Sparkol VideoScribe pembelajaran menulis teks fabel divalidasi 

oleh ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa. Uji validitas oleh ahli media mendapat nilai 

3,50 dengan nilai maksimal 4,00 dan dapat dikategorikan sangat baik/valid. Uji validitas 

oleh ahli materi mendapat nilai 3,67 dengan nilai maksimal 4,00 dan dapat dikategorikan 

sangat baik/valid. Uji validitas oleh ahli bahasa mendapat nilai 3,00 dengan nilai 

maksimal 4,00 dan dapat dikategorikan baik/valid. Dengan demikian, disimpulkan bahwa 

media pembelajaran menulis teks fabel berbasis Sparkol VideoScribe ini layak dan cocok 

diujicobakan dalam pembelajaran menulis teks fabel. 

Kata-kata kunci: Pengembangan, media, menulis teks fabel, Sparkol VideoScribe 
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DEVELOPMENT OF SPARCOL-BASED LEARNING MEDIA 

VIDEOSCRIBE FOR WRITING FABLE TEXTS FOR STUDENTS OF 

CLASS VII SMP NEGERI 42 PALEMBANG 

  

ABSTRACT 

This study aims to produce learning media and determine the feasibility of learning media 

based on Sparkol VideoScribe in learning to write fable texts. This study uses the 

research and development method using the research and development steps of Sugiyono. 

Data collection techniques in this study used interview techniques, questionnaires or 

questionnaires, and assessment sheets. The results of this study are that teachers and 

students need learning media to write fable texts based on Sparkol VideoScribe to foster 

students' motivation and interest in writing and help students learn independently. The 

test of the validity of the Sparkol VideoScribe-based learning media for learning to write 

fable texts was validated by media experts, material experts, and linguists. The validity 

test by media experts got a score of 3,50 with a maximum score of 4,00 and can be 

categorized as very good. The validity test by material experts got a score of 3,67 with a 

maximum score of 4,00 and can be categorized as very good. The validity test by 

linguists got a score of 3,00 with a maximum score of 4,00 and can be categorized as 

good. Thus, it is concluded that the learning media for writing fable text based on Sparkol 

VideoScribe is feasible and suitable to be tested in learning to write fable text. 

Keywords: Development, media, writing fable text, Sparkol VideoScribe 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan adalah usaha masyarakat, keluarga, dan pemerintah melalui 

kegiatan kelas dan/atau pelatihan yang dilakukan baik di dalam maupun di luar 

sekolah untuk mempersiapkan peserta didik agar dapat memainkan peran yang 

sesuai dalam lingkungan kehidupan yang berbeda di masa yang akan datang. 

Tanpa pendidikan yang memiliki banyak aspek yang mempengaruhinya, mustahil 

seseorang dapat tumbuh, dan ia termotivasi untuk berkembang, yang selanjutnya 

didukung oleh kemajuan dan perkembangan zaman sekarang.  

 Pendidikan sangat erat kaitannya dengan proses belajar. Proses belajar 

yang umum adalah kegiatan komunikasi antara guru dan siswa. Pemilihan media 

dan metode dalam proses pembelajaran menjadi peranan penting yang harus 

dioptimalkan guru kepada siswa. Selain pemilihan media dan metode, guru dan 

siswa dituntut untuk selalu mengikuti perkembangan zaman dengan kemajuan 

teknologi saat ini. Siswa dituntut lebih bijak dalam menggunakan teknologi 

dengan menjadikan teknologi sebagai media yang dapat diterapkan dalam 

pendidikan. 

Guru sebagai fasilitator memerlukan media dalam menyalurkan ilmu 

pengetahuan kepada siswa untuk tercapainya suatu tujuan pembelajaran. Media 

berkaitan dengan perantara yang berfungsi untuk menyalurkan pesan dan 

informasi dari sumber yang akan diterima oleh si penerima pesan yang terjadi 

pada proses pembelajaran (Mahnun, 2012:28). Ada berbagai substansi dari media 

pembelajaran, baik cetak maupun audio, visual, dan audio-visual merupakan 

bentuk komunikasi dan metode yang dapat merangsang pembelajar untuk belajar 

(Sanaky, 2013:5). Penggunaan media pembelajaran dalam proses pendidikan dan 

pembelajaran dapat membangkitkan minat, motivasi, dan inspirasi kegiatan 

belajar bahkan dapat memberikan dampak psikologis bagi siswa. Media 

pembelajaran digunakan sebagai sarana pembelajaran sekolah untuk 

meningkatkan mutu pendidikan. Media pembelajaran berupa media presentasi 
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yang mudah dipahami. Saat ini sudah banyak aplikasi yang dapat digunakan dan 

diterapkan sebagai media pembelajaran, seperti Microsoft Power Point, Adobe 

Flash, dan Macromedia Flash yang dapat digunakan guru untuk mengembangkan 

bahan ajar khususnya keterampilan menulis siswa.  

Menulis merupakan kegiatan produktif dan keterampilan yang sebaiknya 

terus diasah dengan latihan. Keterampilan menulis ini tidak akan datang secara 

otomatis, tetapi harus melalui latihan dan praktik yang banyak dan teratur 

(Tarigan, 2013:3). Seluruh pembelajaran bahasa dengan bantuan media audio-

visual dapat meningkatkan keterampilan menulis siswa, keterampilan guru, dan 

sikap siswa (Lestari, Widagdo, & April, 2015:482). Pada dasarnya, semua kendala 

dapat teratasi dan proses pembelajaran dengan penggunaan media video terus 

meningkat pada setiap siklus proses pembelajaran (Kusumaningrum, 2017:237). 

Jadi, penggunaan media video dalam proses pembelajaran dinilai efektif dan 

cocok diterapkan dapat meningkatkan keterampilan menulis narasi siswa. 

Keterampilan menulis teks fabel merupakan salah satu materi pada 

kurikulum 2013. Teks Fabel menanamkan nilai-nilai moral bagi pembaca 

sehingga pembelajaran teks fabel yang diterapkan dapat bermanfaat bagi siswa. 

Namun, penerapan kurikulum 2013 ini masih terbilang baru dan pelaksanaan 

pembelajaran menulis teks fabel belum efektif (A. S. Lestari, 2018:84). Senada 

dengan itu, penggunaan bahan ajar yang memanfaatkan komponen audiovisual 

masih belum dimaksimalkan, hanya menggunakan buku teks sebagai bahan ajar 

(Nuzula, Ernalida, & Kasmansyah, 2016:150).  

Peneliti melakukan survei awal kepada guru di SMP Negeri 42 

Palembang dan juga sarana yang menunjang penelitian ini. Wawancara awal pada 

tanggal 24 Juni 2019, kepada salah satu guru bahasa Indonesia, yaitu Bapak 

Tukiran mengatakan bahwa siswa-siswi SMP Negeri 42 Palembang tidak cukup 

mahir dalam keterampilan menulis khususnya materi teks fabel yang menjadi 

objek penelitian ini. Bahan ajar yang digunakan guru juga masih terbatas pada 

buku teks pelajaran sampai saat ini. Bapak Tukiran menyebutkan bahwa buku teks 

sebagai bahan ajar yang digunakan saat ini masih perlu adanya tambahan 

penunjang lain untuk membantu meningkatkan wawasan dan kreatifitas siswa 
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dalam menulis teks fabel. Bapak Tukiran juga menyebutkan bahwa buku teks 

yang digunakan saat ini membuat siswa masih minim dalam penguasaan kata dan 

terbatasnya kreatifitas siswa dalam menulis teks fabel. Karena itulah Bapak 

Tukiran mengatakan bahwa perlu adanya media baru supaya daya pikir siswa 

dapat lebih kreatif lagi. Sarana yang ada di SMP Negeri 42 Palembang dirasa 

sudah memadai untuk melakukan penelitian ini. 

Dengan masalah ini, siswa memerlukan media yang lebih menarik dan 

lebih banyak siswa yang termotivasi dalam proses pembelajaran. Kode 

KEMENDIKBUD 2020 Surat No. 4 dan 2 untuk sementara membagi kegiatan 

belajar wajah Anda di sekolah. Dengan cara ini, Anda dapat memahami 

bagaimana teks alegori ditulis lebih dan lebih sulit. Dalam teknologi sederhana, 

guru harus selalu mengembangkan kemungkinan siswa yang mengikuti era. 

Dengan perkembangan zaman yang semakin pesat ini, terdapat berbagai jenis 

media yang dapat digunakan salah satunya adalah software. Salah satu media 

perangkat lunak yang sedang dikembangkan adalah Sparkol Video Scribe. 

Sparkol VideoScribe adalah alat yang hebat untuk mengembangkan pembelajaran 

mandiri di sekolah atau di rumah. Teknologi multimedia memiliki potensi besar 

untuk mengubah cara orang belajar dan mengasimilasi informasi. Dengan 

multimedia diharapkan siswa dapat menyerap informasi dengan lebih mudah dan 

efisien. Multimedia umumnya merupakan kombinasi dari tiga elemen: suara, teks, 

dan gambar. 

Sparkol VideoScribe merupakan video animasi berupa tangan bergerak 

atau pena bergerak seolah-olah sedang menulis atau menggambar. Sparkol 

VideoScribe memiliki karakteristik yaitu dapat menyajikan gambar, teks, suara, 

dan memiliki desain yang menarik sehingga membantu siswa dari kejenuhannya 

dalam menerima materi. Hal ini memiliki kesamaan karakter dengan materi 

pembelajaran yang menjadi objek penelitian ini, yaitu menulis teks fabel. Teks 

fabel sendiri menceritakan tentang kehidupan binatang yang memiliki perilaku 

seperti manusia. Oleh sebab itu, pemilihan media pembelajaran Sparkol 

VideoScribe diharapkan dapat membantu siswa mengembangkan imajinasi dan 

kreativitasnya dalam menulis teks fabel. Teks fabel merupakan materi 
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pembelajaran yang membutuhkan objek visual dalam proses pembuatan teks fabel 

itu sendiri, sehingga penggunaan Sparkol VideoScribe diharapkan dapat 

membantu memudahkan siswa dalam mengembangkan imajinasi dan 

kreativitasnya. Penggunaan media Sparkol VideoScribe dalam pembelajaran juga 

diharapkan dapat mampu membantu siswa dalam mempelajari materi yang belum 

dipahami di kelas dengan belajar mandiri, dikarenakan materi dalam Sparkol 

VideoScribe dibuat agar lebih mudah dipahami dan tidak monoton. 

Dalam hal ini, untuk membantu siswa mencapai kompetensi yang 

diharapkan, proses pembelajaran Bahasa Indonesia perlu dioptimalkan khususnya 

keterampilan menulis siswa-siswi SMP Negeri 42 Palembang. Keterampilan 

menulis ini akan menjadi fokus dalam penelitian ini, oleh karena itu dibutuhkan 

media untuk mendukung tercapainya kompetensi tersebut. Berdasarkan hal 

tersebut, maka, penelitian pengembangan media pembelajaran berbasis Sparkol 

VideoScribe ini diharapkan dapat meningkatkan pemahaman siswa terkhusus 

keterampilan berbahasa yaitu menulis teks fabel dengan media ajar yang 

dikembangkan peneliti dalam penelitian ini. 

Pada kurikulum 2013, peneliti memilih kelas VII SMP karena 

menemukan keterampilan inti dan dasar dalam buku teks perumpamaan genap. 

Kelas VII memiliki keterampilan dasar terkait teks perumpamaan KD 3.11 dan 

mengidentifikasi informasi tentang perumpamaan/legenda daerah untuk dibaca 

dan didengarkan. K D 4.11 Menceritakan kisah perumpamaan/legenda setempat. 

KD3.12 Meneliti struktur dan bahasa perumpamaan daerah/legenda. KD 4.12 

Menyajikan isi perumpamaan beserta indeks pembelajarannya: (1) dapat 

memahami .pengertian .teks fabel; (2) dapat mempelajari .struktur dan ciri 

kebahasaan teks fabel; (3) dapat memahami langkah-langkah menulis teks fabel, 

dan (4) dapat menulis cerita fabel dengan memperhatikan kelengkapan struktur 

teks fabel. 

Penelitian ini memiliki relevansi dengan penelitian terdahulu yang 

dilakukan oleh Asep Suryono (2017) yang berjudul Pengembangan Media Audio 

Visual Menulis Teks Hasil Observasi Siswa Kelas VII SMP N 1 Indralaya. Hasil 

penelitiannya dinyatakan valid dan layak untuk diuji. Kesamaan penelitian ini 
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terletak pada multimedia yang akan dikembangkan, sedangkan perbedaannya 

terletak pada subjek penelitian yang akan dituju dan materi pembelajarannya. 

Penelitian ini berusaha menghasilkan media pembelajaran berbasis 

Sparkol VideoScribe untuk menulis teks fabel siswa kelas VII SMP Negeri 42 

Palembang. Melalui media ini, peneliti berharap dapat membantu dalam 

meningkatkan kemampuan siswa dalam keterampilan menulis teks fabel. 

Penelitian ini juga dapat membantu guru Bahasa Indonesia dalam pengajaran 

menulis teks fabel dengan memanfaatkan media Sparkol VideoScribe. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1) Bagaimanakah analisis kebutuhan guru dan siswa terhadap media 

pembelajaran teks fabel menggunakan Sparkol VideoScribe untuk kelas VII 

SMP Negeri 42 Palembang? 

2) Bagaimanakah  rancangan media pembelajaran teks fabel menggunakan 

Sparkol VideoScribe untuk kelas VII SMP Negeri 42 Palembang? 

3) Bagaimanakah validasi media pembelajaran teks fabel menggunakan Sparkol 

VideoScribe untuk kelas VII SMP Negeri 42 Palembang? 

 

1.3 Tujuan 

Tujuan penelitian ini terbagi menjadi dua, yaitu secara umum dan secara 

khusus. Secara umum, tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan media ajar 

berbasis Sparkol VideoScribe dalam pembelajaran menulis teks fabel. Secara 

khusus, penelitian ini bertujuan sebagai berikut: 

1) mendeskripsikan kebutuhan guru dan siswa terhadap media pembelajaran 

teks fabel menggunakan Sparkol VideoScribe untuk kelas VII SMP Negeri 42 

Palembang; 

2) mendeskripsikan rancangan media pembelajaran teks fabel menggunakan 

Sparkol VideoScribe untuk kelas VII SMP Negeri 42 Palembang, dan 

3) mendeskripsikan hasil validasi media pembelajaran teks fabel menggunakan 

Sparkol VideoScribe untuk kelas VII SMP Negeri 42 Palembang. 



6 

 

 

1.4 Manfaat 

Penelitian ini diharapkan bermanfaat secara teoretis dan secara praktis. 

Secara teoretis, penelitian ini dapat menjadi sumbangan berupa konsep 

pengembangan media ajar berbasis Sparkol VideoScribe. 

Secara praktis, penelitian ini diharapkan dapat membantu sekolah, guru, 

dan siswa dalam pembelajaran bahasa Indonesia, terutama dalam keterampilan 

menulis teks fabel. 
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