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ABSTRAK

Peneliti telah mengembangkan multimedia pembelajaran sejarsh pada materi masuknya
Hindu-Buddha ke Nusantara untuk peserta didik kelas sepuluh di Sekolah Menengah Atas.
Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan multimedia yang valid, praktis, dan efektif
terhadap hasil belajar peserta didik. Subjek penclitian ini yaitu peseria didik kelas X IPA 2
SMA Tri Dharma Palembang. Penclitian ini dilakukan di semester genap (2019/2020).
Aplikasi yang digunakan yaitu Microsoff Powerpaint 2019, Penelitian mi menggunakan jenis
penelitian pengembangan. Penelitian ini menggunakan model pengembangan Hannafin &
Peck yang telah dimodifikasi. Model pengembangan Hannafin & Peck memiliki tiga tahap
pengembangan yaitu analisis kebutuhan, desain, serta pengembangan dan implementasi
dengan evaluasi dan revisi di sctiap tahapnya. Pengujian terhadap materi, desain, dan media
dilakukan kepada ahli untuk mendapatkan hasil validasi multimedia yang dikembangkan.
Myltimedia dinyatakan valid dengan rerata 82,83% dengan kategori sangat valid. Multimedia
pembelajaran sejarah yang telah dikembangkan dinyatakan praktis setelah dilakukan evaluasi
formatif tahap pertama dan kedua dengan rerata 82% dengan katcgori sangar praktis.
Multimedia pembelajaran sejarah efekrif terhadap hasil belajar peserta didik kelas X di SMA
Tri Dharma Palembang. Hal ini dapat dilthat dari %0% peserta didik dapat mencapai kriteria
ketuntasan minimal dan nilai rerata N-gain yaitu 0,48 dengan kriteria sedang. Schingga dapat
disimpulkan bahwa multimedia pembelajaran sejarah dengan aplikasi Powerpoint valid,
prakus, dan efektif terhadap hasil belajar peserta didik.

Kata Kunci : Multimedia, Powerpoiny, Scjarah, Penelitian Pengembangan.
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RINGKASAN

Sejurah berarti segala peristiwa masa lalu yang ada hubungannya dengan
manusia. Peristiwa sejorah yang dipelajari di kelas X (sepuluh) terjadi berabad-
abad yang lalu dan tiduk semua elemen dapat dihadirkan di kelas, Materi sukar
dipahami oleh peserta didik sehingga perlu digambarkan secara jelas. Hal ini
dapat didukung dengan penggunaan media berbasis teknologi.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancura dengun gure mata pelajaran
sejurah dan peserta didik SMA Tri Dharma Palembang dapat diketahu bahwa
sarana dan prasarana sekolah cukup memadai yoitu dengan tersedianys komputer
maupun laptop serta provektor, dan guru belum pernah menggunakan aplikasi
Powerpoint 2009, Peserta didik telah terbinsa menggunakan komputer maupun
laptop di luar sekolah. Peseria didik menyukm gaya belajar audio dan visual,

Salah satu upaya untuk mendukung gaya belajar audio dan visual yaitu
dengan menggunakan aplikasi Powerpoint. Powerpoint merupakan peranti lunak
yang digunakan untuk menyajikan sebuah presentasi. Powerpoint memungkinkan
kita untuk menyajikan teks, video, sudio, gambar, grafik secara bersamann
melalui slide yang tersedia dalam aplikasi Powerpoint vang dapat diperintuh oleh
presenter (guru), Guru juga telah familiar dengan aplikasi Powerpoint,

Permasalahan  pepelitan  int adalah  bagmmana  mengembangkan
multimedia yang valid, praktis, dun efektf bagi hasil belajar pesertn didik,
Penelitian int menggunakan  jenis  penelitian  pengembangan  (Development
Research), Penelitian ini menggunakan model pengambuangan Hannafin & Peck
yang telah dimodifikasi. Model pengembangan Hannafin & Peck memiliki tiga
tahap pengembangan yaitu analisis kebutuhan, deswin, serta pengembangan dan
implementasi dengan evaluasi dan revisi di setiap tahapnya, Teknik pengumpulan
data dalam penclitian ini antars lain walkthrough, wawancara, ungket, observasi,
dan tes.

Pengujian terhudap desain, materd, dan media dilakukan kepada ahli untuk
mendapatkan hasil validasi dart multimedis yang dikembangkan, Multimedia
dinyatakan valid dengan rerata 82,83% dengan kategori sangat valid. Multimedia
pembelajaran  sejurah  yang telah dikembangkan dinyatakan proktis  setelah
dilakukan evaluasi formatif tahap pertama dan kedua dengan rerata 82% dengan
kategori sangat praktis, Mulumedia pembelsjaran sejorah efektif terhadap hasil
belyjar pesenta didik kelas X di SMA Tri Dharma Palembang, Hal dapat dilihat
dart 90% peserta didik dapat mencapm KKM dan milai rerata N-gain yaitu 0,48
dengan  kriteria  sedang.  Sehinggn  dapat  disimpulkan  bahwa  multimedia
pembelajaran sejarah dengan aplikasi Powerpoing valid, prokiis, dan efekuf
terhadap hasil belajur peserta didik,



