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ABSTRAK

APLIKASI PEMBELIAN BARANG DAN PENJUALAN TUNAI SECARA
ONLINE PADA TOKO ASMARA COLLECTION

Oleh

Lidya Aprilia
09020581620012

Toko Asmara Collection adalah salah satu toko pakaian yang berada di Kota
Palembang, Sumatera Selatan. Berdasarkan hasil analisis dan penelitian yang
dilakukan penulis di Toko Asmara Collection, penulis menemukan bahwa masih
adanya kesulitan pada Toko Asmara Collection dalam proses penginputan data
barang, perhitungan transaksi, serta proses pembuatan laporan keuangan.
Penelitian ini dilakukan bertujuan untuk membangun sebuah aplikasi pembelian
barang dan penjualan tunai secara online pada Toko Asmara Collection. Keluaran
dari aplikasi ini adalah laporan barang, laporan pembelian, laporan transaksi,
laporan jurnal, laporan buku besar, dan laporan laba rugi. Data dikumpulkan
melalui wawancara dan studi pustaka. Sistem yang digunakan dengan
menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan database MySQL.

Kata kunci: Pembelian, Penjualan, PHP, MySQL.



ABSTRACT

THE APPLICATION OF ITEM PURCHASES AND CASH SALES
ONLINE AT ASMARA COLLECTION STORE

By

Lidya Aprilia
09020581620012

Asmara Collection Store is one of clothing store in Palembang City, South
Sumatera. Based on the research and analysis, the store has a difficulty on item
data input process, transaction calculation, and making an automatic cash book.
The aim of the study are for making an item sales application for Asmara
Collection Store with each transaction include in the application. The output target
from the application are item report, purchase report, transaction report, journal
report, ledger report, and lastly profit-loss report. The data of this study obtained
by interview and literature. The system used in this application is the PHP
programming language and MySQL database.

Keyword: Purchases, Sales, PHP, MySQL.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Teknologi internet dan komputer saat ini sudah berkembang sangat pesat.
Dengan ini teknologi internet dan komputer sudah menjadi kebutuhan sehari-hari
manusia untuk memudahkan kegiatannya dalam mencari informasi yang
diinginkan, serta mengurangi terjadinya kesalahan yang mungkin timbul akibat
kelalaian manusia. Pemakaian teknologi internet serta komputer yang optimal
dapat menunjang efisiensi dan efektifitas kerja sebuah perusahaan dalam

mengolah data untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan.

Toko Asmara Collection merupakan toko yang bergerak dalam bidang
penjualan pakaian untuk wanita. Selama ini proses penjualan pada Toko Asmara
Collection masih menggunakan sistem manual, seperti pembuatan data barang,
transaksi penjualan, dan laporan keuangan yang masih dilakukan dengan mencatat
secara manual pada nota penjualan dan buku kas, hal ini terjadi karena belum
adanya aplikasi yang mendukung sehingga menyebabkan tidak efektif dan
efisiennya kinerja toko, serta dalam memasarkan produknya ke masyarakat luas

belum mempunyai media promosi yang dapat mencakup pasar yang luas.

Maka dari itu, pemanfaatan teknologi internet dan komputer berupa
aplikasi dapat mempermudah untuk meningkatkan kinerja toko dalam proses
penjualan, serta teknologi internet dapat digunakan sebagai media untuk

mempromosikan barang yang dijual dan juga akan mempermudah calon



pelanggan untuk melakukan pembelian barang dan dapat menghemat waktu

karena pelanggan tidak perlu datang ke toko yang mungkin jaraknya cukup jauh.

Berdasarkan uraian masalah diatas, maka penulis ingin membuat suatu

aplikasi yang dapat memenuhi kebutuhan toko tersebut melalui penulisan tugas

akhir yang berjudul “Aplikasi Pembelian Barang dan Penjualan Tunai Secara

Online pada Toko Asmara Collection”.

1.2.

Tujuan dan Manfaat

1.2.1.

1.2.2.

Tujuan

Berikut merupakan tujuan dari kegiatan ini, yaitu:

Membuat suatu aplikasi penjualan dan pembelian  untuk
mempromosikan barang yang dijual kepada masyarakat luas.
Membantu mempermudah pembuatan laporan-laporan agar lebih
efektif dan efisien.

Memudahkan calon pelanggan untuk melakukan transaksi penjualan

tanpa harus datang ke toko yang mungkin jaraknya cukup jauh.

Manfaat

Adapun manfaat yang diharapkan dari kegiatan ini, yaitu:

Perusahaan mampu memperluas pasar ke luar Kota Palembang dengan
menggunakan aplikasi yang telah dibuat ini.
Mempercepat perhitungan dalam pembuatan laporan dengan proses

yang lebih cepat, mudah, dan akurat.



1.3.

1.4.

3. Mengurangi tingkat kesalahan yang sering terjadi dalam proses
perhitungan dan penginputan data.
4. Untuk menambah pengetahuan tentang proses bisnis dan dapat

melatih kemampuan penulis dalam membangun suatu sistem baru.

Batasan Masalah

Adapula batasan masalah dalam kegiatan ini, yaitu:

Aplikasi yang dibangun untuk Toko Asmara Collection menyediakan
informasi barang yang di jual seperti baju, celana, dan rok untuk wanita.
Aplikasi yang dibangun untuk Toko Asmara Collection menyediakan data
proses penjualan dan data keluaran berupa laporan data barang, laporan
pembelian, laporan transaksi, laporan jurnal, dan laporan buku besar.

Sistem pembayaran transaksi online hanya dilakukan dengan cara

melakukan transfer dengan pembayaran tunai tidak bisa secara kredit.

Metodologi Penelitian

Metodologi penelitian merupakan suatu teknik atau cara yang dilakukan

dalam proses penelitian untuk memperoleh data yang akurat dan prinsip-prinsip

yang sistematis. Kegiatan ini bertujuan untuk memperoleh cara dalam

menyelesaikan permasalahan yang penulis bahas yaitu mengenai sistem penjualan

dan pembelian baju yang penulis buat.



1.4.1. Metode Pengumpulan Data

Aktivitas penulis tidak bisa terlepas dari adanya informasi-informasi
yang merupakan bahan utama untuk membuat gambaran spesifikasi tentang
objek data yang penulis buat. Data merupakan fakta empirik yang sudah
dikumpulkan oleh penulis untuk memecahkan masalah atau menjawab
pertanyaan penulis. Data penulis bisa berasal dari berbagai hal yang

dikumpulkan dengan menggunakan berbagai teknik selama proses.

a. Data Primer

1. Observasi
Metode observasi merupakan metode pengumpulan data dengan
proses pencatatan data secara cermat melalui proses pengamatan

langsung yang dilakukan di Toko Asmara Collection.

2. Wawancara/Interview

Yaitu mengadakan wawancara dengan pegawai atau staf Toko
Asmara Collection, khususnya pegawai yang dianggap dapat
memberikan informasi yang dibutuhkan dalam penelitian seperti data

penjualan dan data pembelian.

b. Data Sekunder

Data sekunder yaitu data yang diperoleh dari penelitian orang lain atau
sumber yang telah dipublikasikan. Disini penulis mengumpulkan dan
mempelajari berbagai macam literatur seperti buku-buku, artikel

mengenai penjualan dari berbagai media serta literatur-literatur lain yang



dapat menjadi referensi dan menunjang penulis dalam memperoleh
pengetahuan dasar yang relevan terhadap pengumpulan data laporan

tugas akhir ini.

1.4.2. Metode Pengembangan Sistem

Menurut Kadir (2003), metode waterfall merupakan suatu proses
pengembangan perangkat lunak Dberurutan, dimana kemajuannya
diumpamakan sebagai arus mengalir ke bawah dan melewati fase-fase

perencanaan, pemodelan, implementasi atau kontruksi dan pengujian.

1. Analisa

Pengumpulan data dalam tahap ini dapat dilakukan dengan melakukan
penelitian, wawancara ataupun studi literatur. Seorang sistem analis akan
menggali informasi sebanyak-banyaknya dari user sehingga akan tercipta
sebuah sistem komputer yang bisa melakukan tugas-tugas yang diinginkan
oleh user tersebut.

Dari pengumpulan data yang dilakukan dalam tahap ini akan
menghasilkan dokumen user requirement atau bisa dikatakan sebagai data
yang berhubungan dengan keinginan user dalam pembuatan sistem.
Dokumen inilah yang akan menjadi acuan sistem analis untuk

menterjemahkan ke dalam bahasa pemrograman.

2. Perancangan
Proses design dalam tahap ini akan menerjemahkan syarat kebutuhan

design ke sebuah perancangan perangkat lunak yang dapat diperkirakan



sebelum dibuat coding. Proses ini berfokus pada struktur data, arsitektur

perangkat lunak, representasi antarmuka, dan detail algoritma prosedural.
Dari proses tersebut tahapan ini akan menghasilkan dokumen yang

disebut software requirement specitication. Dokumen inilah yang akan

digunakan programmer untuk melakukan aktivitas pembuatan sistemnya.

3. Implementasi dan Pengujian

Implementasi adalah proses penerjemahan rancangan menjadi bahasa
yang bisa dikenali oleh komputer. Implementasi dilakukan oleh
programmer yang akan menterjemahkan proses yang diminta oleh user.
Tahapan inilah yang merupakan tahapan secara nyata dalam mengerjakan
suatu sistem. Dalam artian penggunaan komputer akan dimaksimalkan
dalam tahapan ini. Setelah pengkodean selesai, maka akan dilakukan
testing terhadap sistem yang telah dibuat tadi. Tujuan testing adalah
menemukan kesalahan-kesalahan terhadap sistem tersebut dan kemudian

bisa diperbaiki.

4. Penerapan

Tahapan ini dapat dikatakan sebagai tahapan akhir dalam pembuatan
sebuah sistem. Setelah dilakukannya serangkaian pengembangan seperti
analisa, design, dan pengkodean maka sistem yang sudah jadi akan bisa

digunakan oleh user.

5. Pemeliharaan
Perangkat lunak yang telah digunakan penggunanya pasti akan

mengalami perubahan. Perubahan tersebut dapat terjadi akibat kesalahan



terhadap perangkat lunak yang harus menyesuaikan dengan periferal atau
sistem operasi yang baru. Maka diperlukan upaya pemeliharaan berupa

pengembangan fungsional pada sistem.

1.5. Bahan dan Alat yang Digunakan dalam Penelitian

a. Hardware (Perangkat Keras):

Laptop Lenovo dengan spesifikasi sebagai berikut:

= Processor: AMD E2-9000 RADEON R2, 4 COMPUTE CORES
2C+2G 1.80 GHz
= Printer Canon PIXMA iP2870S

= Flashdisk (USB)

b. Software (Perangkat Lunak):

= Sistem Operasi Windows 10
= Dreamweaver CS5

= MySQL, PHP

= XAMPP

= Google Chrome
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