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ABSTRAK 

PERANCANGAN APLIKASI SISTEM PEMINJAMAN RUANGAN BERBASIS ANDROID 

MENGGUNAKAN FITUR NOTIFIKASI DI UNIVERSITAS SRIWIJAYA 

 

 (Pebriu Pratama, 03041181621110, 2022,108 halaman) 

 

Sistem informasi berperan penting bagi suatu instansi termasuk Universitas Sriwijaya. Salah satu faktor untuk 

menunjang hasil studi mahasiswa adalah kegiatan kuliah umum, yang dimana kuliah umum itu sendiri 

mendatangkan pembicara atau narasumber untuk datang ke kampus dan dihadiri oleh mahasiswa Teknik 

dengan menggunakan ruangan khusus untuk kuliah umum. Dengan banyaknya diadakan kuliah umum, 

seringkali terkendala dengan jadwal peminjaman ruangan sehingga menyebabkan terjadinya tabrakan jadwal 

atau kesalahan dalam mengkonfirmasi ruangan. Hal ini terjadi karena peminjaman ruangan tersebut masih 

dilakukan manual atau konvensional. Metode pengembangan sistem yang digunakan pada sistem Aplikasi 

peminjaman ruangan mengunakan metode RAD (Rapid Application Development) dalam pengembangan 

sistem agar lebih mudah dan terarah. Setelah melakukan evaluasi kepada 30 responden dalam pengujian 

sistem dapat diketahui 46,7% sangat setuju dan sisanya setuju bahwa sistem sudah memiliki tanpilan yang 

menarik dan mudah dipahami, adapun dalam prosedur dan fitur pada aplikasi 53,3% responden sangat setuju 

bahwa prosedur dan fitur yang sudah dirancang telah mempermudah proses peminjaman ruangan, ketika 

sistem di uji coba secara keseluruhan 70% responden setuju bahwa sistem sudah sesuai dengan fungsinya. 

Kata kunci : Ruangan, RAD(Rapid Application Development), Sistem Informasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ABSTRACT 

DESIGN OF ANDROID-BASED LOAN SYSTEM APPLICATION USING NOTIFICATION 

FEATURES AT SRIWIJAYA UNIVERSITY 

  (Pebriu Pratama, 03041181621110, 2022,108 pages) 

 

Information systems play an important role for an institution, including Sriwijaya University. One of the 

factors to support student study results is public lecture activities, where the public lecture itself brings 

speakers or resource persons to come to campus and is attended by Engineering students using a special room 

for public lectures. With so many public lectures being held, it is often constrained by the schedule of room 

borrowing, causing schedule collisions or errors in confirming rooms. This happens because the room is still 

being borrowed manually or conventionally. The system development method used in the room loan 

application system uses the RAD (Rapid Application Development) method in developing the system to make 

it easier and more focused. After evaluating 30 respondents in system testing, it can be seen that 46.7% 

strongly agree and the rest agree that the system already has an attractive and easy-to-understand appearance, 

while in the procedures and features of the application 53.3% of respondents strongly agree that the 

procedures and features it has been designed to simplify the process of borrowing a room, when the system 

was tested overall 70% of respondents agreed that the system was in accordance with its function. 

Keywords: Room, RAD (Rapid Application Development), Information System. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pada saat ini perkembangan teknologi yang semakin canggih sangat 

berarti dalam berbagai bidang yang mengoptimalkan aktivitas sehari-hari. 

Teknologi informasi telah menjadi kebutuhan sehingga tidak dapat dipisahkan 

dari kehidupan manusia. Terutama pada bidang pendidikan khususnya pada 

perguruan tinggi negeri, salah satunya perguruan tinggi negeri Universitas 

Sriwijaya. 

Universitas sriwijaya merupakan kampus yang sudah berusaha 

menerapkan optimalisasi perkembangan teknologi dalam aktivitas di dalam 

kampus. Salah satunya yaitu mengoptimalkan perkembangan teknologi informasi 

dalam pengambilan mata kuliah yang dilakukan dengan cara online. 

Sistem informasi berperan penting bagi suatu instansi termasuk 

Universitas Sriwijaya. Salah satu faktor untuk menunjang hasil studi mahasiswa 

adalah kegiatan kuliah umum, yang dimana kuliah umum itu sendiri 

mendatangkan pembicara atau narasumber untuk datang ke kampus dan dihadiri 

oleh mahasiswa Teknik dengan menggunakan ruangan khusus untuk kuliah 

umum. Dengan banyaknya diadakan kuliah umum, seringkali terkendala dengan 

jadwal peminjaman ruangan sehingga menyebabkan terjadinya tabrakan jadwal 

atau kesalahan dalam mengkonfirmasi ruangan yang akan di pakai oleh para staff 

yang bertanggung jawab masalah pengaturan ruangan. Hal ini terjadi karena 

peminjaman ruangan tersebut masih dilakukan manual atau konvensional. 

Dilatar belakangi permasalahan diatas pada penelitian ini akan membuat 

“PERANCANGAN APLIKASI SISTEM PEMINJAMAN RUANGAN 

BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN FITUR NOTIFIKASI DI 

UNIVERSITAS SRIWIJAYA”., yang mana Sistem informasi peminjaman 

ruangan dirancang untuk mempermudah dan mempercepat proses penyusunan 

jadwal peminjaman ruangan pada Fakultas Teknik. Aplikasi yang akan dirancang 

dan dibuat berbasis web dan mobile. 
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1.2 Perumusan Masalah 
 

Bersadarkan latar belakang yang telah kita bahas diatas, maka rumusan 

masalah dari tugas akhir ini yaitu, Bagaimana cara merancang dan membangun 

suatu aplikasi sistem peminjaman ruangan berbasis android menggunakan fitur 

notifikasi di Universitas Sriwijaya agar mempermudah serta mempercepat 

peminjaman ruangan tanpa harus terjadinya diskomunikasi antara sesama 

peminjam ruangan yang memiliki komponen tanggal dan waktu. 

 

 

1.3 Batasan Masalah 

 

Untuk mendapatkan hasil rancangan yang baik, terarah dan tidak 

menyimpang  maka penulis akan membatasi masalah pada beberapa batasan 

masalah berikut ini : 

1. Dalam penulisana ini perancangan aplikasi menggunakan metode Rapid 

Application Development (RAD). 

2. Pada aplikasi sistem ini  administrator berbasis web dan berbasis mobile pada 

sisi user. 

3. Aplikasi sistem ini memberikan informasi berupa penjadwalan  peminjaman 

ruangan dengan komponen tanggal dan waktu. 

4. Tools yang di gunakan dalam rancangann aplikasi sistem ini yaitu : 

a. Metode kipling 5W + 1H, metode ini untuk mendapatkan gambaran dari 

masalah yang akan di hadapi dan berkaitan dengan aplikasi yang akan di 

rancang. 

b. Metode analisis yang digunakan yaitu metode SOAR (Strenght, 

Opportunities, Aspiration, and Result). Metode SOAR digunakan untuk 

perancangan strategis suatu sistem yang berfokus pada kekuatan pada sistem 

yang akan dibuat, keuntungan apa yang akan didapat dari sistem yang dibuat, 

aspirasi dari berbagai pihak, dan tujuan yang akan dicapai. 

5. Metode pengumpulan data dengan Pengujian aplikasi sistem menggunakan 

black box dan kuisioner /angket. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

 

 Adapun tujuan penulisan dan penelitian tugas akhir ini adalah terancangnya 

aplikasi sistem peminjaman ruangan yang dimana berguna untuk mempermudah 

dan mempercepat proses peminjaman ruangan dengan mudah melalui aplikasi 

android tanpa harus menggunakan cara manual atau konvensional. 

 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

 

Berdasarkan tujuan penelitian di atas, manfaat yang diharapkan dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetauhan dan wawasan khususnya 

mengenahi perancangan aplikasi system peminjaman ruangan. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi peneliti 

Penelitian ini dapat menambah pengetahuan peneliti mengenai perancangan 

aplikasi sistem peminjaman ruangan. 

b. Bagi Penelitian Selanjutnya  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan para pembaca 

maupun sebagai salah satu bahan referensi atau bahan pertimbangan dalam 

penelitian selanjutnya dan sebagai penambah wacana keilmuan.
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1.6 Sistematika Penulisan Skripsi 

 

Sistematika penulisan ini dimaksudkan untuk memberikan gambaran 

penelitian yang lebih jelas dan sistematika agar mempermudah bagi pembaca 

dalam memahami penulisan penelitian ini. Dari masing- masing bab secara garis 

besar dapat diuraikan sebagai berikut: 

 

BAB I : PENDAHULUAN  

Dalam bab ini merupakan pendahuluan yang materinya sebagian besar 

menyempurnakan usulan penelitian yang berisi: latar belakang masalah, 

perumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian dan sistematika 

penulisan skripsi. 

 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA  

Dalam bab ini menguraikan landasan teori yang akan digunakan sebagai 

acuan dasar bagi penelitian yang berisi analisis penelitian. 

 

BAB III : METODE PENELITIAN  

Berisi ruang lingkup penelitian, kerangka penelitian, hipotesis, teknik 

pengumpulan data, metode analisis data dan pengujian terhadap perancangan 

aplikasi sistem. 

 

BAB IV : ANALISIS dan PEMBAHASAN  

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahap analisis data, deskripsi analisa 

data, pengujian  dan pembahasan.  

 

BAB V : PENUTUP 

Dalam bab ini berisi kesimpulan dan saran.
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