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ABSTRAK 

VIDEO ANIMASI PEMBELAJARAN ILMU TAJWID 

PADA ANAK SEKOLAH DASAR  

  Oleh : 

 MUHAMMAD APREZA DWI KURNIA                    09010581822072 

Video Animasi Pembelajaran Ilmu Tajwid Pada Anak Sekolah Dasar bertujuan 

untuk merancang video animasi sebagai media pembelajaran alternatif untuk 

mempermudah siswa dalam memahami materi ilmu tajwid. Dalam pembuatan 

video animasi media pembelajaran ini menggunakan persiapan berupa observasi 

yang berlokasi di sekolah dasar. Setelah itu dilakukan pembuatan storyboard 

kemudian melakukan proses tahap pra produksi, produksi dan terakhir pasca 

produksi. Dari hasil survei yang melibatkan 15 responden dengan lima pertanyaan 

didapatkan nilai rata-rata 4,21 dari 5 yang artinya penggunaan video animasi 

tersebut sangat setuju dipakai sebagai media pembelajaran . Video animasi media 

pembelajaran ini bermanfaat untuk menjadikan sebagai media pembelajaran 

alternatif yang dapat membantu para siswa memahami ilmu tajwid serta dapat 

membantu para guru dan orangtua dalam melaksanakan proses belajar mengajar.  

Kata kunci : Video Animasi, Ilmu Tajwid, Media Pembelajaran 
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ABSTRACT 

TAJWEED LEARNING ANIMATION VIDEO 

FOR ELEMENTARY SCHOOL CHILDREN 

      By : 

 MUHAMMAD APREZA DWI KURNIA                    0901058182207 

Tajwid Learning Animation Video for Elementary School Children aims to design 

animated videos as alternative learning media to make it easier for students to 

understand the tajweed learning. In making animated videos, this learning media 

uses preparation in the form of observations located at elementary school. After 

that, the storyboard is made and then the pre-production, production and post-

production stages are carried out. From the results of a survey involving 15 

respondents with five questions, an average score of 4.21 out of 5. This animated 

learning media video is useful for making alternative learning media that can help 

students understand of tajweed learning and can help teachers and parents in 

carrying out the teaching and learning process. 

Keywords: Animated Video, Tajweed, Learning Media 
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BAB I 

 PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Animasi adalah kumpulan gambar yang diolah sedemikian rupa sehingga 

menghasilkan gerakan (Suheri, 2006). Animasi merupakan satu teknologi yang 

dapat menjadikan gambar yang diam menjadi bergerak kelihatan seolah-olah 

gambar tersebut hidup, dapat bergerak, beraksi, dan berkata (Munir, 2012). 

Animasi merupakan salah satu bentuk visual bergerak yang dapat dimanfaatkan 

untuk menerangkan materi pelajaran yang sulit disampaikan oleh seseorang secara 

langsung melalui buku (Faris & Lestari, 2016).  Kelebihan media animasi yakni 

disatukanya sebuah unsur media lain seperti teks, audio, video, grafik, dan gambar 

menjadi satu kesatuan penyajian, sehingga dapat mengakomodasi sesuai dengan 

modalitas kegiatan belajar siswa (Sudrajat, 2010). Manfaat secara umum, media 

dalam proses pembelajaran adalah memperlancar interaksi antara guru dengan 

siswa sehingga kegiatan pembelajaran Akan lebih efektif dan efisien. 

(Muhammad, 2011) 

Tajwid merupakan bentuk masdar yang berasal dari fi’il madhi jawwada 

yang berarti membaguskan (Andy, 2010). Pengertian ilmu tajwid adalah 

pengetahuan tentang kaidah serta cara-cara membaca Al Qur’an dengan sebaik-

baiknya. Mempelajari Ilmu Tajwid hukumnya Fardhu Kifayah, membaca Al 

Qur’an dengan baik sesuai dengan Ilmu Tajwid hukumnya Fardhu ‘Ain. Jadi 

pengertian ilmu tajwid adalah ilmu cara membaca Al Qur’an secara tepat, yaitu 

dengan mengeluarkan bunyi huruf dari asal tempat keluarnya (makhraj) sesuai 
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dengan sifatnya dan konsekuensi dari sifat yang dimiliki huruf tersebut, 

mengetahui di mana harus berhenti (waqf) dan di mana harus memulai bacaannya 

kembali (ibtida’)(Madyan, 2008).  

Video animasi mampu meningkatkan pemahaman terhadap suatu bidang 

ilmu tertentu lalu, animasi bisa menjadi wadah untuk mempermudah proses 

pembelajaran dan pengajaran dalam penyampaian materi kepada siswa (Ilham, 

2020).  Oleh karena itu penting bagi para guru dalam menemukan metode belajar 

untuk memudahkan siswa-siswi untuk memahami mata pelajaran. Pada 

kenyataannya hal tersebut belum terwujud karena dalam proses belajar mengajar 

masih menerapkan metode ceramah yang menggunakan buku sebagai acuan 

terpenting. Materi ilmu tajwid dalam mata pelajaran agama islam yang dibahas 

oleh buku cetak kurang memberikan pemahaman siswa sekolah dasar sehingga 

diperlukan penggambaran agar siswa dapat memahami ilmu tajwid dengan 

mudah. Dan karena masa pandemi virus sekarang ini akibatnya proses 

pembelajaran secara tatap muka sering tidak efektif sehingga proses pembelajaran 

dilakukan secara daring/online. Oleh sebab itu, sekolah membutuhkan metode 

pembelajaran alternatif lain berupa video animasi. 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan sebelumnya, penulis 

mengusulkan judul projek akhir dengan judul “Video Animasi Pembelajaran 

Ilmu Tajwid Pada Anak Sekolah Dasar”. Video animasi ini diharapkan bisa 

membantu dalam mengajarkan dan memberikan pemahaman kepada para siswa 

mengenai ilmu tajwid serta dapat membantu para guru dalam melaksanakan proses 

pembelajaran 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan pada latar belakang, permasalahan dapat dirumuskan yaitu 

bagaimana membuat video animasi pembelajaran ilmu tajwid untuk anak sekolah 

dasar? . 

1.3 Tujuan  

Tujuan dari projek akhir ini adalah merancang dan membuat video animasi 

pembelajaran ilmu tajwid pada anak sekolah dasar sebagai alternatif media 

pembelajaran agar dapat siswa mudah mempelajari dan memahami tentang ilmu 

tajwid.    

1.4 Manfaat 

  Manfaat yang diharapkan dari hasil projek akhir ini adalah dapat 

menjadikan sebagai media pembelajaran alternatif yang membantu anak-anak 

dalam memahami ilmu tajwid dan membantu para guru dan orang tua dalam 

melakukan proses belajar mengajar. 

1.5 Batasan Masalah 

 Agar pembahasan yang dilakukan oleh penulis lebih terfokus dan terarah 

serta tidak menyimpang dari permasalahan pokok yang ada, maka penulis 

membatasi ruang lingkup yang akan dibahas adalah: 

1. Materi yang dipelajari dalam video animasi ini adalah hukum nun mati atau 

tanwin yang terdiri dari Idzhar, Idgham Bigunnah, Idgham Bilagunnah, Iqlab, 

dan Ikhfa Haqiqi.. 

2.  Pembuatan animasi media pembelajaran ini menggunakan software Adobe 

Illustrator CC 2019 untuk membuat gambar karakter, Adobe After Effect CC 

2019 untuk menggerakkan gambar menjadi animasi, Adobe Premiere CC 2019 
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untuk membuat video animasi media pembelajaran, dan Audacity untuk 

melakukan dubbing. 

3. Video Ini berdurasi 5:38 menit. 

4. Format file yang digunakan dalam animasi ini adalah  MP4. 

5. Frame ratio animasi ini menggunakan perbandingan 16:9 dengan resolusi 1920 

x 1080 (1080p). 

6. Video animasi ini hanya dishare melalui link youtube. 
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