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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

MOTTO : 

Selalu Ada Harapan Bagi Mereka Yang Sering Berdoa. 
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Success needs a process, quick success doesn’t have to begin with a right 

decision. 

Failure occurs only when we give up. 

“ Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan ” (Q.S  Asy Syarh: 

5-6). 
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Oleh 

Syafitri Umizah 09031381419069 

ABSTRAK 

 

Kementeriaan Pekerjaan Umum dan Perumahan Rakyat Direktorat 

Jenderal Cipta Karya Provinsi Bengkulu adalah suatu instansi pemerintah yang 

memiliki tugas dan fungsi dalam mengoptimalkan pembangunan daerah di 

Provinsi Bengkulu, memfasilitasi penyelenggaraan koordinasi dalam 

pengendalian kemajuan pelaksaan keterpaduan program (proyek) yang 

dilaksanakan satuan kerja bidang infrastruktur permukiman, serta memberikan 

bantuan teknis kepada satuan kerja bidang infrastruktur permukiman daerah di 

Kabupaten/Kota dalam hal pemanfaatan sistem teknologi informasi komunikasi 

(TIK)  dalam pengumpulan data dan informasi untuk memudahkan dalam 

publikasi hasil pembangunan infrastruktur permukiman. Namun penggunaan serta 

pemanfaatan Teknologi Informasi Komunikasi (TIK) pada instansi tersebut masih 

belum optimal karena sistem yang berjalan masih dilakukan secara tradisional dan 

belum adanya suatu sistem yang dapat mengolah data secara otomatisasi serta 

membantu dalam penyampaian informasi kepada pihak yang membutuhkan. Oleh 

karena itu penelitian ini akan merancang serta mengimplementasikan suatu sistem 

informasi pemetaan proyek yang akan menampilkan informasi data-data proyek 

dan wilayah persebaran proyek yang di visualisasikan  ke dalam peta dengan 

bahasa pemograman PHP dan database MYSQL yang bertujuan dalam mengatasi 

permasalahan yang ada. 

Kata Kunci : Sistem Informasi Pemetaan Proyek, PHP, MYSQL 

 

 

 

 

 

 



INFORMATION SYSTEM OF PROJECT MAPPING IN MINISTRY OF 

PUBLIC WORK AND HOUSING HOUSEHOLD COOPERATION WORK 

UNIT WORK PLANNING PLANNING AND PROGRAM 

INFRASTRUCTURE RESPONDING PEOPLE 

BENGKULU PROVINCE 

 

By 

Syafitri Umizah 09031381419069 

ABSTRACT 

 

Ministry of Public Works and Public Housing The Directorate General of Human 

Settlements of Bengkulu Province is a government institution with duties and 

functions in optimizing regional development in Bengkulu Province, facilitating 

coordination in controlling progress of implementation of integration program 

(project) implemented by work unit of infrastructure infrastructure, provide 

technical assistance to the work units in the field of infrastructure of local 

settlements in districts / municipalities in terms of utilization of information 

communication technology (ICT) system in collecting data and information to 

facilitate in the publication of the results of construction of settlement 

infrastructure. However, the use and utilization of Information Communication 

Technology (ICT) at the agency is still not optimal because the system is still 

running traditionally and the absence of a system that can process data automation 

and assist in delivering information to parties in need. Therefore, this research will 

design and implement a project mapping information system that will display 

information of project data and project dispersal area that is visualized into the 

map with PHP programming language and MYSQL database that aims to 

overcome the existing problems. 

 

Keywords: Project Mapping Information System, PHP, MYSQL 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar  Belakang 

Sistem informasi adalah kumpulan perangkat keras dan perangkat 

lunak yang dirancang untuk mentransformasikan data kedalam bentuk 

informasi yang berguna (Bodnar dan Hopwood : 1993). Terdapat dua 

unsur pada Sistem Informasi Geografis (SIG) yaitu, peta (geografis) dan 

informasi (data atribut) yang dirancang untuk menganalisis, memanipulasi 

serta mengolah data sesuai permasalahan yang ada (Jati Bangun, 2011). 

Jadi, dengan kata lain Sistem Informasi Geografis ini merupakan sebuah 

sistem yang dapat mempermudah dalam menyelesaikan berbagai persoalan 

yang dibutuhkan. 

Kementerian Pekerjaan Umum dan Perumahan Rakyat Direktorat 

Jenderal Cipta Karya Provinsi Bengkulu adalah suatu instansi pemerintah 

yang memiliki tugas dan fungsi dalam mengoptimalkan pembangunan 

yang ada pada tiap daerah di Provinsi Bengkulu, memfasilitasi 

penyelenggaraan koordinasi dalam pengendalian kemajuan pelaksanaan 

keterpaduan program (proyek) yang dilaksanakan satuan kerja bidang 

Infrastruktur Permukiman, agar terciptanya efesiensi dalam pemantauan 

proses maupun hasil pelaksanaan proyek, serta memberikan bantuan teknis 

kepada satuan kerja bidang Infrastruktur Permukiman daerah di 

Kabupaten/Kota dalam hal pemanfaatan sistem teknologi informasi  dalam 

pengumpulan data dan informasi untuk memudahkan dalam publikasi hasil 



pembangunan bidang Infrastruktur Permukiman secara strategis dan 

optimal.  

Dalam hal itu, pihak instansi membutuhkan dukungan dalam 

pengelolaan data dan sistem informasi yang diharapkan dapat memberikan 

dukungan fungsi pengelolaan data serta pemanfaatan teknologi dan sistem 

informasi dalam mendukung pembangunan proyek Infrastruktur 

Pemukiman, tersedianya informasi data seputar proyek yang akurat dan 

terupdate sesuai dengan rencana kegiatan  kerja yang disusun berdasarkan 

Surat Edaran Direktur Jendral Cipta Karya No. 21/SE/DC/2014 tentang 

pemanfaatan  dan pengelolaan TIK. Namun penggunaan serta pemanfaatan 

Teknologi Informasi Komunikasi (TIK) pada Kementerian Pekerjaan 

Umum dan Perumahan Rakyat Jendral Cipta Karya Provinsi Bengkulu, 

khususnya pada bagian Satuan Kerja Perencanaan dan Pengendalian 

Program Infrastruktur Permukiman Rakyat masih belum optimal karena 

sistem yang berjalan masih dilakukan secara tradisional dan belum adanya 

suatu sistem informasi yang dapat memberikan gambaran informasi proses 

pengelolaan proyek yang ada beserta data pendukung lainnya.  

Dengan demikian, menyebabkan kurang akuratnya informasi yang 

diterima oleh berbagai pihak yang membutuhkan sehingga sulit dalam 

melakukan proses kegiatan kerja yang ada, seharusnya untuk cakupan 

Dinas Provinsi seharusnya sudah menggunakan sistem informasi berbasis 

komputer yang secara khusus mengelola proses bisnis serta kinerja pada 

instansi tersebut secara komputerisasi seperti yang dijelaskan dalam 

peraturan Pemerintah Nomor 8 Tahun 2008 yaitu, Tahapan dan Tata Cara 



Penyusunan, Pengendalian dan Evaluasi Pembangunan Daerah dalam 

upaya meningkatkan kualitas operasional kinerja pembangunan 

pemerintah khususnya Dinas Pekerjaan Umum. Dalam upaya tercapainya 

rangkaian tersebut, maka dibuatlah suatu sistem informasi pemetaan 

proyek yang bertujuan dalam mengoptimalkan penyebaran informasi 

seputar proses perkembangan proyek dan data-data yang terkait pada 

Kementerian Pekerjaan Umum dan Perumahan Rakyat Direktorat Jenderal 

Cipta Karya Satuan Kerja Perencanaan dan Pengendalian Program 

Infrastruktur Permukiman Rakyat Provinsi Bengkulu. 

 Berdasarkan Latar Belakang yang ada maka, penulis menyusun 

penelitan dengan judul “Sistem Informasi Pemetaan Proyek Pada 

Kementerian  Pekerjaan Umum dan Perumahan Rakyat Direktorat 

Jenderal Cipta Karya Satuan Kerja Perencanaan dan Pengendalian 

Program Infrastruktur Permukiman Rakyat Provinsi Bengkulu”. 

1.2 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian tugas akhir (TA) ini yaitu, menganalisis 

serta merancang dan membangun Sistem Informasi Pemetaan wilayah 

persebaran proyek Pada Kementerian Pekerjaan Umum dan Perumahan 

Rakyat Jendral Cipta Karya Provinsi Bengkulu. 

 

1.3 Manfaat Penelitian 

Manfaat dalam pelaksanaan tugas akhir (TA) ini yaitu, diharapkan 

nantinya sistem dapat memberikan informasi dan membantu dalam 



menyampaikan informasi proyek pembangunan Infrastruktur Permukiman 

yang sedang berjalan maupun yang sudah terealisasikan disetiap 

Kabupaten di Provinsi Bengkulu yang  disajikan ke dalam peta meliputi 

titik-titik persebaran  proyek beserta data-data yang terkait agar lebih 

menarik dan mudah di pahami pada Kementerian Pekerjaan Umum dan 

Perumahan Rakyat Jendral Cipta Karya Satuan Kerja Perencanaan dan 

Pengendalian Program Infrastruktur Permukiman Rakyat Provinsi 

Bengkulu, maupun pihak yang membutuhkan demi kelancaran proses 

bisnis pada instasi tersebut dan masyarakat. 

 

1.4 Batasan Masalah 

Adapun penulis menentukan batasan masalah pada penelitian ini, yaitu: 

1. Objek penelitian pada Kementerian Pekerjaan Umum dan 

Perumahan Rakyat Direktorat Jendral Cipta Karya Satuan Kerja 

Perencanaan dan Pengendalian Program Infrastruktur Permukiman 

(Satker PIP) Rakyat Provinsi Bengkulu. 

2. Sistem hanya memberikan informasi data-data terkait seputar 

proyek yang sedang berjalan maupun yang telah terealisasikan 

meliputi persentasi grafik progress proyek beserta wilayah 

persebaran proyek pada Kabupaten di Provinsi Bengkulu yang 

ditujukan kepada Kepala Satuan Kerja (Kasatker) dan masyarakat 

dengan mengintegrasikan data-data dari instansi yang terkait 

dengan informasi yang diberikan secara up to date. 



3. Penelitian ini nantinya akan menghasilkan sebuah Sistem 

Informasi menggunakan bantuan Google Maps API yang berfungsi 

untuk memudahkan pengguna (Kasatker) dan masyarakat dalam 

mendapatkan informasi seputar proyek pembangunan Infrastruktur 

permukiman yang ada pada tiap kabupaten di Provinsi Bengkulu 

kedalam bentuk visualisai peta, demi terciptanya informasi yang 

menarik cepat dan akurat. 
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