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ABSTRAK 

 

Telah berhasil dikembangkan produk aplikasi tes berbasis android untuk pelajaran 

fisika SMA yang valid dan praktis. Metode penelitian yang digunakan adalah 

penelitian pengembangan (development research) melalui tiga tahap yang 

diadaptasi dari model pengembangan Rowntree, yaitu: 1) tahap perencanaan; 2) 

tahap pengembangan; dan 3) tahap evaluasi yang digunakan adalah evaluasi 

Tessmer yang terdiri dari lima tahap, yaitu: (1) self evaluation; (2) expert review; 

(3) one-to-one evaluation; dan (4) small group. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan adalah lembar validasi ahli dan angket tanggapan siswa. Hasil 

penelitian menunjukkan pada tahap expert review nilai persentase rerata total dari 

validator ahli sebesar 91,50% dengan kategori sangat valid, pada tahap one-to-one 

evaluation persentase rerata 87,00% dan pada tahap small group persentase rerata 

94,50% sehingga diperoleh persentase rerata total 90,75% dengan kategori sangat 

praktis. Berdasarkan hasil penelitian disimpulkan aplikasi tes berbasis android 

untuk pelajaran fisika SMA yang dikembangkan telah sangat valid dan sangat 

praktis. 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Aplikasi Tes, Pelajaran Fisika SMA, Android 
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  BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Fisika merupakan salah satu mata pelajaran yang diajarkan pada jenjang 

pendidikan SMA (Sekolah Menengah Atas). Fisika sendiri merupakan mata 

pelajaran yang dapat menumbuhkan kemampuan berpikir peserta didik yang 

berguna untuk memecahkan masalah dalam kehidupan sehari-hari. Fisika juga 

merupakan bagian dari sains yang mempelajari fenomena dan gejala alam pada 

benda-benda mati secara empiris, logis, sistematis, dan rasional yang melibatkan 

proses dan sikap ilmiah. Dengan memaknai fisika sebagai produk, proses dan 

sikap diharapkan kita mampu mempelajari fisika secara utuh. Tujuan 

pembelajaran fisika dapat tercapai salah satunya dapat ditandai dengan adanya 

hasil belajar yang diperoleh siswa dalam pembelajaran fisika. 

Hasil belajar sendiri dapat juga diketahui dengan melalui tes, dimana baik 

peserta didik maupun pendidik dapat mengetahui tigkat kemampuan ataupun 

pemahaman pada suatu materi tertentu. Tes yang dilakukan dapat melalui tes 

lisan, paper test, ataupun computer based test. Pada beberapa lembaga-lembaga 

bimbingan belajar melakukan tes guna mengetahui kemampuan dan pemahaman 

siswa hanya saja lebih modern. Lembaga-lembaga bimbingan belajar 

menggunakan tes berbasis web (test based web) dimana akan langsung 

terakumulasi data para siswa yang mengikuti tes. Dan seiringnya berkembangnya 

zaman tidak menutup kemungkinan media yang digunakan untuk melaksanakan 

tes akan mulai berkembang. 

Abad 21 ini, diketahui bersama bahwa kepemilikan perangkat bergerak 

(mobile devices) semakin meningkat. Hal ini disebabkan semakin terjangkaunya 

harga perangkat-perangkat ini oleh masyarakat. Berdasarkan observasi peneliti di 

lapangan melalui wawancara langsung dengan beberapa para siswa kelas XII 

SMA di Palembang, semua siswa menyatakan memiliki komputer atau laptop di 

rumah dan keseluruhannya memiliki smartphone. Namun, perangkat mobile ini 
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pada umumnya hanya digunakan untuk SMS (Short Message Service), telepon, 

chatting, internet, media sosial dan hiburan-hiburan seperti musik dan permainan. 

Di sisi lain, pemanfaatan perangkat mobile dalam dunia pendidikan secara umum 

dan pembelajaran fisika memang sudah sering digunakan namun hanya sebatas 

penggunaan animasi guna menunjang pengetahuan siswa secara langsung. 

Semakin banyaknya masyarakat yang memiliki dan menggunakan perangkat 

mobile membuka peluang penggunaan perangkat teknologi bergerak dalam dunia 

pendidikan.  

Penggunaan perangkat bergerak (mobile device) dalam proses pembelajaran 

kemudian dikenal sebagai mobile learning (m-learning) (Gorgiev,dkk, 2004). 

O’Malley (2003) mendefinisikan mobile learning sebagai suatu pembelajaran 

yang pembelajar (learner) tidak diam pada satu tempat atau kegiatan 

pembelajaran yang terjadi ketika pembelajar memanfaatkan perangkat teknologi 

bergerak. Kehadiran m-learning memang tidak akan bisa menggantikan e-

learning (electronic learning) yang biasa apalagi menggantikan pembelajaran 

dengan tatap muka dalam kelas. Kehadiran m-learning ini ditujukan sebagai 

pelengkap pembelajaran yang ada serta memberikan kesempatan pada siswa untuk 

mempelajari kembali materi yang kurang dikuasai setelah melakukan tes. Tentu 

dapat memberikan pengalaman yang berbeda dalam proses belajar  bagi siswa. 

Oleh karena itu, pengembangan aplikasi tes berbasis android untuk pelajaran 

Fisika SMA perlu untuk dikembangkan.  

Berdasarkan informasi melalui penelitian terdahulu, menurut Rachman 

(2012) pertumbuhan Android di Indonesia mencapai 1500 persen, hal ini 

disebabkan karena sistem operasi Android memungkinkan pengguna 

mendapatkan aplikasi yang beraneka ragam dan memiliki manfaat yang 

bermacam-macam. Kurikulum 2013 yang telah dikembangkan menuntut 

perubahan sistem pembelajaran dimana dalam kurikulum yang baru ini siswa 

yang dituntun lebih aktif dibandingkan guru, dan guru sebagai sarana 

pembelajaran dituntut mampu memberikan media yang sanggup membantu siswa 

dalam memahami materi. Menurut hasil penelitiannya, Rahmatullah (2011) 
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menyatakan bahwa guru cenderung hanya menggunakan papan tulis dan buku 

sebagai media pembelajaran, hal inilah yang diharapkan berubah ketika 

diterapkan kurikulum 2013. Dalam bidang fisika media pembelajaran yang 

dikembangkan berbasis android oleh Prasetya (2017) yang mengembangkan 

media pada pokok bahasan suhu, kalor, dan perpindahan kalor untuk SMA kelas 

XI, berisi materi, evaluasi, dan game cerdas, yang valid dan praktis. Piranti lunak 

tes berbasis komputer (CBT-Software) yang telah dikembangkan memenuhi 

kriteria sangat baik serta layak digunakan sebagai salah satu perangkat tes dalam 

pembelajaran fisika (Rendy, 2015). Aplikasi CBT yang dikembangkan dapat 

memudahkan guru dalam menganalisa kemampuan siswa, karena guru bisa 

mengetahui berapa persentasi jawaban yang benar dan salah yang dipilih oleh 

siswa (Karfindo, 2017). 

Penggunaan aplikasi tes di Indonesia sendiri juga sudah banyak namun 

masih berbasis web, dimana pengguna masih membutuhkan jaringan untuk 

terkoneksi ke tes tersebut. Berdasarkan uraian diatas dikembangkan aplikasi tes 

berbasis android untuk pelajaran fisika SMA yang bertujuan membantu peserta 

didik dalam belajar. Perbedaan dari media pembelajaran sejenis yang sudah ada 

terletak pada perangkat keras (hardware) yang digunakan, selain dapat dijalankan 

di komputer, dan tidak memerlukan koneksi internet dalam penggunaannya 

sehingga dapat digunakan untuk siswa di pedesaan yang mana masih minim 

koneksi internetnya. Selain itu, pengguna aplikasi ini akan dapat mengetahui 

secara langsung pokok bahasan apa saja yang belum dipahami. Aplikasi ini juga 

dapat dijalankan pada perangkat bergerak (mobile device) berbasis Android 

dengan bantuan aplikasi emulator. Aplikasi tersebut merupakan aplikasi Android 

berbasis Adobe AIR (Adobe Integrated Runtime) yang dalam proses 

pengembangannya menggunakan aplikasi Adobe Flash Professional CS6. Selain 

dapat dioperasikan pada perangkat Android, aplikasi ini juga dapat dioperasikan 

pada komputer atau laptop dengan sistem operasi Windows. Kelebihan lain dari 

media pembelajaran ini adalah memudahkan pengguna media ini karena 

perangkat keras yang digunakan mudah dibawa kemana-mana. Oleh karena hal itu 
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penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk Aplikasi Tes berbasis 

Android untuk pelajaran fisika SMA yang valid dan praktis. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini, yaitu bagaimana mengembangkan aplikasi tes berbasis android 

untuk pelajaran fisika SMA yang valid dan praktis? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Berhubung karena sangat luasnya cakupan paket UN dan tahunnya, maka 

penelitian ini dibatasi sebagai berikut : 

1. Aplikasi tes berbasis android untuk pelajaran fisika SMA hanya 

menggunakan soal-soal UN Fisika SMA tahun 2015, 2016, 2017. 

2. Aplikasi tes berbasis android untuk pelajaran fisika SMA ini hanya 

menyediakan satu paket per tahun soal UN Fisika SMA. 

3. Aplikasi tes berbasis android untuk pelajaran fisika SMA tidak lagi dicari 

reliabilitas soalnya, soal yang digunakan adalah soal-soal UN yang sudah 

valid dan reliabel. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini, yaitu menghasilkan produk aplikasi tes berbasis 

android untuk pelajaran fisika yang valid dan praktis. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Pengembangan aplikasi tes berbasis android untuk pelajaran fisika SMA ini 

dilakukan untuk memperoleh beberapa manfaat, yakni : 

1. Peneliti 

Menambah pengetahuan bagi peneliti tentang mengembangkan. Dan sebagai 

bekal untuk melaksanakan penelitian yang lebih baik. 

 

2. Peserta Didik 
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Aplikasi tes berbasis android untuk pelajaran fisika SMA yang dihasilkan dapat 

membantu peserta didik dalam mempersiapkan diri menghadapi UN karena 

tidak usah repot-repot membawa buku latihan UN yang tebal dan berat serta 

membiasakan peserta didik menggunakan gadget untuk hal-hal yang 

bermanfaat. 

 

3. Pendidik (Guru) 

Aplikasi tes berbasis android untuk pelajaran fisika SMA yang dihasilkan dapat 

digunakan oleh guru sebagai media dalam membantu persiapan peserta didik 

dalam berlatih soal-soal UN dan tak perlu lagi repot membolak balik buku 

yang tebal. 

 

4. Peneliti lain 

Sebagai referensi untuk mengembangkan aplikasi tes berbasis android 

yang lebih baik lagi. 
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