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ABSTRAK 

 
Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan (1) hasil analisis kebutuhan siswa kelas X 

SMA Srijaya Negara dalam pembelajaran menulis puisi, (2) rancangan media 

pembelajaran berbasis android menggunakan Appy Pie dalam pembelajaran menulis 

puisi, (3) hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran yang dikembangkan. Penelitian 

ini menggunakan model penelitian dan pengembangan Alessi dan Trollip (2001) yang 

telah dimodifikasi. Media pembelajaran ini dikembangkan berdasarkan hasil analisis 

kebutuhan guru dan siswa kelas X SMA Srijaya Negara. Media pembelajaran yang 

dikembangkan berisi menu petunjuk, kompetensi, indikator, materi, evaluasi, pusat ide, 

referensi, profil, dan forum. Media pembelajaran ini telah melalui alpha test yang 

dilakukan oleh ahli media, materi, dan kebahasaan. Berdasarkan hasil penilaian dari para 

ahli, dinyatakan bahwa media pembelajaran menulis puisi berbasis android menggunakan 

Appy Pie layak digunakan oleh siswa. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Media adalah suatu sarana yang berguna sebagai perantara dalam 

komunikasi antara komunikator dan komunikan (Ernalida et al., 2017, p. 37). 

Media merupakan sarana yang berperan penting dalam proses pembelajaran. 

Nursyam (2019, p. 812) mengungkapkan bahwa media pembelajaran dapat 

memengaruhi guru dan siswa dalam meningkatkan hasil belajar. 

Saat ini, banyak guru yang telah menggunakan media dalam proses 

pembelajaran. Akan tetapi, Diani (2019, p. 2) mengungkapkan bahwa dalam 

merencanakan dan mengembangkan media pembelajaran guru masih kurang 

kreatif dan inovatif. Hal ini menyebabkan minimnya minat siswa dalam mengikuti 

pembelajaran sehingga menjadikan proses pembelajaran kurang efektif dan 

efisien.  

Perkembangan bentuk media pembelajaran sudah sangat beragam. Pesatnya 

penggunaan jaringan internet membuat hampir semua proses pembelajaran 

bersentuhan dengan teknologi komunikasi dan informasi (Nurhayati et al., 2017, 

p. 21). Media berbasis teknologi informasi dan komunikasi dapat memberi 

manfaat yang besar bagi guru dan siswa, sesuai dengan karakter siswa saat ini 

yang kehidupannya tidak dapat dilepaskan dari penggunaan smartphone 

(Wahyuningtyas, 2020, p. 368). Mengembangkan media pembelajaran yang 

diakses melalui smartphone dapat mengarahkan penggunaan smartphone tersebut 

kepada sesuatu yang lebih positif. 

Pada smartphone, sistem operasi yang paling banyak digunakan di 

Indonesia adalah android (Statcounter, 2020, p. 1). Media pembelajaran berbasis 

android dapat mengatasi kendala belajar yang disebabkan oleh jarak dan waktu 

(Diani et al., 2019, p. 2). Untuk membuat media pembelajaran berbasis android 

diperlukan sebuah perangkat lunak sebagai app builder, salah satunya ialah Appy 

Pie. Appy Pie lebih populer diantara app builder lainnya karena dapat diakses 

secara gratis (Chusni et al., 2018, p. 22). Pembuatan media pembelajaran berbasis 
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android menggunakan Appy Pie tergolong cukup mudah karena tidak perlu 

menguasai keterampilan khusus dalam pemograman. Appy Pie menyediakan 

berbagai template dan hal-hal yang dapat ditambahkan di antaranya adalah teks, 

gambar, video, audio. Arsyad (2017, p. 21) mengungkapkan bahwa kemungkinan 

siswa dapat memahami materi pelajaran akan semakin besar jika sebuah media 

dapat melibatkan banyak alat indra siswa. 

Pada pembelajaran bahasa Indonesia di Sekolah Menengah Atas (SMA) 

kelas X semester 2 terdapat Kompetensi Dasar (KD) 4.17 yaitu menulis puisi 

dengan memerhatikan unsur pembangunnya. Namun, untuk menguasai 

kompetensi tersebut ketersediaan media yang praktis sebagai penunjang 

pembelajaran pada materi menulis puisi masih sedikit. Materi puisi yang 

digunakan selama ini pun belum sesuai dengan kompetensi yang harus dikuasai 

siswa dan belum ada buku khusus tentang puisi yang ditujukan untuk siswa (Alwi 

et al., 2018, p. 186). Menulis merupakan kegiatan yang produktif dan dapat 

mengingkatkan kreativitas siswa (Diani et al., 2019, p. 2), maka dari itu 

dibutuhkan sebuah media yang berisi materi dan langkah-langkah menulis puisi 

yang dapat membantu dalam meningkatkan hasil belajar.  

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru bahasa Indonesia kelas X SMA 

Srijaya Negara Palembang, Bapak Sandi Irawan, S.Pd., pada tanggal 21 Januari 

2020, dapat disimpulkan bahwa keterampilan siswa dalam menulis puisi pada 

beberapa anak cukup memuaskan, namun beberapa lainnya belum, masih perlu 

peningkatan agar nilai siswa tersebut sesuai dengan kriteria kelulusan penilaian. 

Selain itu, berdasarkan informasi yang diperoleh, sudah digunakannya media 

pembelajaran yaitu PowerPoint, kendala yang dihadapi yaitu siswa mudah merasa 

bosan dan beberapa tampak tidak berkonsentrasi dalam mengikuti pembelajaran. 

Terkait permasalahan tersebut perlu dilakukan perubahan sehingga hasil belajar 

siswa pada pembelajaran menulis puisi dapat meningkat. 

Berdasarkan beberapa permasalahan tersebut, peneliti memberikan alternatif 

untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis android menggunakan Appy 

Pie dalam pembelajaran menulis puisi. Hal ini bertujuan agar siswa dapat 
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memahami materi puisi lebih dalam lagi dan meningkatkan kemampuan menulis 

puisi. 

1.2 Rumusan Masalah 

Dapat dirumuskan masalah sebagai berikut. 

1) Bagaimana analisis kebutuhan siswa kelas X SMA Srijaya Negara 

Palembang dalam pembelajaran menulis puisi? 

2) Bagaimana rancangan pengembangan media pembelajaran berbasis 

android menggunakan Appy Pie dalam pembelajaran menulis puisi pada 

siswa kelas X SMA Srijaya Negara Palembang? 

3) Bagaimana hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran berbasis 

android menggunakan Appy Pie dalam pembelajaran menulis puisi pada 

siswa kelas X SMA Srijaya Negara Palembang? 

 

1.3 Tujuan Penelitian  

Tujuan dari penelitian berdasarkan perumusan masalah di atas adalah 

sebagai berikut. 

1) mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan siswa kelas X SMA Srijaya 

Negara dalam pembelajaran menulis puisi; 

2) mendeskripsikan rancangan pengembangan media pembelajaran berbasis 

android menggunakan Appy Pie dalam pembelajaran menulis puisi pada 

siswa kelas X SMA Srijaya Negara Palembang; 

3) mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran 

berbasis android menggunakan Appy Pie dalam pembelajaran menulis 

puisi pada siswa kelas X SMA Srijaya Negara Palembang. 

 

1.4 Manfaat Penelitian  

  Manfaat yang diharapkan pada pengembangan media pembelajaran menulis 

puisi ini adalah sebagai berikut.  

1) Bagi Siswa 

(1) Siswa memiliki keterampilan menulis puisi yang lebih baik. 
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(2) Meningkatkan keterampilan berfikir kreatif siswa. 

(3) Meningkatkan keaktifan siswa dalam mengikuti proses 

pembelajaran. 

2) Bagi Guru 

(1) Sebagai referensi media pembelajaran yang dapat digunakan oleh 

guru untuk meningkatkan proses pembelajaran menulis puisi. 

3) Bagi Sekolah 

(1) Menjadi bahan acuan dalam memilih dan menggunakan media 

pembelajaran yang efektif pada mata pelajaran Bahasa Indonesia 

khususnya pembelajaran menulis puisi. 

(2) Meningkatkan mutu pembelajaran di sekolah. 
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