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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MENYIMAK MENGGUNAKAN
APLIKASI DISCORD DALAM PEMBELAJARAN MEMAHAMI TEKS IKLAN
SISWA KELAS VIII SMP NEGERI 1 INDRALAYA

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk pengembangan berupa media
pembelajaran menggunakan aplikasi Discord pada materi teks iklan siswa kelas VIII SMP
Negeri 1 Indralaya. Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian dengan metode
penelitian dan pengembangan (Research and Development). Model yang digunakan dalam
penelitian ini adalah model pengembangan ADDIE yaitu Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation. Media Pembelajaran menggunakan aplikasi Discord pada
materi teks iklan siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Indralaya dikembangkan berdasarkan hasil
analisis kebutuhan serta hasil wawancara dengan siswa dan guru. Berdasarkan hasil analisis
kebutuhan, produk media pembelajaran menggunakan aplikasi Discord dibutuhkan dalam
pembelajaran teks iklan, sesuai dengan kondisi pembelajaran teks iklan pada guru dan siswa
kelas VIII SMP Negeri 1 Indralaya. Langkah selanjutnya adalah melakukan perencanaan
yang terdiri atas membuat rancangan yakni desain produk, rancangan materi, melakukan
validasi ahli dan revisi produk. Uji validasi ahli terdiri atas ahli materi, ahli media, dan ahli
bahasa. Hasil validasi media mendapatkan nilai total 73 dan dikonversikan menjadi 91, 25%
dari nilai maksimal 80 untuk komponen kelayakan media. Hasil validasi materi mendapatkan
nilai total 58 dan dikonversikan menjadi 96, 66% dari nilai maksimal 60 untuk komponen
kelayakan materi. Hasil validasi bahasa mendapatkan nilai total 45 dan dikonversikan
menjadi 82% dari nilai maksimal 55 untuk komponen kelayakan bahasa. Berdasarkan hasil
validasi para ahli, media pembelajaran menyimak teks iklan menggunakan aplikasi Discord
dalam pembelajaran memahami teks iklan siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Indralaya sangat
layak dan berkategori sangat baik.

Kata kunci : pengembangan, media pembelajaran, Discord, teks iklan
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DEVELOPMENT OF LISTENING LEARNING MEDIA USING DISCORD
APPLICATION IN LEARNING TO UNDERSTAND THE ADVERTISING TEXT OF
STUDENTS OF CLASS VIII OF SMP NEGERI 1 INDRALAYA

ABSTRACT

This study aims to produce a development product in the form of learning media using the Discord
application on advertising text material for class V11 students of SMP Negeri 1 Indralaya. The type of
research conducted is research with research and development methods (Research and Development).
The model used in this study is the ADDIE development model, namely Analysis, Design,
Development, Implementation, and Evaluation. Learning Media using the Discord application on
advertising text material for class VIII SMP Negeri 1 Indralaya students was developed based on the
results of needs analysis and the results of interviews with students and teachers. Based on the results
of the needs analysis, learning media products using the Discord application are needed in learning
advertising texts, according to the conditions of learning advertising texts for teachers and students of
class VIII SMP Negeri 1 Indralaya. The next step is to do a plan which consists of making a design,
namely product design, material design, expert validation and product revision. The expert validation
test consisted of material experts, media experts, and linguists. The results of media validation got a
total value of 73 and converted to 91, 25% of the maximum value of 80 for the media eligibility
component. The results of material validation get a total value of 58 and are converted to 96.66% of
the maximum value of 60 for the material feasibility component. The results of the language
validation get a total score of 45 and are converted to 82% of the maximum value of 55 for the
language eligibility component. Based on the results of expert validation, the learning media for
listening to advertising texts using the Discord application in learning to understand advertising texts
for class VIII SMP Negeri 1 Indralaya is very feasible and categorized as very good.

Keywords: development, instructional media, Discord, ad text
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BAB |
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Pertumbuhan teknologi dan informasi dewasa ini telah merubah segala lini kehidupan
tak terkecuali dibidang pendidikan yang dikenal dengan Era Pendidikan 4.0. Era
Pendidikan 4.0 merupakan pembelajaran dengan proses pendidikan yang memanfaatkan
teknologi digital. Menurut (Huda, 2020) mengungkapkan bahwa dengan teknologi digital,
kendala jarak serta waktu yang dibutuhkan untuk melaksanakan proses pendidikan sudah
tidak jadi permasalahan. Internet, aplikasi, dan email dimanfaatkan oleh guru dan siswa
agar bisa berhubungan secara virtual dimana proses pendidikan bisa dilakukan tanpa
mesti melaksanakan interaksi secara langsung.

Pemakaian teknologi selaku media pembelajaran ini dapat jadi pemecahan
permasalahan pandemi Covid-19 yang dialami saat ini. Pandemi menyebabkan proses
belajar mengajar dialihkan menjadi sistem daring (dalam jaringan). Sayangnya,
pembelajaran daring di sekolah-sekolah masih mengalami beberapa hambatan.

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan dengan Ibu Nurexmawati, S.Pd. selaku
guru Bahasa Indonesia kelas VIII di SMP Negeri 1 Indralaya pada tanggal 29 November
2021, beliau menuturkan bahwa proses pelaksanaan pembelajaran secara daring belum
terlaksana secara optimal. Siswa kurang responsif selama pembelajaran berlangsung
sehingga tujuan pembelajaran tidak tercapai dengan maksimal. Bahan ajar yang
digunakan hanya buku pegangan siswa sementara materi dan tugas diberikan melalui
aplikasi Telegram.

Peneliti juga melakukan wawancara dengan Khoirun Nissa Putri siswa kelas VIII.5
SMP Negeri 1 Indralaya. Nissa menuturkan bahwa ia mengalami kesulitan dalam
memahami pembelajaran sebab materi yang didapat terbatas. Pembelajaran menggunakan
buku pegangan siswa sebagai rujukan dan diakhiri dengan tugas. Gaya pembelajaran
tersebut membuat narasumber kurang memahami materi pembelajaran karena tidak
tertarik dengan kegiatan pembelajaran yang dilakukan.

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru dan siswa di atas, diperlukan media
pembelajaran yang mampu menunjang proses pembelajaran daring. Hamalik (Arsyad,
2015:19-20) mengatakan bahwa penggunaan media pembelajaran dalam proses

pengajaran dapat membangkitkan keinginan dan minat baru, membangkitkan motivasi



dan merangsang kegiatan belajar, bahkan membawa efek psikologis bagi siswa.
Penggunaan media pembelajaran selama fase orientasi pembelajaran akan sangat
membantu efektivitas pembelajaran dan penyampaian informasi dan isi mata kuliah pada
saat itu. Selain merangsang motivasi dan minat siswa, media pembelajaran dapat
membantu siswa meningkatkan pemahaman, menyajikan data dengan cara yang menarik

dan dapat diandalkan, memudahkan interpretasi data dan memadatkan informasi..

Di era teknologi yang semakin maju saat ini, manusia dituntut untuk menangkap
informasi secara tepat dan akurat. Oleh karena itu, diperlukan keterampilan menyimak
yang baik ketika menerima sudut pandang dari berbagai media dan sumber. Kegiatan
menyimak juga tak lepas dalam kehidupan sehari-hari. Aktivitas menyimak telah jadi
sesuatu bagian dalam dunia pengajaran, terlebih lagi untuk pengajaran bahasa.
Keterampilan menyimak mesti dikuasai siswa untuk menyerap infromasi baik di sekolah
maupun ketika dihadapai dengan berbagai infromasi yang semakin mudah diakses.

Sayangnya, keterampilan menyimak siswa masih rendah sebab tidak mendapat
sorotan sebagaimana keterampilan berbahasa yang lain. Hermawan (2012: 34-35)
menjelaskan banyak sekolah yang kurang memperhatikan pelajaran menyimak
dibandingkan dengan keahlian-keahlian komunikasi lainnya. Nurgiyantoro (2013: 353)
memaparkan bahwa dalam pelaksanaan pembelajaran bahasa Indonesia di sekolah,
pembelajaran dan tes menyimak tampak kurang mendapat perhatian sebagaimana halnya
kompetensi berbahasa yang lain.

Berbagai aplikasi penunjang pembelajaran daring yang sering dimanfaatkan sekolah
adalah aplikasi virtual meeting seperti ZOOM dan Google Meet, serta media sosial
seperti WhatsApp, Line, dan Telegram. Masih banyak aplikasi sejenis yang mampu
menunjang kegiatan pembelajaran daring, salah satunya adalah aplikasi Discord.

Discord merupakan aplikasi yang seringkali digunakan oleh para gamers untuk
berkomunikasi (Raihan, 2018). Discord adalah sebuah platform yang memungkinkan
penggunanya untuk saling mengirim pesan, gambar, audio, video, dokumen, bahkan
hingga share screen. Secara keseluruhan, aplikasi ini dinilai sebagai inovasi yang baik
untuk melaksanakan pembelajaran secara daring pada masa pandemi Covid-19 seperti
saat ini. Aplikasi ini seluruhnya gratis, dapat digunakan menggunakan komputer, laptop,
dan ponsel pintar. Aplikasi ini bahkan bisa dimainkan melalui browser hingga tidak perlu
takut memenuhi ruang penyimpanan karena tidak harus diunduh. Cara menggunakan

aplikasi Discord juga tidak sulit.



Discord dipilih sebagai aplikasi untuk meningkatkan keterampilan menyimak sebab
Disord dapat menyajikan bahan simakan seperti audio, video, hingga pertemun virtual.
Wulanjani, A. N. (2018) menjelaskan bahwa Discord menyajikan multimedia yang dapat
memberikan beberapa manfaat jika digunakan dengan tepat di kelas menyimak. Aplikasi
ini dapat memberikan lebih banyak kesempatan bagi siswa untuk terlibat dan
berpartisipasi lebih aktif di kelas menyimak.. Selain itu, dengan menggunakan Discord,
siswa dapat memiliki kelas menyimak. virtual di mana saja. Itu berarti mereka tidak perlu
hadir ke kelas atau laboratorium bahasa. Selama mereka bisa mendapatkan koneksi
internet yang baik, mereka dapat bergabung dalam kelas menyimak. virtual.

Salah satu sumber simakan yang sering dijumpai dalam kehidupan sehari-hari adalah
iklan. Siswa harus memiliki kemampuan menyimak yang baik dalam menyerap informasi
yang disuguhkan oleh iklan, misalnya saja iklan rokok. Berdasarkan penelitian dari
Komnas Perlindungan Anak tahun 2007, sekitar 91, 7 persen remaja berusia 13-15 tahum
mulai merokok akibat tayangan iklan.

Materi teks iklan merupakan materi wajib mata pelajaran Bahasa Indonesia bagi
peserta didik kelas VIII Sekolah Menengah Pertama. Pembelajaran teks iklan merupakan
salah satu materi pembelajaran Bahasa Indonesia berdasarkan KD (Kompetensi Dasar)
3.3, yaitu mengidentifikasi informasi teks iklan, slogan, atau poster (yang membuat
bangga dan memotivasi) dari berbagai sumber yang dibaca dan didengar.

Penelitian ini relavan dengan penelitian Arum Nisma Wulanjani, Universitas Tidar
dengan judul “Discord Application: Turning a Voice Chat Application for Gamers into a
Virtual Listening Class”. Hasil penelitian menunjukan bahwa ada 30 dari 31 siswa atau
97% siswa menyatakan bahwa Discord cocok digunakan di kelas menyimak virtual. Ada
30 dari 31 siswa berpikir bahwa Discord mudah untuk terapkan selama kelas menyimak
virtual. 29 siswa atau 94% dari siswa menyatakan bahwa Discord dapat membantu
mereka selama kelas menyimak virtual. 27 dari 31 siswa yang dapat menikmati kelas
menyimak virtual dan 29 dari 31 siswa yang antusias dalam menerapkan Discord di kelas
menyimak virtual (Wulanjani, 2018)

Penelitian relavan berikutnya adalah penelitian oleh Afandi, Efriani, Jagad Aditya
Dewantara, Universitas Tanjungpura Pontianak. Hasil penelitian menunjukan bahwa
Discord menyedikan kemudahan dalam pembelajaran, diantaranya : (1) pembelajaran
tidak terikat oleh ruang kelas, (2) dapat digunakan untuk mata kuliah atau mata pelajaran
yang sama untuk dua atau lebih kelas yang berbeda, (3) menyediakan fitur-fitur yang
mendorong terjadinya interaksi dan komunikasi di antara para peserta, (4) memungkinkan
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pembelajaran memiliki lebih dari dua guru atau ahli, (5) interaksi dapat dilakukan dengan
teks channels dan voice channels (Dewantara dkk, 2020)

Penelitian relavan lainnya yaitu penelitian oleh Aditya Rakhmawan, Dase Erwin
Juansah, Lukman Nulhakim, Lulu Tunjung Biru, Rt. Bai Rohimah, Dwi Indah Suryani,
Mudmainah Vitasari, Vica Dian Aprelia Resti, Universitas Sultan Ageng Tirtayasa
dengan judul “Analisis Pemanfaatan Aplikasi Discord Dalam Pembelajaran Daring Di
Era Pandemi Covid-19”. Hasil penelitian menunjukkan bahwa masih banyak mahasiswa
yang mengalami kendala dalam menggunakan Discord ini disebabkan masalah jaringan
internet yang tidak stabil. Namun demikian, sebagian mahasiswa yang memiliki jaringan
internet yang stabil merasa puas dalam menggunakan aplikasi Discord dalam
pembelajaran (Rakhmawan dkk, 2020).

Keterbaruan yang dilakukan peneliti adalah mengembangkan aplikasi Discord sebagai
media simakan teks iklan. Media yang dikembangkan peneliti dilengkapi buku panduan
untuk memudahkan siswa dalam memahami aplikasi Discord, video pemebalajaran untuk
membantu siswa memahami materi, kuis interaktif yang menguji kemampuan menyimak
siswa, tugas menyimak perkelompok sebagai tes pengetahuan dan wadah bertukar
pendapat antar siswa, daftar hadir, dan pertemuan virtual melalui voice channels.

Aplikasi Discord telah digunakan pada kelas Pancasila, Kedokteran, dan menyimak
dalam kelas Bahasa Inggris. Peneliti belum menemukan pengembangan aplikasi Dicord
pada pembelajaran menyimak bahasa Indonesia terkhusus materi teks Iklan.

Berdasarkan latar belakang di atas, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan
media pembelajaran menyimak menggunakan aplikasi Discord dalam pembelajaran
memahami teks iklan siswa kelas VIII di SMP Negeri 1 Indralaya. Aplikasi Discord
dipilih untuk menopang pembelajaran daring, dimana guru dapat membagikan materi
menyimak kepada siswa. Media Pembelajaran tersebut dapat diakses secara mandiri oleh

siswa dimana saja dan kapan saja tanpa bantuan guru.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, permasalahan dalam penelitian ini dapat

dirumuskan sebagai berikut.

1. Bagaimana kebutuhan guru dan siswa terhadap media pembelajaran menyimak
menggunakan aplikasi Discord dalam pembelajaran memahami teks iklan siswa kelas
VIl SMP Negeri 1 Indralaya?



2. Bagaimana rancangan media pembelajaran menyimak menggunakan aplikasi Discord
dalam pembelajaran memahami teks iklan siswa kelas VIl SMP Negeri 1 Indralaya?

3. Bagaimana hasil validasi rancangan media pembelajaran menyimak menggunakan
aplikasi Discord dalam pembelajaran memahami teks iklan siswa kelas VIII SMP

Negeri 1 Indralaya?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini dapat dirumuskan sebagai

berikut.

1. Mengetahui kebutuhan guru dan siswa terhadap media pembelajaran menyimak
menggunakan aplikasi Discord dalam pembelajaran memahami teks iklan siswa kelas
VIl SMP Negeri 1 Indralaya.

2. Merancang media pembelajaran menyimak menggunakan aplikasi Discord dalam
pembelajaran memahami teks iklan siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Indralaya.

3. Menghasilkan media pembelajaran menyimak menggunakan aplikasi Discord dalam
pembelajaran memahami teks iklan siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Indralaya yang

divalidasi oleh validator.

1.4 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitian pengembangan media pembelajaran menyimak

menggunakan aplikasi Discord dalam pembelajaran memahami teks iklan siswa kelas

VIl SMP Negeri 1 Indralaya sebagai berikut.

1. Bagi peserta didik, penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan motivasi dan daya
tarik belajar bahasa Indonesia khususnya dalam materi menyimak teks iklan.

2. Bagi pendidik, penelitian ini diharapkan dapat menambah ilmu pengetahuan tentang
alternatif media pembelajaran yang efektif khususnya dalam pembelajaran menyimak
teks iklan di kelas.

3. Bagi peneliti selanjutnya, melalui penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai

acuan dalam pengembangan media pembelajaran selanjutnya.
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