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ABSTRAK

Pembelajaran pada abad-21 saat ini diharuskan ideal, inovatif serta kreatif, dengan begitu
dapat memanfaatkan teknologi sebaik mungkin. Qualitiva merupakan media pembelajaran
yang dapat diakses melalui aplikasi maupun website. Penelitian ini bertujuan mengetahui
pengaruh penggunaan media pembelajaran qualitiva terhadap hasil belajar pada mata
pelajaran PPKn. Penelitian ini menggunakan jenis penelitian pre-experimental design
dalam bentuk one-grup pretest-posttest design. Populasi penelitian ini seluruh kelas XI
IPA dan IPS dengan sampel penelitian kelas X1 IPS 2 diambil menggunakan teknik
purposive sampling. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu teknik tes.
Berdasarkan hasil dan pembahasan diperoleh hasil nilai belajar sebelum dan setelah
penggunaan media qualitiva yaitu sebesar 63,75 dan 83,75 selanjutnya hasil uji hipotesis
dengan menggunakan rumus uji paired t-test, nilai signifikan sebesar .000 dan nilai (o)
sebesar .05. Maka hasil yang diperoleh adalah sig. < a (.000 < .05) artinya keputusan yang
diambil Ho ditolak dan menerima Ha.. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa terdapat
pengaruh yang signifikan dari penggunaan media pembelajaran qualitiva terhadap hasil
belajar peserta didik PPKn di SMA Negeri 20 Palembang.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Qualitiva, Hasil Belajar
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The Effect of Using Qualitiva Learning Media
Against Student Learning Outcomes in PPKn
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ABSTRACT

Learning in the 21st century is now required to be ideal, innovative and creative, thus
making the best use of technology. Qualitiva is a learning media that can be accessed
through applications and websites. This study aims to determine the effect of using quality
learning media on learning outcomes in Civics subjects. This study uses a pre-experimental
design research in the form of a one-group pretest-posttest design. The population of this
research is all class XI IPA and IPS with the research sample of class X1 IPS2 taken using
purposive sampling technique. The data collection technique used is the test technique.
Based on the results and discussion, the results of the learning scores before and after the
use of qualitiva media are 63.75 and 83.75, then the results of hypothesis testing using the
paired t-test formula, the significant value is .000 and the value (a) is .05. Then the result
obtained is sig. < (.000 < .05) means that the decision taken by Hq is rejected and Ha is
accepted. Thus, it can be concluded that there is a significant effect of the use of qualitiva
learning media on the learning outcomes of PPKn students at SMA N 20 Palembang.

Keywords: Learning Media, Qualitiva, Learning Outcomes
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan dunia teknologi informasi saat ini berkembang sangat
cepat dan pesat sehingga dengan mudah tersebar luas pada setiap aspek di dalam
kehidupan manusia. Aspek yang dimaksud yaitu seperti aspek pada bidang
pemerintah, ekonomi, sosial, bahkan pada bidang pendidikan, seperti halnya
pada saat ini dikenal dengan adanya revolusi industry 4.0 dengan adanya hal
tersebut teknologi informasi membawa kemajuan pada setiap aspek dengan
memanfaatkannya secara baik dan benar, salah satunya dapat dilihat pada aspek
di bidang pendidikan dimana pada zaman sekarang kita dapat memanfaatkan
teknologi sebagai alat yang dapat membantu berjalannya pendidikan di
Indonesia, hal ini dibuktikan karena teknologi informasi memiliki peranan dalam
dunia pendidikan yang dapat digunakan dalam bentuk sumber belajar peserta
didik dan pendidik serta menjadikan teknologi sebagai media pembelajaran yang
telah mempermudah pemahaman peserta didik serta interaktif guna mencapai
tujuan pendidikan dalam suatu proses pembelajaran. Hal tersebut sejalan dengan
diberlakukannya UU No. 20 Tahun 2003 Pasal 3 yang membahas mengenai

Tujuan Pendidikan Nasional.

Berdasarkan diberlakukannya UU No. 20 Tahun 2003 Pasal 3, dalam
Teori Bloom mengemukakan bahwa tujaun pendidikan merupakan suatu tujuan
kurikulum dan tujuan pembelajaran yang terbagi menjadi 3 ranah yakni, ranah
kognitif, afektif, dan psikomotorik. Pada ranah kognitif berkaitan dengan aspek-
aspek intelektual ataua disebut juga dengan nalar, yang terdiri dari pengetahuan
(knowledge), pemahaman (comprehension), penerapan (application), penguraian
(analysis), penguraian (analysis), memadukan (synthesis), dan penilaian
(evaluation). Kemudian pada ranah afektif berkaitan dengan aspek-
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aspek emosional yang lebih dikenal sebagai aspek sikap, misalnya seperti minat,
perasaan, kepatuhan pada moral ataupun peraturan yangada dan sebagainya.
Kemudian didalamnya terdapat penerimaan (receiving/attending), sambutan
(responding), penilaian (valuing), pengorganisasian (organization), dan
karakterisasi (characterization). Kemudian yang terakhir dalam ranah
psikomotorik yang berkaitan dengan aspek keterampilan yang didalamnya
terdapat: kesiapan (set), peniruan (imitation), membiasakan (habitual),
menyesuaikan (adaptation) dan menciptakan (origination).

Pada pernyataan diatas bahwa pendidikan dalam proses pembelajaran
saat ini dapat memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi agar dapat
mempermudah dan menerapkan prinsip pembelajaran yang baik, sebagaimana
ditetapkannya Permendikbud No.22 Tahun 2016 mengenai Standar Proses
Pendidikan Dasar dan Menengah yang menjelaskan bahwa suatu proses
pembelajaran yang mempunyai prinsip yang digunakan dimana peserta didik
diberi tahu samapai ia tahu serta dapat mencari tahu sendiri, kemudian guru
sebagai pendidik dapat menjadi sumber belajar yang menciptakan
keanekaragaman dalam mempermudah proses belajar mengajar dengan
memanfaatkan teknologi sebagaimana memanfaatkan teknologi informasi dan
komunikasi dalam mengembangkan efesiensi dan efektifitas dalam mengajar.
(Rusman, 2018:6-7). Sementara itu, sejalan dengan ditetapkannya
Permendikbud Nomor 23 Tahun 2016 mengenai Standar Penilaian Pendidikan
Pasal 1 Ayat (3) yang menjelaskan suatu pembelajaran merupakan suatu proses
dengan adanya suatu komunikasi antar peserta didik kemudian antara peserta
didik dengan pendidik (guru) dan sumber belajar (Rusman, 2018:5).

Dalam dunia pendidikan tentunya terdapat suatu proses pembelajaran
yang merupakan suatu kegiatan komunikasi timbal balik atau adanya suatu
interaksi antara pendidik dan peserta didik berkaitan dengan apa yang dipelajari,

guna mencapai tujuan belajar. Hal ini dapat dilihat ketika peserta didik bertanya
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dan pendidik (guru) menjawab pertanyaan yang diajukan peserta didik
(Rustaman, 2001:461). Sejalan dengan hal itu, Bafadal (2005:11)
mengemukakan bahwa pembelajaran merupakan segala usaha atau proses
belajar mengajar dalam rangka terwujudnya proses belajar mengajar yang efektif
dan efesien. Berdasarkan penjelasan tersebut dapat disimpulkan bahwa pendidik
dan peserta didik merupakan dua komponen yang sangat penting dalam
terlibatnya suatu proses pembelajaran yang tidak dapat dipisahkan dan saling
menunjang agar hasil belajar peserta didik dapat tercapai secara optimal.

Hasil belajar peserta didik dapat dipengaruhi oleh beberpaa faktor
didalamnya, dimana faktor yang memperngaruhi hasil belajar peserta didik
digolongkan menjadi 2 yakni faktor internal dan eksternal, untuk faktor internal
itu sendiri meliputi faktor jasmaniah (seperti faktor kesehatan dan cacat tubuh),
faktor psikologis (seperti intelegensi, perhatian, minat, bakat, motif) dan faktor
kelelahan. Sedangkan pada faktor eksternal meliputi faktor keluarga, faktor
sekolah, faktor masyarakat. Hal ini sebagaimana yang dijelaskan oleh Slameto
(2010:54). Sejalan dengan itu Wasliman (Susanto, Ahmad 2016:12) juga
menyebutkan hasil belajar yang dicapai oleh peserta didik dapat diperoleh
dengan adanya interaksi antara berbagai faktor yang mempengaruhi, baik faktor
internal maupun faktor eksternal. Faktor internal itu sendiri berasal dari dalam
diri peserta didik yang dapat mempengaruhi kemampuan belajarnya seperti
kecerdasan, minat, dan perhatian, motivasi belaajar, sikap, kondisi fisik maupun
kesehatan dan pada faktor eksternal itu sendiri berasal dari luar diri peserta didik,
hal ini dimaksudkan bahwa hasil belaajr juga dapat dipengaruhi dari lingkungan
keluarga, sekolah, dan masyarakat.

Selain penjelasan di atas, hasil belajar juga banyak dipengaruhi oleh
faktor yang sangat penting dalam pencapaian pembelajaran yaitu dengan
memanfaatkan media pembelajaran oleh guru. Media sebagai alat bantu
mengajar, membantu mengkomunikasikan materi pembelajaran melalui suatu

alat atau media. Sebagaimana media merupakan suati wadah atau alat yang dapat
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membantu menyampaikan suatu pesan kepada penerima pesan, sedangkan untuk
media pembelajaran merupakan segala bentuk alat komunikasi yang dapat
digunakan untuk menyampaikan informasi dari pendidik kepada peserta didik
yang bertujuan merangsang peserta didik untuk mengikuti kegiatan
pembelajaran secara utuh, hal ini jika dibandingkan dengan penyampaian materi
yang diberikan pendidik melalui bahasa verbal saja maka hasil belajar maupun
tingkat pemahaman peserta didik tidak akan lebih maksimal dibandingkan
penyampaian materi dengan bantuan media pembelajaran yang dapat
memberikan rangsangan langsung baik pada indera penglihatan maupun
pendengaran sehingga tingkat pemahaman peserta didik akan lebih maksimal.

Secara garis besar jenis media pembelajaran terbagi menjadi 3 kelompok
yaitu, media visual, media audio, dan media audio visual. Media visual yang
merupakan media berbentuk gambar, media grafis, model, dan lainnya,
kemudian Media Audio yang merupakan media yang sifaatnya dapat didengar
dengan menggunakan indera pendengaran, dan untuk Media Audio-Visual
merupakan gabungan media audio dan visual dapat dilihat maupun di dengar.

Berdasarkan penjelasan di atas untuk itu proses pembelajaran yang baik
dalam mencapai tujuan belajar yang optimal tentunya memerlukan pemilihan
media pembelajaran yang tepat untuk digunakan. Menurut Rihani (2019) yang
merujuk padateori tingkah laku (Behaviorism Theory) yang dikemukakan oleh
B.F Skinner yang menyatakan bahwa adanya pengaruh pada penggunaan media
dalam proses pembelajaran. Teori tersebut berisi mengenai kegiatan yang
mendidik dimana merupakan proses mengubah tingkah-laku peserta didik.
Dengan itu teori ini telah membantu diciptakannya media pembelajaran yang
dapat mengubah tingkah-lakupeserta didik dalam proses pembelajaran baik itu

minat, motivasi, maupun hasil belajar peserta didik itu sendiri.

Sejalan dengan teori tersebut, maka dalam proses pembelajaran
dibutuhkan media yang tepat sebagaimana adapun pendapat yang dijelaskan
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Ramli (2012:1) bahwa media merupakan suatu saluran yang dapat digunakan
orang dalam menyampaikan informasi berupa pesan (AECT), hal ini karena
media dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan minat peserta didik
dalam proses pembelajaran. Kemudian adapun pendapat Mahnun (2012:27) yang
mengemukakan bahwa media merupakan sarana penyalur pesan atau informasi
belajar yang ingin disampaikan oleh pendidik sebagai sumber pesan kepada
peserta didik sebagai penerima pesan yang disampaikanberkaitan dengan materi
yang diajarkan, dalam hal ini mempunyai peranan penting yang mempengaruhi
pada minat belajar peserta didik, membantu perkembangan psikologis peserta
didik dalam belajar, adanya pembelajaran/pengalaman terkesan, sehingga dapat
diringkas berimplikasi pada diri guru, dan peserta didik. Dan pada proses
pembelajaram di ruang kelas. Hal tersebut juga sejalan dengan pendapat yang
dikemukakan Romiszowski dalam Angkowo dan Kosasih (2007:14) bahwa
media diartikan sebagai “as the carriers on messages, from some transmitting
source (whichmay be a human being or inanimate object) to receiver of the

message (which in our case is the leaner”.

Seiring berjalannya perkembanagan teknologi informasi dan komunikasi
pendidik dapat memanfaatkan teknologi sebagai sumber belajar, salah satu media
yang memanfaatkan teknologi adalah aplikasi Qualitiva. Qualitiva merupakan
program yangmemiliki banyak kegunaan dan aman untuk dipakai oleh peserta
didik dikarenakan dapat dipantau langsung oleh orang tua peserta didik itu
sendiri dimana aplikasi qualitiva tertaut pada akun sekolah, peserta didik bahkan
orang tua, qualitiva termasukaplikasi yang dapat dimanfaatkan sebagai media
pembelajaran dalam kategori audiovisual, karena di dalam aplikasi tersebut
melibatkan panca indera pendengaran dan penglihatan seperti adanya gambar,
video, suara dan lainnya. Selain itu juga aplikasi qualitiva yang dapat dijadikan
media pembelajaran memiliki keunggulandiantaranya seperti memiliki ribuan
materi dan bank soal gratis, terdapat analisa butir soal, dashboard monitoring,

ujian real-time, dapat mengelola materi belajar, berita, maupun tugas sekolah,
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serta adanya statistic populasi jawaban peserta didik, serta media qualitiva juga
dapat menampilkan hasil belajar yang diperoleh oleh peserta didik selama
pembelajaran. Aplikasi qualitiva juga dapat berguna dalam mengisi kehadiran
peserta didik maupun pendidik secara online dengan begitu mempermudah
peserta didik dan pendidik dalam mengisi kehadiran di setiap mata pelajaran di
Sekolah.

Pada kondisi kita sekarang dimana aplikasi qualitiva ini sangat berguna
dan bermanfaat bagi dunia pendidikan yang dapat membantu dalam proses
pembelajaran sebagai media pembelajaran dalam menyampaikan materi
pelajaran sebagaimana aplikasi qualitiva sebagai aplikasi kelola sekolah yang
juga dapat dilaksanakan secara langsung maupun saat pembelajaran daring yang
mana aplikasi qualitiva sendiri didukung teknologi online yang terkini dari
amazon web server dan aplikasi qualitiva juga memastikan layanan penuh online
learning service yang dapat digunakan dengan terhubung dengan internet.
Aplikasi qualitiva dapat digunakan pada pc, laptop, tablet, maupun smartphone.
Dengan begitu aplikasi ini tentunya dapat menjadi media pembelajaran yang
memudahkan pendidik dalam memeberikan materi, latihan soal, sehingga
peserta didik dapat belajar dari rumah dan mengulas kembali materi yang
diberikan kapan pun dan dimanapun selain itu media aplikasi qualitiva ini sangat
bermanfaat serta dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar pada peserta
didik sehingga dapat berpengaruh pada hasil belajar peserta didik.

Sebagaimana hasil penelitian yang dilakukan oleh Amanatullah, Ridho
(2019:10) bahwa aplikasi Qualitiva memiliki dampak baik bagi perkembangan
pesertadidik di kota Palembang. Menggunakan konsep ujian online terkini,
qualitiva juga berhasil memenuhi kebutuhan teknologi pada peserta didik
sehingga mereka mahir serta siap untuk bersaing dalam dunia perkembangan
teknologi cepat seperti saat ini. Hal ini menunjukkan bahwa media qualitva dapat
berpengaruh pada hasil belajar peserta didik sebagaimana penelitian yang
dilakukan olen Amanatullah, Ridho bahwamedia aplikasi qualitiva memiliki
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dampak pada perkembangan peserta didik.

Pada pernyataan diatas, bahwa untuk memberikan kualitas yang baik
dalam pendidikan terkhususnya pada bidang Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) pada
mata pelajaran Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn) dengan itu
dapat menguasai teknologi yaitu dengan cara mengimplementasikan maupun
menggunakan suatu proses belajar mengajar dengan kualitas berbasis teknologi.
Dalam hal tersebut, salah satu usaha peneliti yang dapat dilakukan yaitu dengan
mengembangkan penelitian di bidang pendidikan sosial yaitu khususnya pada
Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan) untuk menghadapi kebutuhan
masyarakat dan dunia pendidikan sebagaimana saat ini sedang dihadapkan pada
Revolusi Industri 4.0 dan sejalan dengan hal tersebut menurut Azhar (dalam
Achidatun:2014) mengemukakan bahwa guna penggunaan media pembelajaran
yaitu pertama ialah pada penyajian informasi akan leboh jelas, kedua dapat
membawa pengaruh terhadap nilai/hasil belajar, kemudian ketiga terkait panca

indera, ruang maupun waktu yang dapat diatasi oleh adanya suatu media.

Adapun hasil penelitian yang dilakukan oleh Yohanes, Stefanus (2020)
dari Sekolah Tinggi Katolik Santo Yakobus Merauke dengan judul Pengaruh
Penggunaan Media Pembelajaran Terhadap Hasil Belajar Kognitif Mahasiswa
Sekolah Tinggi Katolik Santo Yakobus Merauke, yang menjelaskan bahwa hasil
penelitiannya menunjukkan bahwa terdapat adanya pengaruh yang signifikan
dalam penggunaan media pembelajaran terhadap hasil belajar, hal ini dibuktikan
dengan hasil regresi linier sederhana dengan taraf signifikan 5% yang
memperoleh tabel Anova sebesar 0,000 yang mempunyai arti bahwa terdapat
pengaruh penggunaan media pembelajaran terhadap hasil belajar kognitif, yang
kemudian dibuktikan dnegan hasil nilai korelasi sebesar 0,672 yang
menunjukkan adanya hubungan yang kuat dan positif antar variabel bebas dan
terikan yang sebagaimana Nilai R Square sebesar 0,452 yang berarti pengaruh
variabel penggunaan media pembelajaran terhadap hasil belajar kognitif sebesar

45,2%. Berdasarkan penjelasan isi penelitian yang telah dilakukan oleh Yohanes,
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Stefanus (2020) dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan media
pembelajaran terhadap hasil belajar.

Selain itu dapat dilihat dengan hasil penelitian yang dilakukan
Amanatullah, Ridho (2019) dari fakultas sistem informasi Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer dengan judul Analisis Kepuasan
Penggunaan Aplikasi Ujian Online Qualitiva Menggunakan Regresi Linear
Berganda, dengan fokus penelitian kepuasan dalam penggunaan media Qualitiva
terhadap dampak pembelajaran yang dilakukan menggunakan media tersebut
pada responden dalam penelitiannya menunjukkan bahwa qualitiva membawa
dampak positif pada perkembangan peserta didik yaitu hasil belajar peserta didik.

Selanjutnya adapun penelitian terdahulu yang mengenai adanya
pengaruh media pembelajaran qualitiva terhadap hasil belajar peserta didik, yang
telah diteliti olen Erin (2021) dari Universitas Muhammadiyah Palembang
dengan judul: Pengaruh Media Pembelajaran Virtual Qualitiva Terhadap
Motivasi Belajar Siswa Kelas X OTKP di SMK Negeri 1 Palembang, dimana
dalam penelitiannya menjelaskan bahwa terdapat pengaruh penggunaan media
pembelajaran terhadap hasil belajar peserta didik. Hal ini juga dibuktikan bahwa
hasil penelitiannya selain menjuru pada motivasi belajar juga pada hasil belajar
dengan adanya hasil nilai thitung sebesar 19,526 dan nilai ttabel 1,69092, thitung
maka lebih besar dari ttabel (19,526 > 1,69092).

Kemudian adapun penelitian terdahulu yang membahas mengenai
pengaruh penggunaan media pembelajaran terhadap hasil belajar peserta didik
yang telah diteliti oleh Yulianti (2020) dari Program Studi Pendidikan Ekonomi
FKIP Untan Pontianak dengan judul: Pengaruh Penggunaan Media
Pembelajaran Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Ekonomi di
SMA, Sebagaiama pdalam penelitian ini menjelaskan bahwa adanya pengaruh
positif antara penggunaan media pembelajaran terhadap hasil belajar siswa pada
mata pelajaran ekonomi di kelas X1 IPS1 SMA Negeri 1 Mempawah yang dapat
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dikategorikan cukup tinggi, hal ini dibuktikan dengan hasil analisis data nilai
peserta diidk yang mencapai 79 sebagaimana telah mencapai nilai KKM yang
kemudian hasil analisis harga koefisien determinasi simultan (R2) diperoleh
angka yang signifikan yaitu 0,578 atau 57,8% sehingga dapat disimpulkan pada
hasil penelitian yang didapatkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan media
pembelajaran terhadap hasil belajar peserta didik.

Penelitian yang relevan lainnya mengenai adanya pengaruh media
pembelajaran terhadap hasil belajar peserta didik juga pernah dilakukan oleh
Laminal (2019) dari Fakultas Sistem Informas Sekolah Tinggi Manajemen
Informatika dan Komputer dengan judul: Pengembangan Aplikasi Qualitiva.id
Berbasis Mobile dengan Metode Prototype. Dimana dalam penelitian ini
menghasilkan suatu media yang berbentuk Qualitiva yang dirancang guna dapat
membantu proses pembelajaran lebih mudah dilakukan peserta didik dan
pendidik sehingga peserta didik dapat mencapai hasil belajar peserta didik secara

optimal.

Pada penelitian sebelumnya tersebut, peneliti tertarik terhadap judul yang
telah diteliti sebelumnya, penelitian yang dilakukan oleh penliti yaitu Pengaruh
Penggunaan Media Pembelajaran Qualitiva Terhadap Hasil Belajar Peserta
Didik pada Mata Pelajaran PPKn di SMA Negeri 20 Palembang. Peneliti merasa
tertarik terhadap media pembelajaran yang digunakan karena media
pembelajaran merupakan salah satu faktor pendukung meningkatkan hasil

belajar peserta didik.

Sekolah Menengah Atas (SMA) Negeri 20 Palembang dengan Akreditasi
B danmenggunakan kurikulum 2013. Sekolah ini berlokasi di Jalan TP. H. Sofyan
Kenawas, kecamatan Gandus, Kota Palembang Provinsi. Sumatera Selatan.
Berdasarkan studi pendahuluan yang telah dilakukan oleh peneliti pada hari senin
tanggal 1 Februari 2021di SMA Negeri 20 Palembang dengan mengumpulkan

informasi dan mewawancarai guru senior pada mata pelajaran PPKn , dari hasil
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wawancara yang dilakukan ditemukan sebagai berikut: (1) pada saat wawancara
dilakukan, ditemukan bahwa dalam proses pembelajaran pada mata pelajaran
PPKn saat ini menggunakan media pembelajaran aplikasi qualitiva, yang mana
dalam penggunaan media tersebut memiliki banyak manfaat diantaranya peserta
didik dapat menjadikan media tersebut sebagai sumber belajar dan dalam
kegiatan pembelajaran dapat dilakukan dimana saja dan kapan saja, serta dapat
menambah pengalaman baru (2) pada saat kegiatan pembelajaran menggunakan
media pembelajaran qualitiva dilaksanakan ditemukan beberapa keluhan atau
kendala yang dirasakan siswa diantaranya masih ada peserta didik yang tidak ada
cukup kuota internet jika diakses di rumah sehingga dalam proses pembelajaran
siswa tersebut tidak dapat mengakses media pembelajara dengan baik.(3) Nilai
PPKn peserta didik XI IPS, berdasarkan hasil studi pendahuluan yang telah
dilakukan, peneliti merasa tertarik untuk melakukan penelitian yang membahas
mengenai apakah terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran qualitiva
terhadap hasil belajar peserta didik khususnya pada hasil belajar kognitif pada
mata pelajaran PPKn di SMA Negeri 20 Palembang.

Berikut dibawah ini merupakan data yang diperoleh terkait hasil nilai

belajar peserta didik:

Tabel 1.1 Data Hasil Nilai Belajar Peserta Didik

No. Kelas Total KKM Rata-rata Nilai Hasil
Siswa Belajar
1. XIIPS1 34 75 84
2. XI'IPS 2 32 75 70
3. XI'IPS 3 35 75 81
4, XIIPS 4 35 75 82
Jumlah 136

Sumber : Data Pendidik Mata Pelajaran PPKn di SMA Negeri 20 Palembang,
Tahun 2022

10
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Dengan demikian berdasarkan data yang telah diperoleh diatas sudah
memenuhi Kkriteria ketuntasan minimal pada (KKM). untuk kelas XI IPS 2
memiliki rata-rata hasil belajar paling rendah diantara kelas X1 IPS lainnya yaitu
sebesar 70. Dari hasil tersebut kelas X1 IPS 2 memiliki nilai rata-rata yang belum
memnuhi Kkriteria minimal standar (KKM) sebesar 75.

Berdasarkan latar belakang diatas, peneliti merasa tertarik untuk meneliti
tentang Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Qualitiva Terhadap Hasil
Belajar Peserta Didik pada Mata Pelajaran PPKn di SMA Negeri 20 Palembang.
Salah satu yang dapat mempengaruhi hasil belajar peserta didik yaitu media
pembelajaran interaktif dengan memanfaatkan teknologi informasi dan
komunikasi salah satunya media aplikasi qualitiva.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan penjelasan pentingnya permasalahan dan pentingnya
penelitian ini dilakukan yang telah dijabarkan diatas maka dapat ditarik simpulan
rumusan masalah penelitian ini ialah Apakah terdapat pengaruh penggunaan
media pembelajaran qualitiva terhadap hasil belajar peserta didik pada mata
pelajaran PPKn di SMA Negeri 20 Palembang?

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan penjabaran permasalahan penelitian yang telah dipilih,
penelitianini memiliki tujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media
pembelajaran qualitiva terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran
PPKn di SMA Negeri 20 Palembang.

11
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1.4 Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat baik itu secara teoritis

maupunsecara praktis, yaitu

1.4.1 Manfaat Teoritis

Pada penelitian ini memiliki manfaat teoritis yaitu sebagaimana terlihat
dari aspek perkembangan IPTEK serta kecanggihan digital yang mana hal ini
pada penggunaan media pembelajaran qualitiva terhadap hasil belajar peserta
didik pada mata pelajaran PPKn di SMA Negeri 20 Palembang dihrapkan agar
dapat memberikan jawaban akan tantangan pada dunia pembelajaran
sebagaimana yang sedang dihadapi dalam dunia pendidikan di era abad ke-21
yang mengikuti arus perkembangan zaman industri 4.0 mengenai kecanggihan

teknologi.

1.4.2 Manfaat Praktis

Kemudian setelah penjelasan manfaat pada teoritis adapun manfaat
secara praktis yang dimiliki pada penelitian ini yaitu sebagaimana dapat
digunakan khususnya dalam proses belajar mengajar pada dunia pendidikan.

Maka manfaat secara praktis yaitu untuk:

1.4.2.1 Bagi Pendidik

Dapat menggali, kemudian menemukan dan dapat menjawab tantangan
abad ke-21 mengenai pembelajaran serta dapat memanfaatkan aplikasi qualitiva
sebagai media pembelaajran yang dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik
di SMA Negeri 20 Palembang.

12
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1.4.2.2 Bagi Peserta Didik

Peserta didik dapat meningkatkan hasil belajar serta menambah
pengalaman dengan adanya penggunaan media pembelajaran qualitiva pada
mata pelajaran PPKn di SMA Negeri 20 Palembang sebagai sumber belajar.

1.4.2.3 Bagi Sekolah

Sekolah dengan itu juga dapat memanfaatkan media pembelajaran
qualitiva sebagai alat dalam meningkatkan mutu dan mewujudkan adanya
kemajuan di bidang teknologi sehingga dapat berpengaruh dalam proses
pembelajaran yang baik dimana dapat digunakan dalam tatap muka maupun
tidak tatp muka langsung yang juga dapat membantu proses pembelajaran secara

dalam jaringan.

13
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