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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS GOOGLE 

SITES PADA PEMBELAJARAN BIOLOGI KELAS XI SMA 

 

 

Oleh 

                                   Hesty Evang Gelista Silalahi 

                NIM: 06091381823039 

Pembimbing: Dr. Adeng Slamet, M.Si 

          Program Studi Pendidikan Biologi 

ABSTRAK   

Laju perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang semakin maju ini dapat 

dimanfaatkan pendidik sebagai media yang digunakan pada kegiatan 

pembelajaran. Pemanfaatan teknologi pada kegiatan pembelajaran ini diharapkan 

dapat meningkatkan kualitas dari pengajaran guru. Pemanfataan teknologi pada 

kegiatan pembelajaran dilakukan dengan mengembangankan multimedia 

interaktif berbasis google sites. Pengembangan ini dilakukan pada materi sistem 

pencernaan dalam tubuh manusia yang dilaksanakan di SMA Negeri 10 

Palembang. Tahapan prosedur pengembangan dilakukan dengan menggunakan 

model ADDIE (analysis, design, development, implementation, dan evaluation). 

Metode pengumpulan data dilakukan dengan cara melakukan observasi dan 

wawancara. Data yang diperoleh berasal dari angket penilaian validator dan 

respon peserta didik. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pada tahap analisis 

meliputi permasalahan yang mendasar serta melakukan identifikasi kebutuhan 

dari pengembangan multimedia. Tahap design dilakukan untuk merancang 

multimedia. Tahapan development dilakukan untuk pembuatan produk. Produk 

tersebut di validasi sehingga memperoleh persentase nilai sebesar 90% dari ahli 

media, 93% dari ahli materi dan 100% dari praktisi pembelajarn biologi yang 

termasuk kedalam kategori sangat valid. Uji coba produk dilakukan pada 

kelompok kecil dengan persentase nilai sebesar 93,66% dan kelompok besar 

dengan persentase 87,90% yang termasuk ke dalam kategori sangat layak. 

Evaluasi dilakukan secara formatif. Dengan demikian, multimedia interaktif 

berbasis google sites sangat valid dan layak untuk digunakan, sehingga dapat 

diterapkan dalam pembelajaran sistem pencernaan pada manusia 

 

Kata-kata kunci: Pengembangan, multimedia, interaktif, google sites
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ABSTRAK 

The rate of development of science and technology that is increasingly advanced 

can be used by educators as a medium used in learning activities. The use of 

technology in this learning activity is expected to improve the quality of teacher 

teaching. Utilization of technology in learning activities is carried out by 

developing interactive multimedia based on google sites. This development was 

carried out on the material of the digestive system in the human body which was 

carried out at SMA Negeri 10 Palembang. The stages of the development 

procedure are carried out using the ADDIE model (analysis, design, development, 

implementation, and evaluation). Methods of data collection is done by 

conducting observations and interviews. The data obtained came from validator 

assessment questionnaires and student responses. The results of the study indicate 

that the analysis phase covers the basic problems and identifies the needs of 

multimedia development. The design stage is carried out to design multimedia. 

The development stage is carried out for product manufacture. The product was 

validated so that it obtained a percentage value of 90% from media experts, 93% 

from material experts and 100% from biology learning practitioners who were 

included in the very valid category. The product trial was carried out on a small 

group with a percentage value of 93.66% and a large group with a percentage of 

87.90% which was included in the very feasible category. Evaluation is done in a 

formative manner. Thus, interactive multimedia based on google sites is very 

valid and feasible to use, so that it can be applied in learning the digestive system 

in humans 

 

Key Words: Development, multimedia, interactive, google sites 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

      Abad ke-21 memberikan perubahan pesat pada perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi (IPTEK). Kemajuan dari pada IPTEK ini memberikan 

pengaruh positif pada berbagai macam aspek kehidupan termasuk pada dunia 

pendidikan (Jamun, 2018). Hal ini ditandai dengan adanya pemanfaatan teknologi 

pada proses pembelajaran (Darwin dan Achmad, 2019). Ali Mushon (2010) 

mengemukakan bahwa teknologi dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran 

yang mampu menyampaikan pesan dari sebuah materi pembelajaran, sehingga 

teknologi dapat dimanfaatkan oleh pendidik dalam proses pembelajarannya. 

Pemanfaatan teknologi juga dibutuhkan pada sistem pembelajaran pada masa 

kini yang dilakukan secara daring sebagai dampak dari era pandemi Covid-19 

(Astini, 2020). Proses pembelajaran yang seharusnya berlangsung di sekolah kini 

harus berganti dengan pembelajaran di rumah (Dewi, 2020). Oleh karena itu, 

pelaksanaan pembelajaran secara daring ini, menuntut guru untuk lebih 

memanfaatkan teknologi pada proses pembelajarannya (Permendikbud nomor 22 

tahun 2016). Hal ini juga menuntut peserta didik untuk dapat terbiasa dalam 

menggunakan teknologi pada proses pembelajaran, sehingga proses pembelajaran 

di era pandemi masih dapat tetap berjalan dengan maksimal. 

Menurut UNESCO (2003) ada lima manfaat teknologi bagi pendidikan yang 

pertama yaitu mempermudah dan memperluas akses terhadap pendidikan, kedua 

meningkatkan kesetaraan pendidikan, ketiga meningkatkan mutu pembelajaran, 

kempat meningkatkan profesionalisme guru dan yang terakhir meningkatkan 

efektivitas dan efisiensi manajemen, tata kelola, dan administrasi pendidikan. 

Teknologi ini juga dapat dimanfaatkan pendidik sebagai alat untuk 

menyampaikan sebuah materi pembelajaran yang dapat berupa multimedia 

interaktif. Multimedia merupakan pengunaan dari berbagai macam media baik 

berupa teks, gambar, serta video untuk dapat mencapai suatu tujuan pembelajaran 
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yang telah dirumuskan (Zainiyati, 2017). Sedangkan interaktif merupakan hal 

yang bersifat saling melakukan aksi, saling aktif dan berhubungan sehingga 

memiliki hubungan timbal balik antara satu dengan lainnya (Warsita, 2008), 

sehingga dapat disimpulkan bahwa multimedia interaktif merupakan penggunaan 

dari berbagai macam media yang dapat memungkinkan pengguna untuk dapat 

berkontribusi pada media tersebut.  

Fakta yang ditemukan di lapangan yaitu banyak sekolah yang belum 

memaksimalkan penggunaan teknologi, seperti penelitian yang dilakukan oleh 

Adisel dan Prananosa (2020) yang mengungkapkan bahwa belum meratanya 

infrastruktur yang mendukung dalam penerapan teknologi di bidang pendidikan, 

serta ketidaksiapan sumber daya manusia untuk memanfaatkan teknologi 

informasi dan komunikasi dalam suatu proses pembelajaran. Hal ini juga 

didukung oleh hasil observasi yang telah dilakukan di SMA Negeri 10 

Palembang. Berdasarkan hasil observasi pada SMA Negeri 10 Palembang 

diketahui bahwa proses pembelajaran pada sekolah tersebut masih menggunakan 

media pembelajaran yang biasa, kebanyakan guru hanya menggunakan media 

konvensional berupa buku cetak sebagai media pembelajarannya. Hal ini juga 

menunjukan bahwa penggunaan teknologi dalam proses pembelajaran belum 

banyak dilakukan oleh pendidik pada sekolah tersebut.  

Sehubungan dengan itu peneliti juga melakukan wawancara dengan guru mata 

pelajaran biologi di SMA Negeri 10 Palembang pada tanggal 10 Agustus 2021, 

hasil dari wawancara diperoleh bahwa guru pada sekolah tersebut belum pernah 

menggunakan multimedia interaktif berbasis google sites sebagai media 

pembelajarannya khususnya pada materi sistem pencernaan. Guru hanya 

menggunakan media berupa gambar dan slide powerpoint serta menggunakan 

metode konvensional (ceramah). Peserta didik dinilai kurang berinteraksi dalam 

proses pembelajaran, hal tersebut disebabkan guru hanya menggunakan media 

yang bersifat biasa dan penggunaan metode yang monoton. Penggunaan dari 

media tersebut dirasa belum mampu untuk meningkatkan keaktifan peserta didik 
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pada aktivitas belajarnya. Oleh karena itu, diperlukan suatu media pembelajaran 

yang interaktif untuk dapat menunjang proses pada pembelajaran. 

Salah satu media pembelajaran yang dapat membantu pendidik dalam 

mengajar dan memfasilitasi proses pembelajaran yaitu dengan menggunakan 

multimedia interaktif berbasis google sites. Multimedia interaktif berbasis google 

sites merupakan suatu media digital berbantuan website yang di dalamnya dapat 

menggabungkan berbagai informasi ke dalam suatu tempat, sehingga mampu 

dimanfaatkan pada proses pembelajaran. Informasi tersebut dapat berupa materi 

pembelajaran, video pembelajaran, tugas, evaluasi, dan diskusi. Multimedia 

interaktif berbasis google sites ini juga dilengkapi dengan berbagai macam fitur 

yang menarik, misalnya dapat menambahkan fitur musik, sehingga pengguna 

dapat mendengarkan musik yang dapat menjadikan suasana belajar menjadi 

menyenangkan. Melalui multimedia interaktif berbasis google sites, peserta didik 

tidak hanya mendengarkan uraian materi dari guru saja tetapi juga dapat berperan 

aktif dalam belajar mandiri untuk memahami suatu konsep dengan cepat dan 

menarik, sehingga juga berdampak pada hasil belajarnya. Hal ini juga diperkuat 

oleh pernyataan Rista, dkk (2019) yang mengemukakan bahwa informasi akan 

lebih mudah diterima oleh pembelajar jika dalam objek belajar difasilitasi oleh 

teknologi grafis, audio, dan teks yang secara teknis disebut sebagai multimedia. 

Adapun manfaat google sites sebagai media pembelajaran yang pertama yaitu 

memudahkan peserta didik dalam mempelajari materi pembelajaran kapan saja 

dan dimana saja, tanpa harus membawa buku pembelajaran, karena materi 

tersebut sudah terdapat dalam situs website. Kedua, materi yang termuat dalam 

website tersebut tersusun secara berurutan, sehingga peserta didik dapat 

mempelajari sesuai dengan kemampuannya. Ketiga, pembelajaran dengan 

menggunakan google sites lebih menarik karena bisa memanfaatkan berbagai 

macam fitur yang telah disediakan oleh google sites. Fitur tersebut dapat berupa 

google docs, sheet, form, dan lain sebagainya. Kempat, tugas serta evaluasi 

peserta didik dapat dikumpulkan dalam satu tempat (Ferismayanti, 2019).   
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Pada penelitian ini sistem pencernaan manusia dipilih sebagai materi objek 

penelitian, sesuai dengan kompetensi dasar 3.7 yaitu menganalisis hubungan 

antara struktur jaringan penyusun organ pada sistem pencernaan dalam kaitannya 

dengan nutrisi, bioproses dan gangguan fungsi yang dapat terjadi pada sistem 

pencernaan manusia. Analisis kompetensi ini berisi pengajaran anatomi dan 

fisiologi yang tidak dapat divisualisasikan sehingga diperlukan penggunaan suatu 

media tertentu untuk penyajian materi yang lebih nyata. Peserta didik juga 

memerlukan imajinasi yang kuat untuk dapat menggambarkan proses-proses yang 

terjadi pada fisiologis sistem pencernaan manusia, akan tetapi tidak semua peserta 

didik mampu untuk mengimajinasikan cara berpikirnya yang terjadi pada tiap-tiap 

proses sistem pencernaan tersebut, maka dari itu peran multimedia interaktif 

berbasis google sites diharapkan dapat membantu dalam memvisualisasikan 

secara nyata proses yang terjadi pada sistem pencernaan pada manusia melalui 

penyajian materi yang berisikan gambar dan video mengenai mekanisme 

pencernaan pada manusia serta dapat juga meningkatkan keaktifan peserta didik 

melalui penggunaan media tersebut. Hal ini juga diperkuat dengan pernyataan 

Trinawindu, dkk (2016) yang mengemukakan bahwa penggunaan multimedia 

interaktif dapat mengubah materi yang sifatnya abstrak menjadi konkret, serta 

dapat membuat siswa berpartisipasi aktif dalam pembelajaran. 

Hal ini juga didukung oleh beberapa penelitian yang telah dilakukan 

sebelumnya yaitu penelitian yang dilakukan oleh Setyawan (2019), hasil 

penelitian yang didapatkan bahwa tingkat partisipasi aktif dari peserta didik pada 

penggunaan google sites mencapai 97,72 %, yang artinya media google sites 

dapat diterima dan menarik. Serta penelitian yang dilakukan oleh Bonita (2021) 

hasil penelitian menunjukan nilai sebesar 88% sehingga dapat dikategorikan 

sangat valid dan layak untuk diujicobakan. Lalu penelitian Islamiah (2021) 

menunjukan bahwa penggunaan media pembelajaran google sites memperoleh 

hasil sebesar 79,83 % yang termasuk kedalam kategori sangat baik dan didapatkan 

juga hasil minat belajar siswa sebesar 78,67% yang juga termasuk kedalam 

kategori sangat baik. Serta penelitian yang dilakukan oleh Setiyowati (2020), hasil 

penelitian tersebut diperoleh bahwa penggunaan aplikasi google sites sebagai 
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media pembelajaran interaktif dapat meningkatan hasil belajar siswa kelas X di 

SMKN 1 Mojoanyar. Selanjutnya peneliti juga melakukan riset pada beberapa 

jurnal mengenai pengembangan multimedia interaktif berbasis google sites hasil 

yang didapatkan bahwa peneliti tidak menemukan jurnal yang membahas 

mengenai materi sistem pencernaan dengan penggunaan multimedia interaktif 

berbasis google sites. 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan diatas, maka penulis 

bermaksud untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Multimedia 

Interaktif Berbasis Google Sites Pada Pembelajaran Biologi Kelas XI SMA”. 

1.2 Batasan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang telah diidentifikasi, peneliti melakukan 

batasan masalah agar penelitian lebih terarah: 

1) Materi yang dibatasi pada penelitian ini adalah materi sistem pencernaan yang 

akan dilakukan di SMA Negeri 10 Palembang.  

2) Pengujian media pembelajaran ini hanya meliputi pengujian kevalidan dan 

kelayakan media. 

3) Langkah-langkah dalam penelitian pengembangan menggunakan model 

pengembangan ADDIE yang terdiri atas lima tahapan. 

1.3 Rumusan Masalah 

      Berdasarkan latar belakang penelitian dapat dirumuskan permasalahan pada 

penelitian ini adalah bagaimana mengembangkan multimedia interaktif berbasis 

google sites yang valid dan layak untuk digunakan pada pembelajaran biologi 

kelas XI SMA? 

1.4 Tujuan Penelitian 

  Berdasarkan rumusan masalah penelitian maka tujuan dari penelitian ini 

adalah untuk menghasilkan multimedia interaktif berbasis google sites yang valid 

dan layak untuk digunakan pada pembelajaran biologi kelas XI SMA 
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1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini yaitu: 

1) Bagi Peserta Didik 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan pemahaman peserta didik 

dalam mempelajari materi sistem pencernaan, serta dapat menjadi media 

pembelajaran yang interaktif untuk belajar mandiri di rumah. 

2) Bagi Guru 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi guru dalam 

memanfaatkan multimedia interaktif berbasis google sites untuk mebantu dan 

mempermudah guru dalam penyampaian materi sistem pencernaan yang 

dilakukan secara daring. 

3) Bagi Peneliti  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan dan wawasan 

dalam pembuatan media pembelajaran yang interaktif dengan menggunakan 

google sites. 
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