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ABSTRAK

Penelitian ini berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual Berbasis
Tiktok Materi Toponimi Kota Palembang untuk Mendukung Pembelajaran Online Mata
Kuliah Kearifan Lokal Daerah Sumatera Selatan”. Penelitian ini bertujuan untuk
melihat bagaimana keefektifitasan, efesien, kemenarikan serta peran Media
Pembelajaran dalam meningkatkan hasil belajar mahasiswa pada Mata Kuliah Kearifan
Lokal Daerah Sumatera Selatan dalam mendukung pembelajaran online. Penelitian ini
merupakan jenis penelitian pengembangan dengan model pengembangan ADDIE
meliputi: Analysis, Design, Depelopment,Implementation, Evalution. Instrument yang
digunakan pada penelitian ini adalah menggunakan lembar validasi, pengambilan data
dilakukan pada Mahasiswa Pendidikan Sejarah Angkatan 2019 FKIP Universitas
Sriwijaya. Kevalidan media dinilai dari tiga ahli yakni ahli materi, ahli bahasa dan ahli
media pembelajara. Hasil penelitian yang telah dilakukan adalah validasi materi 4,67
dalam kategori sangat valid, validasi bahasa 4,67 dengan kategori sangat valid, dan
validasi media 4.85 dengan kategori sangat valid. Hasil tahap field test diperoleh nilai
N-gain ternormalisasi sebesar 0,9 (keefektifan kategori tinggi). Berdasarkan data hasil
penelitian dapat diketahui bahwa media pembelajaran berbasis Tiktok dengan msteri

Toponimi Kota Palembanh ini sudah memenubhi criteria valid dan efektif.

Kata Kunci: pengembangan, media pembelajaran audio visual berbasis tiktok,
toponimi kota Palembang, kearifan lokal, pembelajaran online

Pembimbing,
Dr. Syarifuddin, M.Pd
NIP.198411302009121004

Mengetahui,

{

Dr. Syarifuddin. M.Pd
NIP.198411302009121004

XVii



ABSTRACT

This research is entitled "Development of Tiktok-Based Audio Visual Learning Media
for Palembang City Toponym to Support Online Learning for Local Wisdom Courses in
South Sumatra". This study aims to see how the effectiveness, efficiency, attractiveness
and role of learning media in improving student learning outcomes in the South Sumatra
Regional Wisdom Course in supporting online learning. This research is a type of
development research with the ADDIE development model including: Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation. The instrument used in this study was to use
a validation sheet, data retrieval was carried out on History Education Students Batch
2019 FKIP Sriwijaya University. The validity of the media was assessed by three
experts, namely material experts, linguists and learning media experts. The results of the
research that have been carried out are material validation 4.67 in the very valid
category, language validation 4.67 in the very valid category, and media validation 4.85
in the very valid category. The results of the field test stage obtained a normalized N-
gain value of 0.9 (high category effectiveness). Based on the research data, it can be
seen that the Tiktok-based learning media with the Palembanh City Toponym mystery

has met the valid and effective criteria.

Keywords: development, tiktok-based audio-visual learning media, toponymy of

Palembang city, local wisdom, online learning

Adyjsor,

4

Dr. Syarifiddin, M.Pd
NIP.198411302009121004

Knowing,

Dr. Syarituddin, M.Pd
NIP.198411302009121004

XViii



BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi di awal abad ke-21 telah
membawa perubahan yang sangat cepat dalam semua aspek kehidupan manusia,
salah satu bidang yang mendapatkan dampak yang cukup berarti dalam
perkembangan ini adalah bidang pendidikan (Zain, 2021). Pendidikan merupakan
hal yang penting untuk mewujudkan manusia yang berilmu, berbudaya, bertakwa
serta mampu menghadapi tantangan diera globalisasi (Birhan et al., 2021).

Gelombang besar dunia teknologi membawa kemudahan masuknya
informasi yang tidak hanya membawa keterbukaan pada dunia namun juga dapat
membawa dampak yang tidak baik (Khasanah & Herina, 2020). Dengan
demikian, dukungan dan peran pendidikan diharapkan dapat mempengaruhi
peserta didik agar mempunyai sifat dan tabiat sesuai dengan cita-cita pendidikan
(Samhudi, 2021).

Dalam mencapai cita-cita pendidikan dan tujuan tersebut, maka diperlukan
acuan dalam pelaksananya. Sebagai acuannya yaitu dengan di dasarkan pada
Undang Undang Nomor 20 Tahun 2003 pasal 3 yang menyebutkan bahwa:

“Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan
membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam
rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk berkembangnya
potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan bertakwa
kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap,
kreatif, mandiri dan menjadi warga negara yang demokratis serta
bertanggung jawab.”

Cerminan fungsi yang terkandung di dalam pendidikan nasional dapat

menggambarkan bahwa pendidikan merupakan salah satu wadah dalam
pembentukan pola kemajuan dalam suatu peradaban yang dimana pendidikan
merupakan suatu langkah awal yang harus ditempuh untuk membentuk manusia
yang awalnya tidak mengetahui sesuatu yang kemudian melalui pendidikan,
manusia bisa mendapatkan ilmu yang berguna bagi pengembangan dirinya serta

meningkatkan kapasitasnya sebagai seorang manusia (Meghantara, 2019).



Pendidikan merupakan bagian penting dari kehidupan manusia yang tak
pernah bisa ditinggalkan, pendidikan bukanlah proses yang diorganisasi secara
teratur, terencana, dan menggunakan metode-metode yang dipelajari serta
berdasarkan aturan-aturan yang telah disepakati mekanisme penyelenggaraan oleh
suatu komunitas suatu masyarakat (negara), melainkan lebih merupakan bagian
dari kehidupan yang memang telah berjalan sejak manusia itu ada (Nasrah &
Elihami, 2021).

Sejak awal peradaban manusia terus berevolusi dengan upaya menuju
bangsa Indonesia yang mandiri dan berdaya saing tinggi tidak terlepas dari
keterkaitannya dengan program pendidikan nasional. Hal ini disebabkan tenaga
utama penggerak pembangunan nasional adalah produk pendidikan. Dengan
adanya pendidikan maka kemampuan bangsa untuk berdaya saing tinggi adalah
kunci untuk tercapainya kemajuan dan kemakmuran bangsa (Klasnja-mili, 2021).

Telah menjadi keyakinan semua bangsa di dunia, bahwa pendidikan
mempunyai peran yang sangat besar dalam kemajuan bangsa. Dengan adanya
standar nasional tersebut, maka arah peningkatan kualitas pendidikan Indonesia
menjadi lebih jelas. Bila setiap satuan pendidikan telah dapat mencapai atau
melebihi standar nasional pendidikan tersebut, maka kualitas satuan pendidikan
tersebut dapat dinyatakan tinggi. Berbagai kebijakan yang mendorong
peningkatan kualitas pendidikan telah ditetapkan dan diimplementasikan, dengan
harapan kualitas pendidikan dapat berangsur-angsur meningkat pada mutu
pendidikan yang tinggi (Helda, 2022).

Peningkatan mutu pendidikan juga dapat didasarkan pada teori belajar,
yang mana teori belajar yang digunakan dalam media pembelajaran Audio-Visual
ini yaitu teori Konstruktivisme. Konstruktivisme adalah pembelajaran yang
memberikan  keleluasan  kepada peserta didik untuk membangun
pengetahuan meraka sendiri atas atas rancangan model pembelajaran yang
buat oleh guru dengan pemanfaatan peralatan berbasis teknologi masa Kini
dengan jaringan maupun tanpa jaringan dan sumber belajar yang beragam dapat
meningkatkan keefektifan dan efisiensi dalam pemahaman terhadap peserta didik.

Belajar akan berlangsung lebih efektif jika siswa berhubungan langsung dengan



objek yang sedang dipelajari, yang ada di lingkungan sekitar atau pembelajaran
yang dapat membawa suasana belajar secara langsung (Masgumelar, 2021).

Selain itu Menerapkan teori belajar konstruktivisme dalam proses
pembelajaran dapat meningkatkan keaktifan sehingga berpengaruh terhadap hasil
belajar siswa. Selain itu ada cara lain untuk memberikan motivasi siswa dalam
meningkatkan hasil belajar, salah satunya dengan menggunakan media sebagai
pendukung metode belajar konstruktivisme yang diterapkan (Azizah & Sa’adah,
2021).

Pentingnya penggunaan media dalam pembelajaran bersifat mendidik
dalam psikologis media pembelajaran sangat membantu perkembangan psikologis
anak dalam hal belajar. prinsipnya media itu dipakai dalam proses pembelajaran
dengan maksud untuk membuat cara berkomunikasi yang lebih efektif dan efisien
(Ideland, 2021).

Media sebagai sarana komunikasi dalam proses pembelajaran yang
membantu proses belajar mengajar menjadi efektif, sehingga media pembelajaran
merupakan komponen yang sangan penting dimana dapat menyalurkan pesan,
dapat merangsang pikiran, perasaan, dan kemauan peserta didik sehingga dapat
mendorong terciptanya proses belajar pada diri peserta didik. Dengan demikian,
proses belajar setiap siswa akan amat dimudahkan dengan hadirnya media
pembelajaran yang sesuai dengan karakteristiknya (Putu, 2021).

Pada skenario pembelajaran online di masa pandemi Covid-19 yang mana
media pembelajaran juga begitu sangat di perhatikan dalam penyampaiannya
dengan kebutuhan peserta didik dan menjadi salah satu tantangan bagi tenaga
pendidik dalam melakukan pembelajaran. Tenaga pendidik harus memikirkan
model pembelajaran seperti apa dan jenis media yang cocok untuk digunakan
pada pembelajaran di masa pandemik Covid-19 (Ardiyanti et al., 2021).

Virus corona baru yang disebut SARS-CoV-2 (Covid-19) adalah tantangan
kesehatan masyarakat yang utama. Banyak orang di dunia yang terinfeksi Covid-
19 yang umumnya menyerang saluran pernafasan, bisa ringan, sedang, dan bisa
sembuh tanpa perawatan khusus (Zheng et al., 2020). Selain itu pandemi Covid-

19 juga membawa tantangan besar bagi sistem pendidikan (Daniel, 2020).



Kondisi ini mengharuskan semua kegiatan proses belajar mengajar siswa
diselesaikan di rumah. Upaya ini dilakukan untuk mengurangi kontak fisik dalam
skala besar, sehingga memutus rantai penularan virus. Penerapan pembelajaran
jarak jauh dengan media online disebut juga dengan Sistem Pembelajaran Online,
dilakukan dengan menggunakan telepon genggam, PC, atau laptop (Sibuea et al.,
2020).

Hal ini membuat berbagai aktivitas yang biasanya dilakukan secara tatap
muka beralih menjadi online sehingga keberadaan internet turut membantu
penyebaran informasi, sehingga situasi ini turut memaksa setiap peserta didik agar
beradaptasi dengan penggunaan aplikasi digital sebagai media dalam
penyampaian informasi (Ainiyah, 2018).

Informasi yang menyebar dengan cepat merupakan salah satu faktor
penting dalam menyukseskan kegiatan belajar mengajar di dunia pendidikan
(KBM). Media pembelajaran merupakan sesuatu yang digunakan guru untuk
menyampaikan pengetahuan kepada siswa guna membangkitkan minat siswa pada
suatu mata pelajaran tertentu (Fagih, 2020).

Berbagai jenis media pembelajaran dapat digunakan dalam menyambut
kegiatan belajar mengajar. Salah satunya disediakan oleh mobile learning. Mobile
learning merupakan istilah dari model pembelajaran yang melibatkan perangkat
bergerak, artinya peserta atau siswa dapat mengakses materi pembelajaran dan
belajar dengan aplikasi pembelajaran dimanapun dan kapanpun mereka inginkan.
Karena media ini tidak dibatasi oleh ruang dan waktu (Bali, 2019).

Media pembelajaran memiliki banyak jenis yang bisa digunakan dengan
efesien, Media diklasifikasikan menjadi delapan kategori, antara lain media audio,
media cetak, media visual bisu, media visual gerak, media semi gerak, media
audio visual diam, dan media audio visual gerak (Ramdani et al., 2018).

Semua jenis media harus di buat dengan skenario yang cocok bagi
pembelajaran di masa pandemi dan beberapa model pembelajaran telah diterapkan
selama pandemi Covid-19. Pembelajaran online merupakan cara baru belajar

mengajar yang memanfaatkan perangkat elektronik, khususnya internet, dalam



menyampaikan pembelajaran. Pembelajaran online sepenuhnya bergantung pada
akses jaringan internet (Brahma, 2020).

Model pembelajaran online menjadi pilihan pertama yaitu menggunakan
fasilitas Whatsapp, dimana guru membuat grup WhatsApp agar semua siswa dapat
terlibat dalam grup dan tugas diberikan melalui grup WhatsApp. Model
pembelajaran kedua melibatkan penggunaan aplikasi pendukung pembelajaran
online seperti Google Classroom, Google Drive, Google Forms, Edmodo, Zoom,
dan lain-lain (Atsani, 2020).

Pada kondisi pembelajaran online ini sangat diperlukan skenario
pembelajaran yang begitu berinovasi agar pembelajaran yang dilakukan bisa
mencapai tujuan pembelajaran yang sudah di buat tanpa terhalang oleh jarak dan
waktu. Hal ini juga terjadi ketika peneliti melakukan pengamatan kepada
mahasiswa terkait pembelajaran online pada Mata Kuliah Keraifan Lokal Daerah
Sumatera Selatan di Program Studi Pendidikan Sejarah Universitas Sriwijaya

Berdasarkan hasil pengematan yang telah dilakukan peneliti menemukan
bahwasannya terdapat 63% mahasiswa Pendidikan Sejarah angkatan 2018 yang
merasakan bahwa pembelajaran yang dilakukan secara online lebih sulit untuk
dimengerti dan di pahami. Kemudia berdasarkan fakta hasil pengamatan yang
telah dilakukan oleh peneliti bahwasanya terdapat 66,7% mahasiswa pendidikan
sejarah angkatan 2018 menggunakan Smartphone dan 33,3% menggunakan
perangkat lainnya dalam melakukan pembelajaran online.

Berdasarakan hasil pengamatan yang telah dilakukan dapat dilihat bahwa
peserta didik lebih sering menggunakan perangkat teknologi berupa smartphone
pintar yang lebih simple dan praktis untuk digunakan (Vaterlaus et al., 2021).
Dalam pembelajaran yang yang berubah seratus delapan puluh derajat dari tatap
muka ke pembelajaran dengan skenario online menyebabkan pembelajaran tidak
begitu tersampaikan bahkan sulit untuk di mengerti atau di tangkap oleh peserta
didik, pada pembelajaran dengan scenario tatap muka pun masih sulit untuk di
tangkap oleh peserta didik lalu bagaimana dengan pembelajaran online yang
begitu terbatas (Anhusadar, 2020).



Kemudian dalam hasil pengamatan yang telah dilakukan peneliti
menemukan bahwasanya terdapat 88,9% mahasiswa pendidikan sejarah angkatan
2018 lebih memilih materi yang disampaikan dengan berbasis teknologi dalam
pembelajaran online pada mata kuliah kearifan lokal. Fakta selanjutnya yaitu
terdapat 96,3% mahasiswa pendidikan sejarah angkatan 2018 memilih
bahwasanya pembelajaran pada mata kuliah kearifan lokal lebih cocok dan
menarik jika disampaikan dengan menggunakan media audio-visual karena akan
lebih membawa suasana pembelajaran yang seolah-olah melihat langsung
keberagaman kearifan lokal yang terdapat dikota Palembang.

Pada pembelajaran dengan skenario online, pembelajaran dapat begitu
terbantu dengan adanya metode penyampaian materi yang dibantu dengan media
berbasis teknologi yang mana semua proses pembelajaran dapat dijangkau
walaupun dengan jarak jauh. Pembelajaran berbasis teknologi yang memiliki
acuan utama dalam pengaplikasian yaitu menyediakan kepraktisan, efektif dan
efesien dalam pembelajaran (Kumar & Bansi, 2021).

Media pembelajaran berbasis teknologi berupa audio-visual juga dapat
mendukung pembelajaran di masa pandemik (IImi & Kurniawan, 2021). Media
audio-visual sudah mencakup hampir seluruh kebutuhan peserta didik yang terdiri
dari audio penjelasan materi bagi peserta didik yang kebutuhan pembelajarannya
lebih ke mendengerkan, teks yang juga dapat memenuhi kebutuhan peserta didik
yang cara belajarnya lebih ke membaca, serta visual berupa video atau gambar
bergerak yang juga dapat memenuhi kebutuhan peserta didik yang cara belajarnya
lebih ke melihat gambar atau video (Rahmatullah et al., 2020).

Berdasarkan hasil pegamatan yang dilakukan peneliti, bahwa 96,3%
mahasiswa pendidikan sejarah angkatan 2018 berharap kulitas pembelajaran
online pada mata kuliah kerifan lokal ditingkatkan lagi. Hal ini dikarenakan
pembelajaram yang dilakukan dengan jarak jauh serta mata kuliah kearifan lokal
dengan materi Toponimi Kota Palembang termasuk materi yang cukup
membosankan serta juga sulit untuk diajarkan dan pahami oleh peserta didik jika

tidak dikemas dengan media pembelajaran yang menarik.



Materi mengenai Toponimi Kota Palembang merupakan materi yang akan
dipilih dan dimasukkan ke dalam media pembelajaran audio visual dikarenakan
materi ini termasuk kedalam kearifan lokal Kota Palembang serta materi ini perlu
untuk di sampaikan karena mencakup keberagaman bentuk toponimi Kkota
Palembang yang cocok apabila dikemas ke dalam media pembelajaran audio
visual karena dapat terciptanya pengalaman belajar secara langsung (Syarifuddin
& Sinta, 2021).

Perlunya media pendukung dalam berlangsungnya penyampian materi
Toponimi Kota Palembang ini dengan menggunakan media pembelajaran audio
visual dikarenakan materi toponimi kota Palembang ini merupakan materi yang
berkaitan dengan kearifan lokal sehingga akan lebih tersampaikan apabila dapat
secara langsung melihat dan mengunjungi objek materi. Namun pada saat ini
pembelajaran masih dilakukan secara online terkhusus pada Universitas Sriwijaya
yang masih melakukan pembelajaran dengan skenario online, namun materi
materi toponimi kota Palembang harus disampaikan sebaik mungkin dapat
tersampaikan kepada mahasiswa sehingga perlu adanya media pembelajaran audio
visual yang dapat memperlihatkan suasana objek materi secara langsung tanpa
perlu datang langsung ketempat.

Penyampainnya materi dengan menggunakan media pembelajaran audio-
visual berbasis tiktok kepada peserta didik diharapkan dapat mendukung
pembelajaran pada mata kuliah kerifan lokal. Media pembelajaran berbasis audio-
visual ini diharapkan mampu membawa proses pembelajaran yang dilakukan
secara daring atau online ini dapat membawa suasana pengalaman belajaran
secara langsung dan membuat peserta didik termotivasi untuk selalu aktif dalam
mengikuti pembelajaran.

Berdasarkan hal tersebut, peneliti mencoba untuk membuat inovasi baru
dalam pembelajaran online dengan membuat media pembelajaran yang lebih
menarik, praktis, efektif dan efesien yaitu berupa media pembelajaran audio-
visual berbasis aplikasi tiktok pada materi Toponimi Kota Palembang. Karena
pembelajaran jarak jauh tidak terikat ruang atau waktu, maka diciptakanlah

inovasi baru berupa audio-visual yang dikemas ke dalam aplikasi TikTok.



TikTok adalah jaringan sosial Cina dan platform video musik yang
diluncurkan pada awal September 2016. Pengguna dapat menggunakan aplikasi
untuk membuat video musik pendek mereka sendiri. Dari 2018 hingga 2021,
TikTok menjadi aplikasi yang paling banyak diunduh, dengan jumlah lebih dari
100 juta unduhan. Dengan jumlah yang begitu besar, itu melebihi aplikasi populer
lainnya seperti Instagram dan Whatsapp. Di Indonesia, aplikasi TikTok memiliki
kurang lebih 10 juta pengguna aktif. Mayoritas pengguna aplikasi TikTok di
Indonesia adalah anak-anak milenial usia sekolah atau dikenal juga dengan
generasi Z (Li et al., 2021).

Aplikasi TikTok mencakup sejumlah fitur yang membantu pembelajaran
jarak jauh, termasuk:

1. Rekam suara, yang merekam suara melalui perangkat dan kemudian

diintegrasikan ke dalam akun TikTok pribadi.

2. Rekam video menggunakan perangkat untuk merekam video, lalu
integrasikan ke dalam akun TikTok pribadi.

3. Backsound (suara latar) adalah fitur yang memungkinkan Anda
menambahkan suara latar yang dapat diunduh dari media penyimpanan
aplikasi TikTok

4. Edit yang berfungsi untuk meningkatkan dan mengedit video draf yang
dibuat sebelumnya.

5. Fitur transisi yang dapat membuat video yang ditampilkan semakin
menarik

6. Bagikan fungsi yang digunakan untuk membagikan video yang dibuat.

7. Duet, yang memungkinkan untuk berkolaborasi dengan pengguna
aplikasi TikTok lainnya.

Dengan lebih dari 10 juta pengguna di Indonesia yang mayoritas adalah
anak usia sekolah (pelajar), jelas aplikasi TikTok menjadi favorit, digandrungi, dan
diminati generasi milenial yang mayoritas adalah anak usia sekolah. TikTok dapat
diubah menjadi media pembelajaran yang menarik dan interaktif bagi siswa.

Aplikasi TikTok dapat digunakan sebagai media pembelajaran. Berdasarkan uraian



tersebut, penelitian ini  bertujuan untuk mengetahui efektivitas model
pembelajaran daring berbasis TikTok.

Seiring berkembangnya jumlah pengunduh serta penggunak tiktok
sehingga banyak para peneliti-peneliti terdahulu yang memanfaatkan moment
serta menggunakan aplikasi tiktok untuk berbagai macam kebutuhan dalam dunia
pendidikan terutama dalam melakukan pengembangan untuk melihat bagaimana
aplikasi tiktok ini bukan hanya digunakan sebagai media hiburan namun juga
dapat digunakan sebagai media atau perangkat dalam pembelajaran.

Salah satunya yaitu penelitian yang dilakukan oleh Ahmad Zubaidi,
Jannah dan Sodiq yang berjudul “Pengembangan Media Mahara Al-Kalam
Berbasis Media Sosial Menggunakan Tiktok” hasil pada penelitian ini yaitu
didapatkan hasil persentase sebesar 86,9% yang berati bahwa media pembelajaran
maharah al-kalam berbasis media sosial menggunakan aplikasi TikTok ini sangat
layak untuk digunakan (Zubaidi et al., 2021).

Penelitian serupa yang menggunakan Tiktok sebagai media pembelajaran
juga pernah dilakukan oleh Puspitasari dengan judul “Aplikasi Tiktok Sebagai
Media Pembelajaran Jarak Jauh pada Mahasiswa Universitas Indraprasta PGRI”
hasil pada penelitian ini yaitu pemanfaatan aplikasi Tiktok cukup efektif terlihat
dari hasil presentase kuisioner yang menunjukkan rata-rata di atas 80%, efektif di
sini yaitu efektif dalam waktu, tempat, dan efektif untuk mengurangi penyebaran
virus covid-19 karena dengan media aplikasi Tiktok dosen dan mahasiswa bertatap
muka tidak secara lansung melainkan melalui perantara layar monitor dan
dukungan fasilitas internet (Puspitasari, 2021).

Penelitian selanjutnya yang menggunakan media pembelajaran audio-
visual pada tingkat sekoah dasar dengan judul “Pengembangan Media Pendidikan
Agama Islam Berbasis Audio-Visual Terintegrasi Kearifan Lokal di Sekolah
Dasar” adapun hasil penelitian ini menunjukkan bahwa Media pembelajaran yang
telah dikembangkan memenuhi kriteria valid yakni sebesar 0,78 yang diperoleh
dengan menggunakan rumus Aikens. Tingkat keefektifannya dapat dilihat dari

keaktifan siswa dalam proses belajar mengajar disertai dengan 86% siswa



merespon setuju bahwa media pembelajaran yang dikembangkan sangat menarik
(Ariska, 2020).

Dari ketiga penelitian terdahulu yang sudah pernah dilakukan oleh
beberapa peneliti diatas, bahwa dapat dikatakan dengan dukungan data yang ada
bahwa media pembelajaran Audio-Visual berbasis Tiktok juga dapat digunakan
sebagai media pendukung dalam pembelajaran online. Berdasarkan validasi yang
sudah dilakukan pada penelitian terdahulu bahwa media pembelajaran Audio-
Visual di nilai cukup efektif dan layak untuk mendukung proses pembelajaran
apalagi untuk mendukung proses pembelajaran online.

Berdasarkan tiga penelitian terdahulu yang telah dilakukan oleh beberapa
peneliti diatas, peneliti menyimpulkan ada tiga alasan yang membedakan
penelitian yang akan dilakukan dengan penelitian yan sudah dilakukan yaitu:
pertama, pada ketiga penelitian terdahulu belum menerapkan media pembelajaran
berbasis tiktok pada tingkat program studi pendidikan sejarah. Kedua, ketiga
penelitian terdahulu masih menggunakan fitur-fitur aplikasi tiktok yang belum di
upgrade atau diperbaruhi pada versi terbaru yang sudah di upgrade di tahun 2021.
Kegita, ketiga penelitian terdahulu belum menggunakan materi mengenai
Toponimi Kota Palembang sebagai materi yang diteliti. Hal tersebut membuat
peneliti ingin menggunakan aplikasi Tiktok versi terbaru dalam melaksanakan
penelitian pada mata kuliah kearifan lokal di program studi pendidikan sejarah
dengan mengangkat materi mengenai Toponimi Kota Palembang.

Berdasarkan latar belakang inilah peneliti menggunakan media
pembelajaran audio-visual berbasis tiktok yang akan sangat membantu proses
pembelajaran online terkhusnya pada mata kuliah kerifan lokal. Peneliti akan
menggunakan materi pelajaran mengenai Toponimi Kota Palembang yang akan
dituangkan dalam bentuk skripsi yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Audio-Visual Berbasis Tiktok pada Materi Toponimi Kota
Palembang untuk Mendukung Pembelajarn Online Mata Kuliah Kearifan

Lokal Daerah Sumatera Selatan”
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka permasalahan utama dalam
penelitian ini yaitu bagaimana mengembangkan media pembelajaran audio-visual
berbasis tiktok pada materi Toponimi Kota Palembang untuk mendukung
pembelajaran online Mata Kuliah Kearifan Lokal Daerah Sumatera Selatan ini
adalah:

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran audio-visual berbasis tiktok
pada materi toponimi kota Palembang untuk mendukung pembelajaran online
Mata Kuliah Kearifan Lokal Daerah Sumatera Selatan yang efektifi dan
efesien?

2. Bagaimana dampak pengembangan media pembelajaran audio-visual berbasis
tiktok terhadap peningkatan hasil belajar mahasiswa pada materi Toponimi
Kota Palembang Mata Kuliah Kearifan Lokal Daerah Sumatera Selatan dalam

pembelajaran online?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah diatas, adapun tujuan penelitian khusunya
adalah:

1. Untuk menghasilkan media pembelajaran audio visual berbasis tiktok pada
materi toponimi Kota Palembang yang medukung pembelajaran online pada
Mata Kuliah Kearifan Lokal Daerah Sumtera Selatan.

2. Untuk mengetahui dampak pengembangan media pembelajaran audio-visual
berbasis tiktok terhadap peningkatan hasil belajar mahasiswa pada materi
Toponimi Kota Palembang Mata Kuliah Kearifan Lokal Daerah Sumatera

Selatan dalam pembelajaran online.

1.4 Manfaat Penelitian

Dalam penelitian ini, peneliti berharap agar hasil penelitian dapat
memberikan kontribusi dalam mengembangkan kegiatan belajaran mengajar dan
manfaatnya kepada berbagai pihak, diantaranya:

1. Bagi Dosen
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Menjadikan hasil penelitian pengembangan ini sebagai salah satu media
pembelajaran alternatif dalam mendukung kegiatan pembelajaran online yang
efektif, efesien dan menghadirkan suasana menyenangkan dalam proses belajar
mengajar.

. Bagi Mahasiswa

Sebagai media pembelajaran yang dapat menarik semangat, minat serta
menjadi salah satu media pembalajaran yang dapat memenuhi kebutuhan cara
belajar yang diinginkan mahasiswa dalam penunjang pembelajaran online pada
mata kuliah kearifan lokal daerah sumatera selatan.

. Bagi Peneliti

Peneliti dapat berkontribusi dalam menghadirkan nuansa baru bagi
perkembangan media pembelajaran online didunia pendidikan, serta peneliti
dapat meningkatkan pengetahuan dan ketarampilan dalam membuat media
pebelajaran audio-visual berbasis tiktok yang efektif digunakan dalam suasana

pembelajaran online.
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