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ABSTRAK

Penelitian i berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Fotonovela Berbasis
Easvelass Matenn Arca Candi Bumiayu Pada Mata Pelajaran Sejarah SMA Megeni |
Palembang” memuat data mengenai Kebudayaan Zaman Hindu di ositus Candi
Bumiayu Sumatera Selatan. Penelitian mi telah diterapkan di kelas X llmu
Pengetahuan Sosial 3 Sekolah Menengah Atas MNegeri | Palembang, Adapun tujuan
penelitian ini. yakni untuk mengetahui tingkat kevalidan, keefektifan dan kepraktisan
media pembelajaran Foronovela berbasis Easvelass pada materi arca Candi Bumiayu
di Sekolah Menengah Atas Negeri | Palembang. Model pengembangan yang
digunakan yaite model Four-D. Kevalidan media pembelajaran ditentukan berdasarkan
hasil validasi oleh tiga ahli, yaitu ahli materi, ahli desain dan ahli media. Kevalidan
ditunjukkan dari hasil validasi media untuk aspek materi, format dan bahasa untuk ahli
desain sebesar 3,83, ahli materi sebesar 3,37, dan ahli media vaitu sebesar 3,61
Sehingga rata-rata keseluruhan sebesar 367 dengan kategori wvalid. Hasil belajar
peserta didik setelah menggunakan media foronovela berbasis Easpolass diketahui
BE.23% peserta didik vang memperoleh tingkat penguasaan materi dengan minimal
skor 75. Hal mi menandakan balwa media pembelajaran fGtonovela berbasis Easvolass
efektif. Tingkat kepraktisan media foronovels berbasis Easvelass sangat tinggi dengan
hasil angket respon peserta didik sebesar 85 25

Kata kunci: pengembangan, media, fotonovela, Easvelass, kevalidan, validitas,
efeltivitas.
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ABSTRACT

This research entitled "Development of Photonowvela Leamning Media Based on
Easyclass Material of Bumiayu Temple Statues in the History Subject in Senior High
School of | Palembang” contained data about Hindu Age Culture at the Bumiavu
Temple site in South Sumatra. This research has been implemented in Xth grade of
Social Sciences 3 in Senior High School of 1 Palembang. The objective of this
research was to determine the level of validity, effectiveness, and practicality of the
Easvclass-based Photonovela learning media on the material of the Bumiayu Temple
statue at Sentor High School of | Palembang. The development model used was the
Four-D model. The leaming media validity was determined based on the wvalidation
results by three experts, namely material experts, design experts, and media experts.
WValidity was shown from the media validation results for aspects of material, format,
and language for design experts of 3.83, material experts of 3,57, and media experts of
3.61. So the overall average was 3.67 with a valid category. The learning outcomes of
students after using Easyclass-based Photonovela were known to be BE23% of
students who have obtained a mastery level of the material with a minimum score of
75. This ndicated that Easyelass-based Photonovela leaming media was effective. The
practicality level of the Easyclass-hased Photonowvela media was very high with the
results of the student response guestionnaire of 85 25%,.

Keywords: development, media, Photonovela, Easyclass, validity, practicality,
effectiveness.
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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Usaha mencerdaskan dan mengembangkan kualitas manusia adalah misi
pendidikan. Pendidikan yang memfokuskan kualitas ini mendapati berbagai
tantangan, ilmu pengetahuan dan teknologi yang berkembang pesat tidak
dapat dijangkau dengan paradigma lama yang dipakai di sekolah.
(Suparlan.2019;80)

Pendidik abad 21 dituntut memiliki pengetahuan dan keterampilan dalam
pemanfaatan teknologi dalam proses pembelajaran dan meningkatkan hasil
belajar. Kegiatan mengajar harus dilandasi dengan pengetahuan yaitu materi
ajar (content knowledge), cara mengajar (pedagogical knowledge) dan
penggunaan teknologi (technological knowledge). (Rahmadi. 2019;66)

Menurut Isjoni (2006;19), pendidikan adalah tumpuan suatu negara,
bertambah berkembangnya pendidikan suatu negara, maka semakin maju
negara tersebut. Dalam UU Nomor 20 Pasal 1 Tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional dinyatakan pendidikan adalah usaha sadar dan terencana
untuk mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta
didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan
spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak
mulia serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan
negara.

Pembelajaran merupakan salah satu kegiatan pada dunia pendidikan.
Gagne dan Briggs menyatakan pembelajaran ialah suatu sistem yang
bertujuan membantu kegiatan belajar peserta didik, berisi peristiwa yang
terancang, disusun untuk mempengaruhi dan mendukung terlaksananya
proses belajar peserta didik yang bersifat internal (Gagnedkk.1985:6).

Pembelajaran tidak dapat terpisahkan dari penerapan kurikulum yang
berlaku (Ghufron.2010:16). Oliver menjelaskan kurikulum sebagai program
pendidikan untuk memperoleh pengalaman belajar yang telah terancang oleh
lembaga pendidikan untuk peserta didik yang melingkupi program studi,
pengalaman, pelayanan dan kurikulum. Program studi ialah kesatuan rencana

belajar yang dipergunakan sebagai pedoman jalannya pendidikan akademik,



sebagai contoh yaitu Jurusan Sejarah memiliki dua program studi yaitu [Imu
Sejarah dan Pendidikan Sejarah (Sudarman, 2019:3).

UUD 1945 merupakan landasan yuridis dalam perumusan kurikulum
2013. Hal ini dapat diartikan bahwa segala kegiatan yang berhubungan
dengan pendidikan harus disusun berdasarkan UUD 1945. Begitu juga
tentang penyusunan kurikulum 2013 sebagai dasar perumusannya yaitu pasal
31 ayat 3 bahwa Pemerintah mengusahakan dan menyelenggarakan satu
sistem pengajaran nasional yang meningkatkan keimanan dan ketaqwaan
serta akhlak mulia dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, yang
diatur dengan undang-undang. Hal ini dilakukan untuk menjamin mutu
pendidikan di Indonesia. (Syarifudin. 2018;6-7)

Pada proses pembelajaran, peserta didik merupakan subjek dan objek
dari kegiatan pendidikan. Maka dari itu, makna proses pengajaran ialah
kegiatan belajar peserta didik untuk mencapai tujuan pengajaran. Tujuan
pengajaran dapat dicapai apabila peserta didik berusaha aktif untuk
mencapainya. (Pane & Dasopang.2017;334)

Teknologi informasi dan komunikasi atau yang dalam bahasa Inggris
yaitu information communication and technology (ICT) merupakan segala
aspek yang sering digunakan dan sudah sedemikian pesat membantu aktivitas
manusia. Perkembangan information communication and technology (ICT)
dapat digunakan dalam konteks pendidikan. Munculnya media pembelajaran
berbasis ICT menurut Mills (2006) memungkinkan proses pembelajaran
memperoleh capaian berupa “complex skills” serta memungkinkan adanya
student-centered learning. (Arsini. 2020;2)

Peran teknologi sangat penting dalam proses pembelajaran, bahkan pada
masa pandemi seperti saat ini. Berdasarkan Surat Edaran Kemendikbud Dikti
Nomor 1 Tahun 2020 bahwa Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan
memberlakukan pembelajaran secara daring dari rumah bagi siswa dan
mahasiswa.

Pendidikan  berbasis jaringan merupakan proses pembelajaran
menggunakan media pembelajaran di internet, intranet atau media jaringan

komputer lainnya. (Anardani, dkk,2017;1252)
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Guru dihadapkan dengan berbagai permasalahan dalam menjalankan
pembelajaran daring ini mulai dari teknis pembelajaran daring, turunnya
motivasi belajar, kuota internet yang banyak digunakan dan kurangnya kerja
sama orang tua para peserta didik. (Nafrin & Hudaidah. 2021.458)

Berdasarkan hasil penelitian Cahyani, dkk (2020;137) memperlihatkan
bahwa motivasi dan minat belajar peserta didik menurun selama mengikuti
pembelajaran daring. Penurunan motivasi dan minat belajar peserta didik ini
disebabkan oleh beberapa faktor salah satunya yaitu peserta didik dituntut
untuk mempelajari serta memahami materi secara mandiri, lingkungan sosial
keluarga yang kurang kondusif sehingga peserta didik tidak dapat fokus
belajar dan pendidik tidak dapat melakukan tindakan seperti pemberian
reward secara langsung.

Dalam hal ini guru harus mampu memfasilitasi kegiatan pembelajaran
untuk dapat mempengaruhi minat dan semangat belajar peserta didikdengan
pemilihan media pembelajaran yang tepat. Briggs mengemukakan bahwa
media pembelajaran adalah alat untuk memberi perangsang bagi peserta didik
supaya terjadi proses belajar. (Susilana & Riyana. 2009;66)

Keberhasilan proses pembelajaran dipengaruhi oleh media yang
dipergunakan saat pembelajaran. Slameto (2015;65) menyatakan hasil belajar
yang dicapai peserta didik dipengaruhi oleh faktor intern atau dalam diri
peserta didik dan faktor ekstern yang ada diluar dari peserta didik. Salah satu
faktor lingkungan belajar yang mempengaruhi hasil belajar yaitu kualitas
pembelajaran. Hal ini berkaitan dengan cara guru mengajar dan cara peserta
didik memahami materi yang sedang dipelajari. Oleh sebab itu, guru sebagai
pendidik mempunyai peran penting untuk melakukan usaha kreatif dengan
menggunakan media baru pada proses pembelajaran agar peserta didik lebih
mudah memahami materi pembelajaran.

Djamarah beranggapan bahwa media berperan sebagai perantara dalam
proses pembelajaran agar lebih dipahami (Risnawati, dkk. 2018;2).
Penggunaan media pembelajaran pada proses pembelajaran dapat
membangkitkan minat dan keinginan yang baru, meningkatkan motivasi dan

merangsang kegiatan belajar serta memberi efek-efek psikologis. Pemakaian
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media pembelajaran dapat sangat membantu keefektifan proses pembelajaran,
penyajian pesan dan isi pelajaran. (Falahudin. 2014;104)

Media baru dan menarik yang dapat digunakan salah satunya ialah
fotonovela. Fotonovela adalah media seperti komik, dengan menggabungkan
beberapa foto dan teks (Kirova & Emme. 2008;37). Fotonovela mudah
dibuat, dapat diolah menggunakan program komputer, dapat disesuaikan
dengan keadaan peserta didik, tidak terbatas ruang dan waktu. (Rahayu, dkk.
2013;1316)

Penggunaan fotonovela tidak terlepas dari bantuan teknologi. Salah satu
platform pembelajaran interaktif omnline yang dapat digunakan untuk
mengakses fotonovela adalah Easyclass. Easyclass adalah platform
pembelajaran online baru yang cukup banyak digunakan untuk manajemen
kelas online. Guru dapat dengan mudah memposting tugas, mengatur diskusi,
berbagi bahan ajar, melaksanakan tes dan memantau kehadiran peserta didik
dalam kelas online (Tan & Yu. 2014;219). Melalui Easyclass, fotonovela
dapat diakses secara online dimana pun dan kapan pun dengan menggunakan
handphone atau laptop. Putranti (2013:141) menyatakan bahwa media
pembelajaran online memungkinkan pendidik dan peserta didik dapat
mengakses beragam informasi dengan cepat, bertanggung jawab dan sesuai
harapan.

SMA Negeri 1 Palembang dipilih peneliti sebagai tempat penelitian.
Berdasarkan observasi nonformal yang dilakukan pada tanggal 24 Agustus
2021 di SMA Negeri 1 Palembang bersama Bapak Tomi Ardiansyah, S.Pd.
M.Si selaku guru mata pelajaran sejarah guna mendapatkan data awal yang
menjadi representasi analisis kebutuhan dalam mengembangkan media
pembelajaran fofonovela bahwa SMA Negeri 1 Palembang telah menerapkan
Kurikulum 2013 untuk kelas reguler pada semua mata pelajaran baik
peminatan ataupun lintas minat dan Kurikulum Cambridge untuk kelas
internasional. Muatan kurikulum di SMA Negeri 1 Palembang sesuai dengan
Standar Kompetensi danKompetensi Dasar yang ditetapkan oleh Badan
Standar Nasional Pendidikan. Prinsip pelaksanaan kurikulum di SMA Negeri
1 Palembang yaitu menggunakan pendekatan multistrategi dan mulitimedia,

sumber belajar dan teknologi serta memanfaatkan lingkungan sekitar sebagai
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sumber belajar. Namun, guru menyatakan bahwa ketersediaan sumber belajar
sejarah lokal sangatterbatas dan tidak mencukupi kebutuhan materi yang
ingin disampaikan terutama materi kebudayaan zaman Hindu di Sumatera
Selatan.

Pernyataan tersebut dikuatkan berdasarkan analisis kebutuhan kepada
peserta didik dengan membagikan kuesioner analisis kebutuhan melalui
google formulir kepada 34 peserta didik mendapatkan hasil 79,4% peserta
didik kesulitan mencerna materi sejarah disebabkan hanya terpaku dengan
bacaan. Sehingga point utama pada materi tidak dapat dipahami. Ini artinya
perlu inovasi baru untuk membantu mengatasi permasalahan berterkaitan
minat belajar dalam pembelajaran on/ine dan pemahaman sejarah lokal materi
arca candi Bumiayu sesuai dengan pedoman kurikulum 2013

Peneliti juga memberikan angket gaya belajar terkait analisis
karakteristik gaya belajar peserta didik dalam memproses informasi, yang
berpedoman pada konsep Yaumi (2017:130) hasil yang diperolah yaitu
peserta didik cenderung memproses informasi dengan gaya visual.
Berdasarkan hasil tersebut, maka perlu suatu inovasi pada media
pembelajaran sesaui dengan karakteristik gaya belajar peserta didik sehingga
peserta didik dapat memahami materi melalui media pembelajaran seperti
Fotonovela.

Media yang dipilih peserta didik yaitu Fotonovela. Berdasarkan angket
analisis kebutuhan peserta didik bahwa media fofonovela belum pernah
diterapkan di SMA Negeri 1 Palembang serta sebesar 94,1% peserta didik
tertarik terhadap media pembelajaran berupa foto-foto berbentuk novel yang
dapat menarik minat belajar dan membantu pengetahuan peserta didik
mengenai materi pembelajaran sejarah lokal. Fotonovela berbasis pendidikan
dapat dikaitkan dengan permasalahan peserta didik dikala pembelajaran
online yang disebabkan oleh pandemi covid 19. Adanya foto dan kata-kata
pada fotonovela dapat menuntun peserta didik untuk memiliki persepsi yang
sama, sehingga mampu memberikan gambaran dan kemudahan pada peserta
didik dalam memahami sejarah lokal berupa arca pada candi Bumiayu

melalui fofonovela.

13



Untuk membuat fofonovela tersebut peneliti memilih menggunakan
Microsoft Publisher karena dirancang untuk percetakan seperti membuat
banner, katalog, kartu ucapan, brosur, amplop, poster, dapat membuat output
file PDF dan sangat mudah digunakan.

Materi yang dipilih peneliti ialah materi arca candi Bumiayu sebagai
warisan pada kebudayaan zaman Hindu di Sumatera Selatan. (1) materi
tersebut selaras dengan materi peserta didik kelas X didasarkan
padawawancara dengan guru mengenai materi yang sedang dipelajari sesuai
dengan KD 3.5 dan 3.6 pada silabus yang membahas kebudayaan zaman
Hindu Budha di Indonesia. (2) buku ajar sejarah Indonesia keluaran
pemerintah tidak menyediakan materi ini, padahal candi Bumiayu merupakan
bentuk toleransi beragama pada masa Kerajaan Sriwijaya. (3) bukti fisik
adanya kehidupan kebudayaan Hindu di Sumatera Selatan masih ada hingga
saat ini, namun peserta didik masih awam dengan peninggalan tersebut. Hal
itu diperkuat dengan hasil observasi kebutuhan dengan mengambil sampel
kelas X IPS 3 melalui angket yang menunjukkan presentase sebesar 44,1%
guru kadang-kadang memberikan materi mengenai sejarah lokal, sehingga
61,8% peserta didik tidak mengetahui keberadaan situs Candi Bumiayu di
Sumatera Selatan. Berdasarkan fakta tersebut, peserta didik sangat antusias
ingin menambah pengetahuan mengenai kebudayaan zaman Hindu di
lingkup yang lebih kecil atau lebih spesifik yaitu di wilayah Sumatera Selatan.

Dalam penelitian oleh Anggraini (2015;63) tentang Efektivitas
Pengembangan Media Pembelajaran Fotonovela Melalui Pendekatan
Saintifik Dengan Model Pembelajaran Problem Based Learning. Peneliti
mengangkat pokok bahasan bangun ruang sisi datar dan subjek yang dipilih
adalah siswa SMP. Media fofonovela yang dikembangkan memperoleh
validasi sebesar 84,42% atau sangat baik.

Penelitian  Mutrofin  (2020;27) tentang Pengembangan Media
Pembelajaran Interaktif Online Menggunakan FEasyclass Berbantuan
Geogebra Materi Program Linier. Peneliti memperoleh validasi dengan nilai
korelasi a sebesar 0,917 yang menandakan korelasi sangat tinggi dan efektif
berdasarkan nilai tes hasil belajar peserta didik memperlihatkan kategori

sangat baik dengan persentase sebesar 88%.
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1.2

1.3

14

Dari hasil tersebut diperoleh kesimpulan bahwa rata-rata hasil belajar
menggunakan media fotonovela dan media pembelajaran interaktif online
Easyclass lebih tinggi daripada rata-rata hasil belajar yang tidak
menggunakan media fotonovela dan media pembelajaran interaktif online
Easyclass. Tidak menutup kemungkinan fotonovela dapat digunakan sebagai
media visual dan Easyclass sebagai media kelas onl/ine dalam bahasan sejarah
materi arca candi Bumiayu .

Dari fakta yang telah diuraikan, peneliti tertarik untuk mengembangkan
media pembelajaran fotonovela berbasis Easyclass berbantuan Microsoft
Publisher dalam pembelajaran sejarah, yaitu materi arca candi Bumiayu.
Peneliti berharap dapat menjadi motivasi bagi guru untuk dapat
mengembangkan media yang menarik dalam pembelajaran.

Berdasarkan penjelasan mengenai keunikan fotonovela serta hasil
observasi, peneliti akan melakukan penelitian berjudul “Pengembangan
Media Pembelajaran Fotonovela Berbasis Easyclass Materi Arca Candi
Bumiayu Pada Mata Pelajaran Sejarah SMA Negeri 1 Palembang”
Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan diatas, maka rumusan
masalah dari penilitian ini yaitu :

1) Bagaimana proses pengembangan media fotonovela berbasis Easyclass
pada materi arca candi Bumiayu?

2) Bagaimana hasil pengembangan media fotonovela berbasis Easyclass
pada materi arca candi Bumiayu?

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan penelitian ini antara lain :

1) Mendeskripsikan proses pengembangan media fotonovela berbasis

Easyclass pada materi arca candi Bumiayu.

2) Mengetahui hasil pengembangan media fotonovela berbasis Easyclass
pada materi arca candi Bumiayu.

Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, perlu adanya

pembatasan masalah agar peneliti lebih fokus dalam nenggali dan mengatasi
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1.5

masalah yang ada. Penelitian ini difokuskan pada beberapa permasalahan

yaitu:

1) Materi yang dipergunakan dalam penelitian ini adalah arca candi
Bumiayu.

2) Media fotonovela pada materi arca candi Bumiayu disajikan secara
online melalui website Easyclass.

Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberi informasi sebagai berikut :

1) Bagi peserta didik, penggunaan fofonovela berbantuan Microsoft
Publisher berbasis Easyclass bermanfaat sebagai sarana meningkatkan
minat belajar dan hasil belajar sejarah dalam pembelajaran secara online.

2) Bagi guru, memberikan informasi tentang penggunaan fotonovela
sebagai media pembelajaran sejarah yang dapat dimanfaatkan sebagai
media pembelajaran secara online.

3) Bagi peneliti, menambah wawasan tentang media yang dapat diterapkan

dalam pembelajaran sejarah dan menggali banyak pengalaman belajar.
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