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ABSTRAK

Penelitian ini berjudul "Pengembangan Media Pembelajaran Infografis Berbasis
Adobe Illustrator Cc 2021 Materi Sejarah Acsan Paksangkong Sebagai Pakaian Adat
Perkawinan Tradisional Palembang Pada Mata Kuliah Kearifan Lokal Sumatera
Selatan”. Penelitian ini telah diterapkan di Semester 5 Program Studi Pendidikan
Sejarah  Universitas Sriwijaya Adapun tujuan penelitian ini, yakni untuk
mengembangkan media pembelajaran dengan penggunaan Adobe Illustrator Cc 2021
yang valid dan memiliki dampak efektivitas pada pembelajaran Mata Kuliah Kearifan
Lokal Sumatera Selatan di Program Studi Pendidikan Sejarah Universitas Sriwijaya
Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan dengan menggunakan model
ADDIE Kevalidan media pembelajaran divalidasi oleh empat ahli, yakni ahli materi,
ahli desain pembelajaran, ahli media dan ahli Bahasa Kevalidan materi memiliki nilai
sebesar 4,80 dengan kategori valid, kevalidan media memiliki nilai sebesar 4,30
dengan kategori sangat valid, kevalidan Bahasa memiliki nilai sebesar 4,58 dengan
kategori sangat valid Secara keseluruhan hasil dari uji alpha mendapatkan nilai rata
rata 4,76 dengan kategori sangat valid Pengaruh media pembelajaran berbasis
Audiovisual menggunakan Adobe Illustrator Cc 2021 untuk pembelajaran Mata
Kuliah Kearifan Lokal Sumatera Selatan di Program Studi Pendidikan Sejarah
Universitas Sriwijaya terlihat pada peningkatan hasil belajar peserta didik sebelum
dan sesudah menggunakan media pembelajaran pada tahap uji coba lapangan sebesar
41% dengan N-guin sebesar 0,79 Hal ini menunjukkan Pengembangan Media
Pembelajaran Infografis Berbasis Adobe Illustrator Cc 2021 Materi Sejarah Acsan
Paksangkong Sebagai Pakaian Adat Perkawinan Tradisional Palembang Pada Mata
Kuliah Kearifan Lokal Sumatera Selatan memiliki nilai valid dan efektivitas.

Kata kunci: pengembangan, media, infografis. Adobe Illustrator, kevalidan
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ABSTRACT

This research is entitled "Development of Infographic Learning Media Based on
Adobe Illustrator Ce 2021 Historical Material of Aesan Paksangkong as Palembang
Traditional Marriage Traditional Clothing in South Sumatra Local Wisdom Course
This research has beenapplied in Semester 5 of the History Education Study Program,
Sriwijaya University. developing learning media using Adobe Illustrator Cc 2021
which is valid and has an effective impact on learning the South Sumatra Local
Wisdom Course at the History Education Study Program, Sriwijaya University This
research is a development research using the ADDIE model The validity of the
learning media is validated by four experts, namely material experts learning design
experts, media experts and language experts. Material validity has a value of 4.80 with
a valid category of media validity having a value of 4.30 with a very valid category,
language validity having a value of nil ai of 4.58 with a very valid category. Overall
the resultsfrom the alpha test got an average value of 4.76 witha very valid category.
The effect of Audiovisual-based learning media using Adobe Illustrator Cc 2021 for
learning the South Sumatran Local Wisdom Course in the History Education Study
Program, Sriwijaya University is seen in the increase in student learning outcomes
before and after using learning media at the field trial stage of 41% with an N-gainof
0.79 This shows the Development of Infographic Learning Media Based on Adobe
Illustrator Cc 2021 on Historical Material Paksangkong Acsan as Traditional Marriage
Traditional Clothing in Palembang in South Sumatra Local Wisdom Course has a
valid value and effectiveness.

Keywords: media development, infographics, Adobe Illustrator, validity
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan dunia pendidikan pada zaman ini telah menyediakan peluang besar bagi
masyarakat untuk maju sebagai individu yang berwawasan dan beradab. Pendidikan menjadi
salah satu jawaban untuk meningkatkan kualitas sumber daya manusia yang sesuai dengan
karakteristik dan keterampilan abad-21 (Shawket, 2016).

Pada dasarnya, pendidikan mampu membentuk kognitif, afektif, serta psikomotrik
individu ke arah yang lebih baik. Pendidikan dapat dianalogikan sebagai aktivitas yang
dilakukan individu serta lembaga dalam membantu seseorang secara mendasar dengan
tujuan untuk membangun warganegara yang berkualitas (Hasan, 2012).

Saat ini, dalam pemncapai pendidikan yang bertujuan untuk memperbaiki kualitas
hidup masyarakat, Undang-undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 menjadi
acuan dasar dalam iomplementasi pendiddikan di Indonesia, sebagaimana yang berbunyi
“Pendidikan ialah usaha sadar serta terencana untuk mewujudkan proses pembelajaran untuk
mengembangkan potensinya pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, dan
keterampilan yg dibutuhkan dirinya, rakyat, bangsa dan negara”. Berdasarkan hal
tersebut untuk mencapai suatu pendidikan nasional wajib didasari dengan adanya proses
belajar dengan lingkungannya.

Berlangsungnya di dalam proses belajar bisa berupa aktivitas yang bersifat pengetahuan
yang didasarkan dari pengalaman individu. Dalam kata lain, belajar dimaknai sebagai proses
perubahan dari afektif individu karena adanya pengaruh lingkungan sekitar. Perubahan yang
dialami dapat berupa psikis, tingkah laku serta fisik yang berkembang kearah yang lebih
matang serta terarah (Hanafy, 2014).

Sementara dalam pendidikan, belajar serta pembelajaran bersifat berkesinambungan itu
merupakan pembelajaran ditinjau sebagai proses timbal balik serta adanya hubungan antara
pendidik, peserta didik, dan sumber belajar sebagai elaborasi dari komponen-komponen
lingkungan belajar dalam melaksanakan program pembelajaran (Pane & Dasopang, 2017).

Belajar sebagai kegiatan sistematis yang dipandu oleh pendidik sebagai fasilitator untuk
membimbing, mengajar, dan mendidik sesuai dengan tujuan pembelajaran. Hasil belajar
sebagai ukuran keberhasilan penerapan suatu pembelajaran merupakan hal yang wajib diraih

oleh peserta didik sebagai tanda bahwa ia telah menyelesaikan suatu program pembelajaran.



Pengalaman belajar yang didapatkan dapat dieksplor dan dikembangkan lebih jauh
untuk mendapatkan hasil belajar yang optimal (Subarjah, 2016). Peranan pendidik pada
keberhasilan belajar sangat penting karena pendidik menjadi subyek primer dalam
terciptanya kegiatan pembelajaran serta peserta didik hanya sebagai obyek (Hasan, 2012).

Peranan pendidik dalam pembelajaran belum bisa digantikan menggunakan media
apapun dikarenakan manusia ialah faktor yang paling utama untuk membangun hubungan.
Keberhasilan pembelajaran tergantung pendidik dalam melakukan keterampilan, penyajian,
penyampaian serta bagaimana pendidik dapat melakukan kinerja untuk mencapai tujuan
pembelajaran. (2010:65)

Keterampilan pendidik dalam mengolah informasi yang akan disampaikan melalui
mater ajar perlu berkualitas baik. Hal ini dikarenakan kejelasan informasi dalam amteri ajar
akan mempengaruhi tingkat pemahaman peserta didik. Rancangan instruksional yang telah
dibuat akan menjaid pedoman utama dalam pelaksanaan pembelajaran, mulai dari
kedatangan pendidik hingga jam pembelajaran berakhir. Adapaun Herbert Siomn dalam
Sanjaya mendefinisikan rancangan instruksional sebagai proses pemecahan persoalan
dengan memanfaatkan sejumlah informasi yang tersedia. (Pane & Dasopang, 2017).

Media visual yang sudah memenuhi karakteristik tersebut ialah media infografis.
Media infografis ini memiliki konsep yang berisi memadukan informasi yang detail dan up to
date dengan situasi sekarang. Lalu, dilengkapi gambar atau grafik yang menunjang informasi
yang akan diberikan. Berdasarkan hal tersebut, media infografis sangat efisien dalam
menyempaikan suatu informasi kepada publik. Proses pembelajaran dapat tersampaikan
kepada peserta didik dengan menggunakan media pembelajaran salah satunya adalah media
infografis.

Infografis secara terminologis berasal dari kata Infographics dalam Bahasa Inggris
yang merupakan singkatan dari information and graphics adalah bentuk visualisasi data
yang menyampaikan informasi kompleks kepada pembaca agar dapat dipahami dengan lebih
mudah dan cepat (Pang, et al., 2018:10).

Media infografis merupakan media yang memvisualkan data dan menyampaikan
informasi kompleks kepada pembaca sehingga mudah dipahami dengan demikian media
infografis ini tergolong dalam kategori media yang menyenangkan karena terdiri atas
gambar dan juga keterangan ringkas materi yang diusun secara kronologis sehingga

memudahkan dalam siswa belajar.



Peneliti melakukan tinjaun pustaka untuk mengetahui kesimpulan penelitian
terdahulu guna dikembangan pada penelitian lebih lanjut. Salah satu penelitian tentang
infografis adalah penelitian Admoko yang berjudul “Pengembangan Media Infografis pada
Materi Pemanasan Global untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa di SMA 19 Surabaya”.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media infografis pada materi
pemanasan global untuk meningkatkan hasil belajar di SMA Negeri 19 Surabaya.
Berdasarkan hasil penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa media infografis pemanasan
global memenuhi kriteria kelayakan media pembelajaran dan mampu meningkatkan hasil

belajar siswa di SMA Negeri 19 Surabaya.

Penelitian yang serupa juga dilakukan oleh Khomaria et al., (2017), yang berjudul
“Penggunaan Media Infografis untuk Meningkatkan Minat Belajar IPS pada Siswa Sekolah
Dasar”. Tujuan penelitian ini adalah untuk meningkatkan minat belajar IPS menggunakan
media infografis pada siswa kelas V SDN 1 Semanding, Gombong, Kebumen tahun ajaran
2016/2017. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media infografis sebagai
instrumen pembelajaran dapat meningkatkan minat belajar IPS pada siswa kelas V SDN 1
Semanding, Gombong, Kebumen tahun ajaran 2016/2017.

Penelitian lain yang menggunakan media infografis sebagai media pembelajaran
juga pernah dilakukan oleh Hikmah, Kusumastuti, dan Atmaja (2017) yang berjudul “Upaya
meningkatkan Minat membaca Melalui Model Pembelajaran Cooperative Integrated
Reading and Composition (CIRC) Berbantuan Infografis pada Pembelajaran Sejarah
Peminatan Kelas XI IPS.

Uraian di atas mendorong peneliti untuk mengetahui lebih lanjut melalui penelitian
yang berbeda. Hal ini dilakukan karena adanya perbedaan fitur dalam aplikasi yang
digunakan yang menjadi dasar asumsi peneliti bahwa penggunaan gambar infografis dengan
menggunakan materi sejarah Aesan Paksangkong sebagai pakaian adat Palembang akan
menarik minat peserta didik. Hal ini juga diputuskan atas dasar pertimbangan peneliti di
mana pada umumnya peserta didik belum memahami materi tersebut karena peserta didik
lebih mengenal Aesan gede yang sering digunakan dalam adat pernikahan palembang.

Berdasarkan deskripsi latar belakang di atas, peneliti melakukan penelitian sebagai
bentuk pemenuhan tugas akhir dalam mata kuliah Skripsi yang berjudul “Pengembangan
Media Pembelajaran Infografis Berbasis Adobe Illustrator Cc 2021 Materi Sejarah

Aesan Paksangkong Sebagai Pakaian Adat Perkawinan Tradisonal Palembang Pada



Mata Kuliah Kearifan Lokal Sumatera Selatan”.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka peneliti merangkum beberapa rumusan masalah pada

penelitian ini yaitu sebagai berikut :

1 Bagaimana mengembangkan media pembelajaran infografis berbasis Adobe
Illustrator Cc 2021 yang valid dan praktis pada mata kuliah Kearifan Lokal

Sumatera Selatan?

2 Bagaimana mengembangkan media pembelajaran infografis berbasis Adobe
Illustrator Cc 2021 yang mempunyai dampak yang efektif terhadap hasil belajar

pada mahasiswa di mata kuliah Kearifan Lokal SumateraSelatan?

1.3 Tujuan Penelitian

Adapun dalam penelitian ini memiki beberapa tujuan yaitu sebagai berikut:

1. Untuk mengembangkan media pembelajaran infografis berbasis Adobe Illustrator
Cc 2021 yang valid dan praktis pada pada mata kuliah Kearifan Lokal Sumatera

Selatan.

2. Untuk mengembangkan media pembelajaran infografis berbasis Adobe Illustrator
Cc 2021 yang mempunyai dampak yang efektif terhadap hasil belajar mahasiswa
pada mata kuliah Kearifan Lokal Sumatera Selatan.

1.4 Manfaat Penelitian

Dalam penelitian ini diharapkan bisa bermanfaat untuk :

1. Bagi peserta didik
Peserta didik diharapkan bisa meninngkatkan minat serta motivasi dalam
pembelajaran sejarah dan bisa meningkatkan kemampuan peserta didik guna
mencapai pengertahuan yang baru sehingga yang diterapkan dalam pembelajaran

lebih dapat bermakna.
2. Bagi pendidik dan sekolah

Sebagai acuan referensi baru bagi pendidik agar lebih inovatif dan kreatif dalam

langkah pemilihan media untuk pembelajaran, dengan cara memanfaatkan media



infografis dalam upaya untuk menambah pengalaman baru dalam pembelajaran

matamata kuliah Kearifan Lokal Daerah Sumatera Selatan.

Bagi Peneliti
Peneliti dapat memperkaya pengetahuan serta pengalaman untuk mennjadi pendidik
profesional, serta juga dapat difungsikan sebagai acuan referensi dalam

mengembangkan media pembelajaran maupun keperluan studi lainnya.
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