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Abstrak 

 

PDAM (Perusahaan Daerah Air Minum) adalah perusahaan yang bertugas 

untuk menyalurkan air bersih kepada masyarakat di Indonesia. Dalam kehidupan 

sehari-hari, biasanya masyarakat tidak memantau jumlah pemakaian air yang 

digunakan. Salah satu penyebabnya adalah meterain air PDAM yang masih 

bersifat analog membuat sebagian orang kesulitan untuk mengetahui jumlah 

pemakaian air. Tujuan penelitian ini adalah merancang sebuah purwarupa 

menggunakan sistem IoT untuk me-monitoring jumlah pemakaian air pengguna 

serta merancang sistem peringatan jumlah pemakaian air PDAM yang 

berlebihan. Perancangan ini memanfaatkan beberapa komponen diantaranya 

NodeMCU ESP 8266, sensor water flow YF-S201, buzzer, potensiometer, push 

button, LCD dan aplikasi blynk. Dari hasil pengujian yang telah dilakukan, 

seluruh komponen sudah bekerja sesuai dengan yang diinginkan. Ketika sensor 

water flow dialiri air, nilai debit dan volume air langsung ditampilkan pada LCD 

dan blynk. Pengukuran volume air memiliki persentase penyimpangan sebesar 

10,91%. Sistem peringatan jumlah pemakaian air PDAM yang berlebihan sudah 

bekerja dengan baik karena ketika nilai volume air melewati batas volume air, 

buzzer langsung menyala dan blynk berhasil mengirimkan notifikasi dan email 

ke pengguna. Ketika volume air di-reset menjadi 0 Liter, volume air yang 

sebelum di-reset berhasil dikirimkan ke email pengguna.  

 

Kata kunci : PDAM, Internet of Things, Waterflow Sensor YF-S201, Blynk 
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PROTOTYPE MONITORING SYSTEM AND WARNING OF EXCESSIVE 

PDAM WATER USAGE BASED ON INTERNET OF THINGS 

 

By : 

 

Prima Putra Agusantara 

09030581822015 

 

Abstract 

 

PDAM (Perusahaan Daerah Air Minum) is a company whose job is to 

distribute clean water to the people in Indonesia. In everyday life, people usually 

do not monitor the amount of water used. One of the reasons is the PDAM water 

meter which is still analog, making it difficult for some people to know the 

amount of water usage. The purpose of this study is to design a prototype using 

an IoT system to monitor the amount of user water usage and to design a warning 

system for the excessive amount of PDAM water usage. This design utilizes 

several components including NodeMCU ESP8266, YF-S201 water flow sensor, 

buzzer, potentiometer, push button, LCD and blynk application. From the results 

of the tests that have been carried out, all components have worked as desired. 

When the water flow sensor is filled with water, the discharge value and water 

volume are directly displayed on the LCD and flash. The water volume 

measurement has a deviation percentage of 10.91%. The warning system for the 

excessive amount of PDAM water usage has worked well because when the 

water volume value is greater than the water volume limit, the buzzer 

immediately turns on and the blynk successfully sends notifications and emails 

to users. When the water volume is reset to 0 Liters, the water volume that was 

previously reset is successfully sent to the user's email. 

 

Keywords : PDAM, Internet of Things, Waterflow Sensor YF-S201, Blynk 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Air bersih merupakan salah satu hal yang dibutuhkan masyarakat. Air sangat 

berguna dalam kehidupan sehari-hari bagi makhluk hidup seperti untuk minum, 

mencuci maupun mandi. Sumber air bisa diperoleh melalui air hujan, mata air, 

air tanah dan sebagainya. 

PDAM (Perusahaan Daerah Air Minum) adalah perusahaan yang bertugas 

untuk menyalurkan air bersih kepada masyarakat di Indonesia. Sebagai salah 

satu instansi pemerintah yang berbentuk BUMD, PDAM memiliki jenis 

pelayanan yang masuk kedalam kelompok pelayanan barang yaitu pelayanan 

yang menghasilkan berbagai bentuk/jenis barang dalam hal ini adalah 

penyediaan air bersih. 

Selama ini untuk mengukur jumlah pemakaian air yang digunakan oleh 

konsumen PDAM, PDAM menggunakan meteran air. Alat ini berfungsi untuk 

mengukur seberapa banyak aliran air secara berkesinambungan melalui sistem 

kerja peralatan yang dilengkapi oleh unit sensor, unit penghitung dan unit 

indikator pengukur yang berguna untuk menampilkan volume air yang lewat [1]. 

Dalam kehidupan sehari-hari, biasanya masyarakat tidak memantau jumlah 

pemakaian air PDAM yang digunakan. Masyarakat bisa saja memantau jumlah 

pemakaian air melalui meteran air yang dipasangkan oleh PDAM, namun 

mengingat meterain air PDAM yang masih bersifat analog membuat sebagian 

orang kesulitan untuk mengetahui jumlah pemakaian air.  

Berdasarkan hal tersebut maka dibutuhkan alat untuk me-monitoring jumlah 

pemakaian air secara langsung dan dapat memberikan notifikasi melalui 

smartphone berupa jumlah pemakaian air PDAM yang digunakan. Dan untuk 

mencegah pemakaian air yang berlebihan maka sistem pada alat ini 

membutuhkan sebuah peringatan berupa alarm dan memberi notifikasi ke 

smartphone jika pemakaian air PDAM sudah melewati batas yang telah 

ditetapkan. Dari permasalahan tersebut maka penulis mengusulkan projek 

dengan judul “PURWARUPA SISTEM MONITORING DAN  
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PERINGATAN JUMLAH PEMAKAIAN AIR PDAM YANG 

BERLEBIHAN BERBASIS INTERNET OF THINGS” dengan 

memanfaatkan sensor water flow untuk mengukur jumlah air yang mengalir, 

nodeMCU yang akan mengolah data hasil dari pembacaan flow sensor yang 

diolah menjadi nilai debit dan volume air, LCD yang digunakan untuk 

menampilkan hasil pembacaan debit dan volume air secara langsung dan aplikasi 

blynk akan digunakan untuk melihat hasil pembacaan debit dan volume air 

secara langsung melalui smartphone. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Ada beberapa hal yang menjadi rumusan masalah dari projek ini yaitu : 

1. Bagaimana merancang purwarupa dari sistem monitoring dan peringatan 

jumlah pemakaian air PDAM yang berlebihan?  

2. Bagaimana cara mendapatkan nilai debit dan volume air melalui sensor water 

flow? 

3. Bagaimana menghubungkan sistem monitoring dan peringatan jumlah 

pemakaian air PDAM berlebihan menggunakan aplikasi blynk sehingga 

sistem bekerja dengan konsep IoT? 

4. Bagaimana merancang sistem untuk me-monitoring jumlah pemakaian air 

sesuai pemakaian? 

 

1.3 Tujuan 

Adapun tujuan ingin dicapai dari projek ini adalah sebagai berikut: 

1. Merancang purwarupa sistem monitoring dan peringatan jumlah pemakaian 

air PDAM yang berlebihan. 

2. Mengetahui debit dan jumlah pemakaian air PDAM secara langsung. 

3. Mengetahui jumlah pemakaian air PDAM sesuai dengan pemakaian dan 

menampilkan informasi jumlah pemakaian air PDAM ke pengguna secara 

IoT. 

4. Membantu pengguna untuk menghemat jumlah pemakaian air PDAM. 
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1.4 Manfaat 

Beberapa manfaat yang diperoleh dari pembuatan projek ini adalah: 

1. Dapat mengetahui informasi mengenai berapa jumlah pemakaian air PDAM 

sesuai dengan pemakaian. 

2. Bisa membantu dalam menghemat pemakaian air mengingat pada alat ini juga 

memiliki fungsi untuk memperingati jika pemakaian air PDAM sudah 

melewati batas yang ditetapkan. 

 

1.5 Batasan Masalah 

Ada beberapa batasan masalah dalam pengerjaan projek ini sehingga 

pengerjaan projek berjalan dengan baik. Beberapa batasan masalah dalam projek 

ini adalah sebagai berikut: 

1. Mikrokontroler yang digunakan dalam projek ini adalah NodeMCU ESP 

8266. 

2. Alat yang digunakan untuk mengukur debit dan volume air adalah Sensor 

Water Flow. 

3. Tipe Sensor Water Flow yang digunakan adalah YF-S201 yang memiliki flow 

range sampai 30 L/min. 

4. Informasi mengenai jumlah pemakaian air akan ditampilkan melalui aplikasi 

Blynk pada smartphone dan ditampilkan melalui LCD pada alat. 

5. Nilai batas jumlah pemakaian air untuk mengaktifkan sistem peringatan 

diatur oleh pengguna. 

6. Sistem peringatan jumlah pemakaian air berlebihan muncul dalam bentuk 

alarm dan muncul berupa notifikasi ke smartphone pengguna dan ke email 

pengguna. 

 

1.6 Metode Penelitian 

Penelitian dilakukan dengan perancangan alat diikuti dengan pengujian dan 

pengambilan data. Untuk diagram alir dapat dilihat pada Gambar 1.1. 
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Gambar 1.1 Diagram Alir Penelitian 
 

1. Studi Literatur 

Pada bagian ini dilakukan perumusan masalah yang dilanjutkan dengan 

mencari beberapa refrensi yang bersumber dari buku, jurnal, paper dan internet 

sebagai pendukung dan landasan teori pada projek. 

 

2. Analisa Kebutuhan Projek 

Setelah melakukan studi literatur, maka diperlukan Analisa untuk mengetahui 

peralatan apa saja yang dibutuhkan dalam penyelesaian projek ini. Kebutuhan 

projek disini dibagi menjadi 2 yaitu kebutuhan perangkat keras dan kebutuhan 

perangkat lunak. 

 

3. Perancangan Perangkat Keras dan Perangkat Lunak 

Pada tahapan ini dilakukan perancangan perangkat keras dan perangkat lunak 

sehingga dapat menjadi suatu sistem yang diinginkan. 

 

4. Pengujian Sistem 

Setelah perancangan perangkat keras dan perangkat lunak telah dilakukan, 

selanjutnya sistem akan diuji apakah sudah bekerja dengan benar atau masih 

terdapat kesalahan sehingga perlu diperbaiki lagi. 



5 
 

 

5. Pengambilan Data dan Analisa Data 

Setelah sistem diuji dan bekerja dengan benar, maka dapat dilanjutkan dengan 

pengambilan data dan melakukan analisa sehingga mendapatkan kesimpulan 

dari hasil projek yang telah dikerjakan. 

 

1.7 Sistematika Penulisan  

Adapun sistematika penulisan projek untuk memahami lebih rinci dalam 

penulisan laporan. Yang mana terbagi menjadi 5 bab sebagai berikut: 

 

1. BAB I PENDAHULUAN 

Bab ini akan menjelaskan mengenai latar belakang dari pembuatan projek, 

rumusan masalah, tujuan, manfaat, batasan masalah serta metode penelitian. 

 

2. BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini akan menjelaskan mengenai landasan teori atau refrensi yang 

digunakan dalam perancangan projek. 

 

3. BAB III PERANCANGAN ALAT 

Bab ini akan menjelaskan tentang tahapan yang dilakukan dalam merancang 

sistem yang meliputi perancangan perangkat keras (hardware) mengenai tentang 

cara merangkai setiap komponen sehingga menjadi suatu sistem dan juga 

meliputi perancangan perangkat lunak (software). 

 

4. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini akan menjelaskan mengenai hasil pengujian dari alat yang sudah 

dirancang. 

 

5. BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini menjelaskan mengenai kesimpulan yang didapat berdasarkan hasil 

penelitian yang telah dilakukan serta saran dan masukkan dari penulis. 
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