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ABSTRAK 

 

Pengembangan Media Video Pembelajaran Berbasis Prezi Pada Tema Cita-Citaku 

Di Kelas IV SD Negeri 25 Indralaya bertujuan untuk mengetahui kualitas produk 

yang dikembangkan. Model yang digunakan pada penelitian ini yaitu model 

ADDIE yang memiliki 5 tahap yaitu analisis, desain, pengembangan, implementasi, 

dan evaluasi. Hasil penelitian yang telah dilakukan dalam tahap validasi ahli media 

didapatkan hasil persentase 93,75% dengan kategori “sangat valid”, sedangkan 

validasi ahli materi didapatkan hasil persentase 96,42% dengan kategori “sangat 

valid” dan validasi dari guru kelas mendapatkan hasil persentase 95,83% dengan 

kategori “sangat valid”. Dan hasil dalam tahap uji coba ini dilakukan sebanyak 3 

kali yaitu pada kelompok kecil mendapatkan hasil persentase 94,44% dengan 

kategori “sangat praktis”, pada kelompok tengah mendapatkan hasil persentase 

95% dengan kategori “sangat praktis”, dan kelompok besar mendapatkan hasil 

persentase 96,87% dengan kategori “sangat praktis”. Berdasarkan hasil yang telah 

peneliti peroleh tersebut maka media pembelajaran berbasis prezi dapat dikatakan 

layak untuk digunakan sebagai media dalam menyampaikan materi pembelajaran. 

Untuk kedepannya, diharapkan media pembelajaran ini dapat dikembangkan lebih 

baik lagi dengan penelitian yang lebih lengkap. 

Kata Kunci : Pengembangan, Prezi, Tema 4 
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ABSTRACT 

 

The development of Prezi-Based Learning Media on the Theme of My Goals in 

Class IV SD Negeri 25 Indralaya aims to determine the quality of the products 

developed. The model used in this study is the ADDIE model which has 5 stages, 

namely analysis, design, development, implementation, and evaluation. The results 

of the research that has been carried out in the validation stage of media experts 

get the percentage results of 93.75% with the "very valid" category, while the 

material expert validation results in the percentage of 96.42% with the "very valid" 

category and the validation from the class teacher gets the percentage results of 95 

,83% with the category "very valid". And the results in this trial phase were carried 

out 3 times, namely in the small group the percentage results were 94.44% in the 

"very practical" category, in the middle group the percentage results were 95% in 

the "very practical" category, and the large group got the percentage results. 

96.87% with the category "very practical". the results that researchers have 

obtained, prezi-based learning media can be said to be feasible to be used as media 

in adding based on learning materials. In the future, it is hoped that this learning 

media can be developed even better with more complate research. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang   

Pendidikan merupakan salah satu unsur yang sangat penting dalam 

kehidupan manusia, hal ini berarti bahwa setiap manusia berhak mendapatkannya 

dan diharapkan untuk selalu berkembang di dalamnya, pendidikan tidak akan ada 

habisnya. Pendidikan pada umumnya memiliki arti suatu proses kehidupan yang 

memungkinkan setiap orang untuk hidup dan melangsungkan kehidupan. (Alpian, 

dkk., 2019).   

Dalam aspek kehidupan, pendidikan sangat berhubungan dengan kegiatan 

belajar dan pembelajaran. Belajar merupakan kegiatan yang dilaksanakan sebagai 

bentuk dari apresiasi mencari sesuatu yang belum diketahui dan menambah 

pemahaman akan sesuatu hal. Menurut Bell-Gredler (Karwono & Mularsih : 13) 

Belajar adalah suatu proses yang dilakukan oleh manusia untuk memperoleh 

berbagai kemampuan, keterampilan, dan sikap yang diperoleh secara bertahap dan 

terus menerus. Ciri hasil belajar merupakan perubahan seseorang telah belajar 

apabila perilakunya menunjukkan perubahan, dari tidak tahu menjadi tahu, dari 

tidak bisa menjadi bisa, dari tidak terampil menjadi terampil. 

Dalam proses belajar mengajar tidak terlepas dari sebuah media 

pembelajaran yang mana media sangat berperan penting sebagai alat dalam proses 

belajar mengajar agar dapat mempermudah dalam proses pembelajaran dan sebagai 

alat bantu guru untuk menyampaikan informasi dan pengetahuan.  

Media pembelajaran pada dasarnya digunakan sebagai fasilitator untuk 

memberikan atau menyampaikan informasi pembelajaran kepada penerima dan 

merangsang minat siswa dalam berpikir, emosi, perhatian, dan belajar (Tafonao, 

2018). Dalam proses pendidikan dan pembelajaran, media pembelajaran memegang 

peranan yang sangat penting dalam mengkomunikasikan informasi demi 

keberhasilan proses pembelajaran. Proses pendidikan dan pembelajaran 

dipengaruhi oleh komunikasi atau interaksi di lingkungan (Syabrina & 

Suristyowati, 2020). 
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Menurut Jean Piaget, pada usia 6-12 tahun, anak memasuki tahapan 

perkembangan operasional konkrit. Oleh karena itu pembelajaran tetap 

membutuhkan media yang menyampaikan gambaran sebenarnya dari konsep-

konsep yang abstrak. Dengan kehadiran media pembelajaran dapat membuat proses 

belajar mengajar lebih efektif dan efesien serta membangun hubungan baik antara 

guru dengan peserta didik (Tafonao, 2018). Media pembelajaran dapat merangsang 

minat peserta didik untuk mempelajari hal-hal baru dengan materi pembelajaran 

yang disediakan guru dan membuatnya lebih mudah dipahami. Lebih lanjut Alwi 

menjelaskan keterampilan guru dalam mengajar merupakan faktor yang paling 

dominan dalam upaya menstransfer ilmu pengetahuan kepada peserta didik, karena 

hal itu dapat mengatasi kebosanan peserta didik dalam belajar, sehingga tercipta 

suasana belajar yang kreatif dan menyenangkan. (Alwi, 2017). Dalam praktek 

pembelajaran yang dilaksanakan guru seringkali didapati gejala bahwa proses 

pembelajaran berjalan monoton, situasi kelas bersifat pasif dan verbalitas, yaitu 

peserta didik hanya diberi jalan dan menerima. 

Untuk menanggulangi keadaan tersebut, maka seorang guru harus 

memanfaatkan media pembelajaran. Sebab media dapat menunjang keberhasilan 

pembelajaran. Bahkan kalau dikaji lebih jauh, Media ini tidak hanya sebagai 

penyalur pesan yang harus dikuasai sepenuhnya oleh sumber daya manusia, tetapi 

juga dapat menggantikan sebagian kewajiban guru dalam menyajikan materi 

(Nurdyansyah, 2019 : 54) 

Sebagai fasilitator pembelajaran sudah seharusnya guru mampu 

memanfaatkan perkembangan teknologi pada masa sekarang ini dengan merancang 

strategi pembelajaran secara kreatif dan inovatif agar peserta didik tidak merasa 

bosan terhadap materi pembelajaran. Maka untuk mewujudkan hal tersebut, media 

pembelajaran merupakan salah satu cara guru dalam menyajikan dan 

menggabungkan teks, audio, gambar, dan video dengan menggunakan komputer 

melalui media pembelajaran, sehingga proses belajar mengajar lebih efektif dan 

efisien, serta guru dan peserta didik dapat membangun hubungan yang baik. (Trina, 

dkk, 2017) 
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Oleh karena itu, sebelum guru memanfaatkan media pembelajaran terlebih 

dahulu harus membekali diri dengan pengetahun tentang media pembelajaran, 

Selain itu menurut Alwi (2017) guru tidak cukup hanya memiliki pengetahuan 

tentang membuat media saja, akan tetapi juga harus memiliki keterampilan memilih 

serta menggunakan media tersebut dengan baik. Hal ini penting dilakukan karena 

kita ketahui bahwa peserta didik memiliki karakteristik yang berbeda-beda, baik 

minat, bakat, motivasi dan gaya belajar mereka. Ini menjadi salah satu 

pertimbangan guru ketika memilih media pembelajaran yang akan digunakan, agar 

setiap karakteristik peserta didik mampu disentuh oleh guru ketika menyampaikan 

materi ajar kepada peserta didik. 

Memasuki abad teknologi informasi dan komunikasi sekarang ini sangat 

dirasakan kebutuhan dan kepentingannya dalam proses pembelajaran. 

Berhubungan dengan itu maka guru atau pendidik diharapkan mampu untuk 

menguasai dan memanfaatkan teknologi sebagai media pembelajaran dengan baik. 

Salah satu pemanfaatan teknologi dalam pembuatan media pembelajaran, guru atau 

pendidik dapat merancang media audio-visual atau media video dengan 

menggunakan aplikasi berbasis web yang ada salah satunya yaitu Prezi. 

Untuk membuat media pembelajaran berupa video, guru dapat membuatnya 

dengan menggunakan aplikasi atau web yang ada salah satunya yaitu Prezi. 

Sulistyorini & Argarini (2019) mengemukakan media pembelajaran Prezi 

merupakan aplikasi atau website untuk presentasi online yang menyajikan berbagai 

pilihan dalam mengkreasikan dan menyimpan presentasi digital. Prezi juga dapat 

digunakan sebagai alat untuk lebih mengexplor materi yang akan disampaikan 

kepada peserta didik, karena dalam aplikasi ini terdapat fitur-fitur yang dapat 

membuat materi yang disampaikan lebih menarik, seperti fitur layar presentasi 

untuk diperbesar dan diperkecil serta  perangkat perekam layar yang 

menggabungkan antara anda dan konten secara bersamaan di layar dan tentunya 

Prezi mempunyai fitur-fitur yang menarik memudahkan guru dalam menyajikan 

materi. Guru mengajar dalam bentuk presentasi video yang didesain dengan 

menambahkan video, latar belakang, gambar dan menyajikan ppt khusus untuk 

menyampaikan pembelajaran. Hasilnya, proses pembelajaran menjadi lebih 
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menarik, menghibur, tidak membosankan, dan lebih digemari peserta didik serta 

lebih mudah untuk dipahaminya (Rahayu & Salatiga, 2020) dan dengan harapan 

kegiatan pembelajaran tidak membosankan dan membuat peserta didik lebih 

antusias dalam mengikuti pelajaran (Apreno, 2019). 

Prezi dapat langsung diakses melalui laman web prezi.com  dengan jaringan 

internet dan juga dapat diunduh aplikasi prezi di internet. Untuk mengeditnya 

pengguna dapat menggunakan komputer atau laptop. Selain mudah dalam 

mengaplikasikannya, pengguna juga dapat membuat video presentasi dengan hasil 

yang bagus, menarik, dan memuaskan karena memiliki fitur yang lengkap dan dapat 

disesuaikan dengan keinginan. 

Media sangat dibutuhkan pada pembelajaran di sekolah dasar terutama 

dalam pembelajaran tematik. Pembelajaran tematik adalah model pembelajaran 

terpadu yang menggunakan tema untuk menghubungkan beberapa mata pelajaran 

dan memberikan pengalaman yang bermakna kepada peserta didik (Malawi dan 

Kadarwati, 2017). Bermakna dalam artinya peserta didik akan dapat memahami 

konsep-konsep yang mereka pelajari melalui pengalaman langsung dan nyata yang 

menghubungkan antar konsep dalam intra maupun antar pelajaran (Majid, 2017:85) 

Media pembelajaran yang menggunakan aplikasi Prezi ini sebelumnya 

pernah di bahas dalam penelitian oleh Eliza Saroha dan Naeklan Simbolon dengan 

judul Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Prezi pada Pembelajaran 

Tematik di Sekolah Dasar. Berdasarkan hasil penilaian oleh ketiga validasi ahli, 

diperoleh hasil rerata keseluruhan sebesar 87,10% yang masuk dalam kategori 

sangat baik. Berdasarkan hasil uji coba produk diperoleh peningkatan hasil belajar 

peserta didik dibandingkan dengan hasil pretes yaitu sebesar 50% pada uji coba 

terbatas dan 69,23% pada uji coba luas. Dengan demikian, dapat disimpulkan 

bahwa media pembelajaran berbasis Prezi yang dikembangkan layak dan efektif 

untuk digunakan. 

Berdasarkan informasi dari guru kelas, pembelajaran yang dilaksanakan 

kelas IV SD Negeri 25 Indralaya  guru masih banyak mengandalkan buku saja dan 

belum menggunakan media pembelajaran yang bervariasi sebagai alat bantu dalam 

proses pembelajaran yang dilakukan. Media pembelajaran mengandalkan video 



   

5 
 

Universitas Sriwijaya 

pembelajaran yang ada di you tube  sehingga menyulitkan dalam menyesuaikan 

konten media dengan yang diharapkan oleh guru dan peserta didik. Kurang 

menariknya media pembelajaran yang digunakan guru dalam menyampaikan 

materi menjadi salah satu penyebab peserta didik kurang termotivasi untuk 

mendengarkan penjelasan yang disampaikan oleh guru.  

Berdasarkan latar belakang tersebut, mendorong peneliti untuk melakukan 

penelitian tentang “Pengembangan Media Video Pembelajaran Berbasis Prezi 

Pada Tema Cita-Citaku di Kelas IV SD Negeri 25 Indralaya". 

 

1.2     Pembatasan Masalah 

Adapun pembatasan masalah pada penelitian ini adalah : 

1. Pengembangan media video pembelajaran menggunakan aplikasi prezi. 

2. Materi yang disajikan pada tema cita-citaku subtema giat berusaha meraih 

cita-cita pembelajaran 1 sampai pembelajaran 6 di kelas IV SD Negeri 25 

Indralaya. 

3. Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE. 

 

1.3     Rumusan Masalah  

Berdasarkan penjelasan latar belakang di atas, maka penulis dapat 

merumuskan masalah yaitu  

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis Prezi pada tema 

cita-citaku di kelas IV SD Negeri 25 Indralaya? 

2. Bagaimana validitas pengembangan pembelajaran berbasis Prezi pada tema 

cita-citaku di kelas IV SD Negeri 25 Indralaya? 

3. Bagaimana kepraktisan pengembangan pembelajaran berbasis Prezi pada 

tema cita-citaku di kelas IV SD Negeri 25 Indralaya? 

 

1.4     Tujuan Penelitian  

Sesuai dengan rumusan masalah tersebut, maka penelitian ini bertujuan: 

1. Mendeskripsikan prosedur pengembangan media pembelajaran berbasis 

Prezi pada tema cita-citaku di kelas IV SD Negeri 25 Indralaya. 
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2. Untuk mengetahui validitas pengembangan media pembelajaran berbasis 

Prezi, Bagaimana validitas pengembangan pembelajaran berbasis Prezi 

pada tema cita-citaku di kelas IV SD Negeri 25 Indralaya? 

3. Untuk mengetahui kepraktisan pengembangan media pembelajaran berbasis 

Prezi, Bagaiman validitas pengembangan pembelajaran berbasis Prezi pada 

tema cita-citaku di kelas IV SD Negeri 25 Indralaya? 

 

1.5     Manfaat Penelitian  

Hasil penelitian yang dilakuan diharapkan dapat memberikan manfaat 

secara teoritis maupun praktis, yaitu : 

 

1.5.1 Manfaat Teoritis  

Secara teoritis penelitian ini diharapkan dapat dijadikan bahan referensi 

untuk pengembangan media video dalam pembelajaran tematik sedangkan, secara 

praktis yaitu sebagai berikut.  

 

1.5.2    Manfaat Praktis  

1) Untuk sekolah, peneliti mengharapkan dari hasil media video pembelajaran 

berbasis Prezi pada tema cita-citaku di kelas IV ini dapat memberikan 

kontribusi yang berguna dalam mengembangkan pembelajaran kearah yang 

lebih baik. 

2) Untuk Guru, peneliti mengharapkan dapat menggunakan penelitian ini sebagai 

bahan untuk mengadakan pembelajaran yang inovatif dengan pemanfaatan 

video pembelajaran berbasis Prezi. 

3) Untuk peneliti, diharapkan dapat digunakan untuk menambah wawasan atau 

inspirasi dalam memanfaatan aplikasi Prezi sebagai video pembelajaran yang 

dapat digunakan dalam proses belajar mengajar di sekolah.  

4) Untuk peserta didik, diharapkan dapat membantu peserta didik dalam 

memahami pembelajaran pada tema cita-citaku serta dapat meningkatkan 

minat dan motivasi belajar peserta didik. 
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