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ADBSTRAK

APLIKASI PENJUALAN JILBAB BERDASIS WED PADA
AZ_SCARF.ID MUARA ENIM

Oleh
ANISA TRI KUSUMA WILIJAYANTI 09020581923026

Az _Scrafl adalah salah saty usaha yung bergerak didunln finhlon yaltu sebuah
busana berupa fitbab yang banyak diminat oleh perempusn yang beragama islam.
Perkembangan ilhab saat ini juga berkembang sangat cepat. Model dan wama
Jilbab saat ini banysk mgamnya yang membual pemakainya merasa lebih percays
diri, dan harganya pun beraneka ragam. Namun semun usaha pastinga memiliki
hekurangan seperti salah satunya usaha Ini masih melakuban transaksi secars
manual, mulal dan pemasuban modal pokok, transaksi penjualan  sert laporan
transaksi,  Oleh  Aarena i, penulls  merancangkan  sebuah  aplikasi  ngor
menjalankan transaksi dengan moksimal apabila masih menggunakan  cara
manual, maka akan terjadi kesalahan dalam pemesanan dan terjadi kekelruan
dalam transaks| laporan. Jika aphikasl ini sudah berjalan dan dilakukan dengan
baik oleh pemilik usaha ini, maha usaha ini akan fehib mudal dalam melakukan
input modal pokok, transaksi penjualan serta laporan maka udak akan ada lags
kekeliruan dalam memasukhan schuali perhitungan jika sistem tersebut dikelola
dan berjalan dengan bhaik
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ABSTRAK
APLIKASI PENJUALAN JILBAB BERBASIS WEB FADA

AZ_SCARF.ID MUARA ENIM

Oleh

ANISA TRI KUSUMA WIJJAYANTI  09020581923026

Az_Scraf (s a businexs that v engaged in the world of fushion, namely a clothing
tn the form of a heodscorf which ix in grear demand by Mulim women The
development of the hyab ts curvently olvo growing very fust. There are many
different models umd colors of hijoh, which make the wearer feel more confident,
und the prices ulso vury. However, all businesses have drawbacks, one of which is
that these businesses still carry out framsixctions mannally, starting from the entry
of principal caputal, sales transactiom, and tramoction reports. Therefore, the
author deyigned an application o run transactions to the maximum f still using
the manua! method. there will be errors in ondering and occur in ramaoction
reports. If this applicarion has been running and is done well by the owner of this
business. then this busimess will be eanter to input hasic cupttal, sales tronsactions
and reports, so there will be mo mare inputting in the calculations, the system Iy
manged and runy well
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar berlakang

kemajuan teknologi terus berkembang pesat dikalangan masyrakat. Banyak
hal dari kehidupan yang menggunakan teknologi. Perkembangan teknologi ini
sangat berpengaruh dalam mendukung proses dunia bisnis agar mendapatkan
hasil yang lebih optimal. Di dunia usaha penjualan banyak memanfaatkan
sistem informasi sebagai media untuk menjual barang atau produk, karena dapat
mempromosikan barang atau produk dalam suatu usaha tersebut [1].

Az_Scraf.id merupakan salah satu usaha yang bergerak didunia fashion
yaitu sebuah busana berupa jilbab yang banyak diminat oleh perempuan yang
beragama islam. Az_Scraf.id yang berlokasi di kabupaten Muara Enim
Sumatera Selatan.Usaha ini baru berdiri pada tahun 2021. Perkembangan jilbab
saat ini juga berkembang sangat cepat. Model dan warna hijab saat ini banyak
ragam yang membuat pemakainya merasa lebih percaya diri, dan harganya pun
beraneka ragam. Tidak hanya itu, Az_Scraf.id juga menjual beberapa aksesoris
jilbab seperti bros, peniti dan jarum pentul.

Dari hasil wawancara dengan pemilik usaha Az_Scraf.id , ada beberapa
permasalahan yang terjadi: (1) Sering terjadi permasalahan berupa ketidak
cocokan jumlah pembelian dan jumlah total harga yang akan dibayar karena
sistem masih manual; (2) kurangnya laporan keuangan setiap bulannya karena
tidak didukung sistem yang memadahi; (3) pelanggan yang ingin membeli
produk tersebut harus datang ketempat, sehingga waktu yang dibutuhkan tidak

efisien.



Berdasarkan uraian latar belakang ini, maka penulis tertarik untuk
mengembangkan sebuah aplikasi penjualan hijab yang bertujuan agar dapat
mempermudah Az_Scraf.id menyelesaikan masalah tersebut. Oleh karena itu
penulis berinisiatif membuat tugas akhir : “Aplikasi Penjualan Jilbab

Berbasis Web pada Az_Scraf.id Muara Enim”.

1.2 Tujuan Dan Manfaat
1.2.1Tujuan
Adapun tujuan dari penyusunan tugas akhir ini adalah membuat aplikasi

penjualan berbasis website.

1.2.2 Manfaat
Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan tugas akhir ini
adalah sebagai berikut :
1. Menyinkronkan data antara pemesanan dan jumlah harga.
2. Menyediakan sistem manajemen keuangan

3. Memperluas pemasaran produk

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah digunakan untuk membatasi suatu permasalahan agar
nantinya lebih terarah dan sesuai dengan tujuan yang akan dicapai dari sebuah
penelitian. Hal yang menjadi batasan masalah dalam perancangan sistem
informasi baru ini adalah sebagai berikut:
1. Proses meliputi pengolahan transaksi penjualan, pelanggan dan upload
pembayaran dengan bahasa pemograman PHP dengan database nya

menggunakan MySQL



2. Metode pengembangan sistem adalah metode waterfall, dimana diagram
yang digunakan adalahh Entity Relationship Diagram (ERD) dan Data
Flow Diagram (DFD) .

3. Output yang dihasilkan dari aplikasi ini yaitu Laporan Penjualan per hari

dan per bulan

1.4 Metodelogi Penelitian

1.4.1Waktu dan Tempat Penelitian
1) Waktu
Proses penelitian dilakukan selama 3 bulan dan dilakukan pada
bulan Februari — Mei 2022
2) Tempat Penelitian
Penelitian dilaksanakan di Az_Scraf.id yang berlokasi Jalan.

Veteran Gang sejahtera no 25 Muara Enim, Sumatera Selatan

1.4.2 Metode Pengumpulan Data
Untuk mendapatkan informasi yang diperlukan memakai metode
penulis menggunakan metode sebagai berikut :

1. Wawancara/Interview Penulis melakukan pengumpulan data dengan
melakukan interview secara langsung kepada objek yang saat
bekerja untuk mendapatkan data yang tepat dan akurat. Disini
penulis melakukan interview dengan salah satu  admin di
Az_Scraf.id Muara Enim.

2. Studi Kepustakaan Penulis mengumpulkan data dari buku-buku

sebagai referensi dan landasan dalam penyusunan Tugas Akhir.



1.4.3 Metode Pengembangan Sistem

Dalam pengembangan aplikasi, penulis memakai model waterfall [2].

1. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

Informasi yang dihasilkan dari penelitian diketahui bahwa sistem

pemesanan jilbab masih menggunakan sistem manual, sehingga

penulis merancang sebuah sistem informasi agar user mudah

mengelola pemasanan jilbab.

2. Desain

Penulis mendesain sistem untuk menentukan langkah-langkah

operasi pada proses pengolaan data, Menentukan mekanisme untuk

mendukung operasi sistem sebagai berikut:

a.

b.

e.

f.

Membuat Enity Relationship Diagram (ERD)
Membuat Data Flow Diagram (DFD)
Membuat Database (kamus data)

Membuat desain file

Membuat design input

Membuat design output

3. Penulisan kode program

Penulisan kode program tahap kelanjutan dari design yang

diterjemahkan bahasa pemograman dengan menggunakan PHP dan

MySQL sebagai Data Base Management System (DBMS) nya.



4. Pengujian
Tahap ini dilakukan untuk mengetahui kesalahan dari aplikasi dan

memastikan bahwa input yang diberikan sudah sesuai dengan

kebutuhan pemesanan.

1.5 Bahan dan Alat yang Digunakan dalam Penelitian

1. Hardware:
Notebook/PC Asus ExpertBook rincian :
e Prosesor: AMD A9-9425 RADEON R5
e RAM (memory install) : 4 Gigabita
e System type: 64 bit operasi sistem

2. Perangkat Lunak (software):
e Windows 10
e Visual Studio code
e Xampp, mysql, composer

e Hypertext Preprocessor
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