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1.1

BAB |
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Dalam perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang
semakin pesat dan canggih, serta semakin majunya zaman di era milenial
maka penggunaan komputer dan perangkat sejenisnya semakin meningkat
dan perannya sangat penting dalam membantu pekerjaan manusia.
Kemajuan dalam bidang komputerisasi sangat berpengaruh terhadap
kehidupan manusia sehingga menimbulkan dampak positif bagi
perkembangan ilmu teknologi dan informasi di lingkungan masyarakat.
Kemajuan teknologi dan informasi juga dirasakan dalam bidang usaha,
banyak lembaga yang menggunakan jasa teknologi dan infromasi sebagai
alat untuk membantu segala kegiatan yang sedang berjalan di lembaga

tersebut.

Barang Milik Negara adalah semua barang yang dibeli atau
diperoleh atas beban Anggaran Pendapatan dan Belanja Negara (APBN)
atau berasal dari perolehan lainnya yang sah. Dalam hal ini terbebas pada
barang yang bersifat terwujud (tangible) yang meliputi barang persediaan
dan asset tetap (fixed assets). Barang Milik Negera (BMN) memerlukan
pengelolaan dan penatausahaan yang baik ini akan sangat berguna dalam
kondisi fisik, pengamanan, pengakuan, peralihan hak, penilaian, dan
praktik akuntansi yang terkait dengan barang tersebut. (Pasal 1 Ayat 10 UU

N0.1/2004 : Perbendaharaan Negara)



1.2

Pengelolaan Barang Milik Negara (BMN) yang meliputi
perencanaa kebutuhan dan penganggaran, pengadaan, penggunaan,
pemanfaatan, pengamanan dan pemeliharaan, penilaian, penghapusan,
pemindah tanganan, penatausahaan, pembinaan, pengawasan dan

pengendalian. (PP No0.27/2014)

Barang Milik Negara (BMN) Universitas Sriwijaya selama ini
masih menerapkan proses pengiriman surat permohonan penghapusan
secara manual yaitu dengan cara mengirimkan surat permohonan
penghapusan aset langsung ke kantor Barang Milik Negara (BMN)
Universitas Sriwijaya dan belum secara online , serta untuk meminimalisir

waktu pengiriman surat permohonan penghapusan aset.

Berdasarkan uraian di atas maka peneliti ingin mengangkat masalah
ini sebagai bahan penelitian dalam penyusunan Tugas Akhir dengan judul
“Aplikasi Permohonan Penghapusan Aset Pada Barang Milik Negara

(BMN) Universitas Sriwijaya Berbasis Web”.

Tujuan dan Manfaat

1.2.1 Tujuan

Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan aplikasi
permohonan penghapusan secara online yang akan digunakan oleh
Barang Milik Negara (BMN) Universitas Sriwijaya dan Barang Milik
Negara (BMN) masing-masing fakultas serta unit kegiatan lainnya

yang ada di ruang lingkup Universitas Sriwijaya.



1.3

14

1.2.2

Manfaat

Adapun manfaat dilakukan penelitian sebagai berikut :

Dapat mempersingkat waktu pengiriman berkas dari fakultas atau
unit kegiatan lainnya ke admin BMN.

Dapat membantu meningkatkan kinerja karyawan.

Dapat merekap data permohonan penghapusan aset dengan mudah
dan cepat.

Dapat memberikan informasi status permohonan penghapusan aset

pada BMN Unsri.

Batasan Masalah

Agar pembahasan Laporan Tugas Akhir ini tidak menyimpang dari

permasalahan pokok, maka penulis membatasi ruang lingkup dari

permasalahan yang akan dibahas, yaitu:

File berupa pdf, png atau jpg.

Khusus hanya untuk usulan permohonan penghapusan kendaraan
dinas.

Software pembangun yang digunakan dalam pembuatan aplikasi
permohonan penghapusan aset adalah Subline, dan bahasa
pemprogramannya menggunakan PHP dengan databasenya

menggunakan MySQL.

Metodologi Penelitian

1.4.1 Metode Pengumpulan Data

1.4.1.1 Jenis Data



Jenis data yang digunakan pada penelitian ini adalah
data  primer berupa dokumentasi  permohonan
penghapusan aset. Adapun sumber data tersebut dijelaskan
di bawah ini.

1.4.1.2 Sumber Data

Data  merupakan  dokumentai  permohonan
penghapusan aset berbentuk file word, pdf, atau hard copy
yang di ambil dari kantor Barang Milik Negara (BMN)
Univeritas Sriwijaya mengunakan surat izin pengambilan
data.

1.4.2 Teknik Pengumpulan Data

Data informasi yang digunakan dalam penelitian

ini di peroleh melalui :

1.4.2.1 Studi Lapangan

Peneliti melakukan penelitian dengan mendatangi
langsung Kantor Barang Milik Negara (BMN) Universitas
Sriwijaya yang menjadi tempat penelitian dalam rangka

memperoleh data yang diperlukan.

Teknik pengumpulan data yang dilakukan adalah :

1.  Observasi, adalah suatu teknik pengumpulan data
dengan pengamatan langsung terhadap objek yang

diteliti yang ada dilapangan.



2.  Dokumentasi, adalah pengumpulan data yang
berkaitan dengan permasalahan yang diangkat
pada tugas akhir ini yang terdapat pada
dokumentasi Instansi.

1.4.2.2 Studi Pustaka/Literatur

Data yang telah terlebih dahulu dikumpulkan dan di
laporkan oleh pihak lain dari penelitian, atau dikenal dengan
nama studi literatur. Dalam mencari acuan dalam menulis
laporan tugas akhir, penulis mengambil beberapa buku
untuk referensi dan acuan dan menjadi landasan dalam

penulisan laporan tugas akhir ini.

1.4.3 Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Dalam pengembangan  perangkat lunak, peneliti
menggunakan model Waterfall (Pressman, 2002). Metode ini

terdiri dari beberapa tahapan, yaitu

1.4.3.1 Menentukan software dan hardware
1. Menentukan software yang akan digunakan mulai
dari database sampai program yang akan dipakai untuk
pembuatan program.
2. Menentukan perangkat keras (hardware) yang dipakai
misalnya, komputer, harddisk, dan alat-alat tulis yang
menunjang program. dan alat-alat tulis yang menunjang

program



1.4.3.2 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak

Analisis sistem merupakan suatu identifikasi

permasalahan dan menentukan studi kelayakan.

1. Identifikasi Masalah
Penulis mengumpulkan masalah yang terdiri dari
data pegawali serta data yang berkaitan dengan sistem
yang akan dibangun dan mempelajari masalah yang
ada.
2. Studi Kelayakan
Setelah  mempelajari  data-data yang telah
terkumpul, maka penulis melakukan studi kelayakan
dengan cara mengamati peorses pengelolaan data form
dari data pegawai.

1.4.4 Desain

Penulis mendesain sistem untuk menentukan langkah-
langkah operasi dalam proses pengadaan barang & jasa, menentukan

prosedur untuk mendukung operasi-operasi sistem sebagai berikut:

1. Membuat ERD (Entity Relationship Diagram)
2. Membuat DFD (Data Flow Diagram)

3. Membuat Kamus Data (Database)

4. Membuat desain input atau desain

form



5. Membuat desain file atau desain
table

6. Membuat desain output

1.4.5 Pengkodeaan (Coding)

1.4.6

1.4.7

Dimana pada tahap ini kelanjutan dari desain yang dibuat
diterjemahkan di dalam bahasa pemrograman  dengan
menggunakan Personal Home Page (PHP) dan My Structured
Query Language (MySQL) sebagai Data Base Management System

(DBMS) nya.

Pengujian

Untuk menentukan kesalahan dari aplikasi dan memastikan
bahwa input yang diberikan akan menghasilkan atau memberi hasil

sesuai dengan yang diharapkan.

Pemeliharaan

Pada tahapan ini sistem secara sistematis diperbaiki dan
ditingkatkan. Hasil dari tahapan ini adalah versi baru dari perangkat

lunak yang telah dibuat.
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