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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh pembelajaran Creative 

Problem Solving berbantuan geogebra terhadap kemampuan membuat generalisasi 

matematis siswa. Jenis penelitian ini adalah deskriptif kualitatif. Subjek yang 

diambil dalam penelitian ini adalah 3 sabjek kelas VIII.3 MTs Al-Ittifaqiah. Teknik 

pengumpulan data yang digunakan adalah tes. Tes tertulis terdiri dari 3 soal essay 

dan wawancara. Data hasil pengujian dianalisis secara deskriptif yang kemudian 

dikelompokkan menjadi beberapa kriteria. Berdasarkan hasil penelitian, setelah 

dilakukan pembelajaran menggunakan model CPS dan geogebra, dapat diketahui 

terdapat 13 peserta didik dengan rata-rata mencapai satu tahapan generalisasi 

dikategorikan kemampuan generalisasi rendah, 2 peserta didik dengan rata-rata 

mencapai tahap dua atau tiga tahap generalisasi dikategorikan kemampuan 

generalisasi sedangn dan 2 peserta didik dengan rata-rata keempat tahap 

generalisasi dapat muncul dikategorikan kemampuan generalisasi tinggi. 

Kata kunci: Generalisasi Matematika, Creative Problem Solving, ICT 

 

ABSTRACT 

This study aims to determine the effect of Geogebra-assisted Creative 

Problem Solving learning on the ability to make mathematical generalizations of 

students. This type of research is descriptive qualitative. The subjects taken in this 

study were 3 subjects of class VIII.3 MTs Al-Ittifaqiah. The data collection 

technique used is a test. The written test consists of 3 essay questions and an 

interview. The test data were analyzed descriptively which were then grouped into 

several criteria. Based on the results of the study, after learning using the CPS and 

Geogebra models, it can be seen that there are 13 students with an average of 

reaching one stage of generalization categorized as low generalization ability, 2 

students with an average of reaching stage two or three stages of generalization 

categorized as generalization ability while and 2 students with an average of the 

four generalization stages can appear categorized as high generalization abilities. 

Keywords: Mathematical Generalization, Creative Problem Solving, ICT 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  
 

Kemampuan berfikir matematis adalah kemampuan yang berhubungan 

dengan kemampuan siswa untuk menalar untuk menyusun argumen matematis, 

kemampuan untuk mengembangkan metodologi atau teknik, kemampuan untuk 

memahami substansi angka, dan kemampuan untuk menyampaikan pikiran atau 

gagasan (Wijaya, 2012). Kemampuan atau proses berpikir matematis merupakan 

bagian yang tak terpisahkan dalam proses pembelajaran matematika. Salah satu 

kemampuan yang termasuk kemampuan berpikir matematis adalah kemampuan 

abstraksi (Karadag, 2009). Kemudian Mandasari (2018) menambahkan bahwa 

abstraksi adalah salah satu proses mendasar dalam matematika karena kemampuan 

abstraksi memungkinkan terbentuknya suatu konsep matematika   dalam pemikiran 

seseorang dengan menggunakan pengetahuan awal yang dimiliki. Kemampuan 

abstraksi dapat membantu menggambarkan konsep matematis yang terdapat dalam 

suatu masalah kontekstual (Merliza, 2016). Hal tersebut menunjukkan bahwa 

kemampuan abstraksi perlu dilatih dan ditumbuhkan dalam proses pembelajaran 

matematika. Dengan kemampuan abstraksi matematis, dapat membantu peserta 

didik dengan memahami ide-ide atau keadaan dalam matematika yang bersifat 

abstrak, dapat membangun model situasi masalah (Kamala & Muslikhin, 2018).  

Adapun menurut Karadag (2009) terdapat lima ciri-ciri abstraksi, salah 

satunya adalah generalisasi. Generalisasi merupakan proses membuat kesimpulan 

dari keadaan khusus menjadi kesimpulan umum dengan berdasarkan fakta yang ada 

mengenai pola atau aturan tertentu (Dwirahayu, dkk.,2018). Generalisasi paling 

sering dinyatakan dalam strukur matematika.  

Kenyataan di lapangan, siswa masih mengalami kesulitan dalam berpikir 

abstraksi tipe generalisasi. Ada beberapa hal yang melatar belakangi rendahnya 

kemampuan generalisasi diantaranya disebabkan karena siswa kurang memahami 

permasalahan pada soal, siswa merasa sulit menghubungkan antar konsep serta 
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keaktifan siswa yang cenderung lemah (Yusepa, 2017). Sementara itu, menurut 

penelitian yang dilakukan oleh Adelia (2019) penyebab kurangnya kemampuan 

abstraksi matematis tipe generalisasi dikarenakan siswa terburu-buru dalam 

menduga penyelesaian masalah tanpa melihat aturan atau pola yang digunakan 

tersebut telah benar secara umum. 

Salah satu materi matematika yang membuat siswa mengalami kesulitan 

dalam berpikir abstraksi matematis tipe generalisasi ialah Persamaan Garis Lurus, 

namun dalam pembelajaran materi persamaan garis lurus kemampuan 

menggeneralisasi penting dimiliki oleh peserta didik. Berdasarkan hasil penelitian 

yang dilakukan oleh (Fathimah, 2017; Maisura, 2014; Tanjungsari, dkk., 2012) 

siswa sering melakukan kesalahan bahasa, konsep dan prosedural. Kesalahan 

bahasa yang sering dilakukan siswa disebabkan oleh kurangnya pemahaman siswa 

tentang simbol dan bahasa soal yang menyebabkan siswa tidak memahami apa yang 

diketahui dan ditanyakan pada soal. Kesalahan konsep yang paling banyak 

ditemukan saat siswa mengerjakan soal berupa kesalahan dalam mengubah bentuk 

persamaan, menentukan titik potong dan menentukan rumus mencari gradien garis 

lurus. Dimana konsep akan lebih mudah dipahami ketika peserta menguasai 

sejumlah materi pembelajaran dimana peserta didik tidak hanya mengetahui namun 

peserta didik juga mampu menerapkannya (Augustine, S.H., Hartono, Y., 

Indaryanti. 2020). Kesalahan prosedural yang sering terjadi diantaranya 

ketidaktelian dalam menggambar grafik grafik dan mencermati tabel, memindah 

ruas bilangan, dan operasi bilangan bulat.  

Berdasarkan masalah diatas, maka diperlukannya sesuatu yang dapat 

membimbing proses generalisasi peserta didik dalam menyelesaikan masalahnya 

dimana dengan menggunakan itu dapat menuntun peserta didik dalam memahami, 

menyampaikan dan mengembangkan ide-ide matematis yang dimilikinya. Menurut 

Riskon (2019) model pembelajaran CPS dapat digunakan dalam peningkatan 

kemampuan generalisasi peserta didik karena tahapan pada model pembelajaran ini 

menuntun peserta didik untuk mengklarifikasi masalah sehingga dapat menemukan 

kesimpulan. Melalui interaksi belajar yang menekankan pada kemampuan berpikir 
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kreatif yang didasarkan pada pengalaman sebelumnya, model pembelajaran 

Creative Problem Solving merupakan salah satu model yang tepat untuk tujuan 

menangani masalah siswa selama pembelajaran.  Selain itu, Creative Problem 

Solving juga mampu melatih kemampuan mengkaji Generalisasi dan situasi 

matematis hingga mampu menarik suatu kesimpulan. 

Selain penggunaan model pembelajaran CPS, kualitas dan kuantitas materi 

dalam sistem pembelajaran dapat meningkat dengan adanya penggunaan media 

pembelajaran (Samura, 2016). Dengan adanya media pembelajaran juga dapat 

menunjang gaya belajar siswa yang berbeda-beda, Muzakkir (2020) menyatakan 

bahwa perlunya mengetahui gaya belajar siswa agar pendekatan dan penyampaian 

informasi dapat disesuaikan, media pembelajaran juga merupakan salah satu hal 

yang dapat mendukung proses pembelajaran siswa.  Media pembelajaran yang 

berbasis Information and Communication Technology (ICT) merupakan salah satu 

alat bantu guru agar pembelajaran menjadi menarik dan menyenangkan, dapat 

memotivasi dan memudahkan siswa dalam belajar matematika serta memudahkan 

guru dalam penyampaian informasi (Sari, 2016). ICT yang digunakan sebagai 

media pembelajaran dapat membantu memperjelas penyajian konsep atau pesan 

agar dapat mengatasi materi yang bersifat verbal (Harsa, 2016). Selain itu telah 

adanya teknologi dalam pendidikan sangat berfungsi dalam peningkatan mutu 

pendidikan, efektifitas dan efesiensi proses pembelajaran serta mempermudah 

pencapaian tujuan pendidikan (Andri, 2017). Dari sekian banyak media 

pembelajaran yang ada, salah satunya adalah geogebra. Geogebra dibuat untuk 

mempermudah peserta didik mempelajari geometri serta aljabar (Isman, 2016). 

Mahmudi (2011) menyampaikan bahwa Geogebra adalah suatu software komputer 

yang dapat digunakan untuk mendemonstrasikan atau memvisualisasikan konsep-

konsep matematis. GeoGebra memberikan kemudahan bagi peserta didik dalam 

mendapatkan ide dan menangani masalah numerik, selain itu dapat melihat masalah 

menurut sudut pandang yang berbeda, misalnya secara visual. Selain itu geogebra 

dapat digunakan sebagai bahan evaluasi untuk memastikan apakah gambaran atau 
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objek yang telah dibuat tepat dan benar, waktu yang diperlukan dalam pelaksanaan 

proses pembelajaran menjadi efketif dan efisien.  

Pada penelitian sebelumnya yaitu penelitian Adelia, dkk (2019) telah 

melakukan penelitian proses berfikir matemastis aspek abstraksi melalui 

pembelajaran Creative Problem Solving pada siswa kelas VIII dan penelitian 

Situmorang dkk, (2019). Kemampuan generalisasi pada materi Persamaan Garis 

Lurus dalam pembelajaran PMRI di SMP. Dari penelitian Adelia, dkk (2019) 

terlihat kelemahan masih adanya siswa yang mengalami kekeliruan mengobservasi 

data selama pengerjaan dikarenakan pola yang banyak, sedangkan pada hasil 

penelitian Situmorang dkk, (2019) bahwa menggunakan Pendekatan yang tepat 

sebagai pendekatan alternatif dalam pembelajaran dapat mengasah kemampuan 

generalisasi peserta didik. Pada kedua penelitian sebelumnya, peneliti belum 

menggunakan media pembelajaran yang berbasis ICT. Seperti yang disampaikan 

Yuliastuti, dkk (2019) pada penelitiannya ditemukan bahwa penggunaan Creative 

Problem Solving berbantuan ICT dapat membantu siswa berpikir lebih kreatif 

dalam mencari berbagai strategi penyelesaian masalah. Oleh karena itu, peneliti 

tertarik melakukan penelitian dengan judul “Kemampuan Abstraksi Tipe 

Generalisasi Melalui Pembelajaran Creative Problem Solving Berbantuan ICT 

Pada Siswa Kelas VIII”.  

1.2 Rumusan Masalah 

Dari latar belakang di atas dapat diambil rumusan masalah adalah 

“Bagaimana kemampuan abstraksi tipe generalisasi melalui pembelajaran Creative 

Problem Solving berbantuan ICT pada siswa kelas VIII?” 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka tujuan penelitian yang hendak 

dicapai peneliti adalah “Untuk mengetahui kemampuan abstraksi tipe generalisasi 

melalui pembelajaran Creative Problem Solving berbantuan ICT pada siswa kelas 

VIII.” 
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1.4 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memiliki manfaat yaitu: 

1. Bagi siswa 

Penelitian ini memberikan pengalaman kepada siswa belajar melatih 

kemampuan berpikir abstraksi tipe Generalisasi menggunakan pembelajaran 

Creative Problem Solving dengan bantuan media yang berbasis ICT. 

2. Bagi guru 

Melalui hasil penelitian yang diperoleh diharapkan dapat menjadi bahan 

referensi maupun refleksi untuk dapat menyajikan pembelajaran yang lebih baik. 

3. Bagi peneliti 

Sebagai sumber inspirasi bagi peneliti lain agai dapat mengkaji lebih dalam 

kemampuan Generaslisasi. 
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