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ABSTRAK 

Penelitian ini berjudul “Pengaruh Penerapan Media Pembelajaran Monopoli 

Terhadap Hasil Belaja Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Sejarah Di Kelas X SMA N 

03 Lebong”. Rumusan masalah antara lain adakah Pengaruh dalam penggunaan 

Media Pembelajaran Monopoli Terhadap Hasil. Adapun tujuan dari penelitian ini 

untuk mengetahui pengaruh media pembelajaran monopoli terhadap hasil belajar 

peserta didik pada mata pelajaran sejarah kelas X di SMA Negeri 03 Lebong. Metode 

yang diterapkan dalam penelitian ini adalah eksperimen semu yang di dalam 

penerapannya hanya menggunakan satu sampel kelas sebagai kelas eksperimen. 

Adapun sampel yang digunakan dalam kelas eksperimen ialah kelas X MIPA 1 yang 

dipilih berdasarkan teknik sample random sampling. Selain itu, adapun teknik 

pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan teknik tes dengan desain pretest 

dan pesttest. Pada penelitian ini teknik uji prasyarat analisis data yang digunakan 

ialah uji normalitas data, uji homogenitas data, uji linieritas data, dan uji regresi 

sederhana dengan taraf signifikan Fhitung ≥ Ftabel taraf (α) yaitu 0,05. Adapun hasil 

perhitungan data diperoleh nilai Fhitung ≥ Ftabel atau Fhitung 20,35 ≥ Ftabe 4,30. Dengan 

demikian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran monopoli berpengaruh 

terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran sejarah di kelas X SMA 

Negeri 03 Lebong. 

 

Kata kunci: Penelitian eksperimen, Media Pembelajaran Monopoli, Pembelajaran 

Sejarah, Hasil Belajar 
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ABSTRACT 

 

This research is entitled "The Effect Of Monopoly Learning Media Application on 

Students' Learning Outcomes in History Lesson at 10th Grade Students at Senior High 

School Number 03 Lebong". The formulation of the problem, among others, is 

whether there is an influence in the use of Monopoly Learning Media on Results. The 

purpose of this study was to determine the effect of monolithic learning media on 

student learning outcomes in class 10th history at Senior High School number 03 

Lebong. The method applied in this study is a quasi-experimental which in its 

application only uses one class sample as the experimental class. The sample used in 

the experimental class is class ten Mathematics Natural Sciences number 1 which was 

selected based on the random sampling technique. In addition, the data collection 

technique in this study used a test technique with a pretest and pesttest design. In this 

study, the data analysis prerequisite test technique used was the normality test of the 

data, the homogeneity of the data, the linearity test of the data, and the simple 

regression test with a significant level of Fcalculate Ftabel level (α) = 0.05. The results of 

the calculation of the data obtained by the value of Fcalculate > Ftabel or Fcalculate 20,35 > 

Ftabel = 4.30. Thus, it can be concluded that monopoly learning media has an effect on 

student learning outcomes in history subjects in grade X at Senior High School 

number 03 Lebong. 

Keywords: Experimental research, Monopoly Learning Media, History Learning, 

Learning Outcomes 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 Pendidikan merupakan suatu bidang yang penting pada setiap struktur 

masyarakat dengan upaya untuk meningkatkan kualitas sumber daya manusia 

(Monica, 2013:1). Dilihat dari keadaan sekarang dimana perubahan besar sedang 

terjadi di kehidupan manusia. Tidak bisa dipungkiri bahwa setiap manusia akan 

masuk kedalam kehidupan yang semakin modern (Hakim, 2016). Sedangkan menurut 

kamus bahasa Indonesia pendidikan adalah proses pengubah sikap dan tata laku 

seseorang atau kelompok orang dengan usaha mendewasakan manusia melalui cara 

pengajaran dan pelatihan (Nafrin, 2021:457). Indonesia termasuk salah satu Negara 

berkembang sehingga pendidikan memiliki pengaruh yang sangat penting untuk 

memajukan kesejahteraan bangsa Indonesia (Rusmiati, 2020) 

Setiap bangsa sangat mengutamakan pendidikan, oleh sebab itu diperlukan 

peningkatan kualitas pendidikan di setiap bangsa. Kualitas pendidikan memiliki arti 

penting, karena dimasa yang akan datang manusia yang memiliki kualitaslah yang 

dapat bertahan hidup. Adapun cara yang dapat dilakukan untuk meningkatan kualitas 

pendidikan dengan mengelolah pendidikan dengan wawasan global. Selain itu, 

meningkatkan kesadaran dan memperluas wawasan sebagai salah satu cara untuk 

mempersiapkan diri dalam menghadapi globalisasi dan juga melalui pendidikan 

menjadi cara yang paling efektif untuk meningkatkan dan memperluas wawasan 

(Mustari, 2014). 

Kualitas pendidikan menjadi tolah ukur majunya suatu bangsa. Adapun cara 

yang dilakukan oleh pemerintahan Indonesia untuk menghasilkan sumber daya 

manusia yang berkualitas tahun 2021 Indonesia telah menghabiskan  20 persen dari 

APBN atau sebesar Rp550 triliun, dialokasikan untuk dana pendidikan. Dari 20 
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persen anggaran tersebut, Kemendikbud mengelola sebanyak 14,8 persen atau sekitar 

Rp81,5 triliun (Kemendikbud, 2021). Hal ini bertujuan untuk memajukan pendidikan 

di Indonesia supaya bisa mencapai pendidikan yang berkualitas, selain itu untuk 

mendukung pemerintah untuk menjalankan seperti yang tercantum dalam UU NO 20 

tahun 2003 pasal 11, yaitu: 

1) Pemerintah dan pemerintah daerah wajib memberikan layanan dan 

kemudahan, serta menjamin terselenggaranya pendidikan yang bermutu bagi 

setiap warga negara tanpa diskriminasi. 

2) Pemerintah dan pemerintah daerah wajib menjamin tersedianya dana guna 

terselenggaranya pendidikan bagi setiap warga negara yang berusia tujuh 

sampai lima belas tahun.  

(Hakim, 2016:58). 

Dengan biaya pendidikan yang dikeluarkan tersebut diharapkan adanya 

percepatan perkembangan mutu pendidikan sehingga peserta didik bisa mendapatkan 

pendidikan yang bermutu. Faktor yang paling penting dalam pembangunan era 

globalisasi ini adalah sumber daya manusia yang bermutu. Sumber daya manusia 

yang lebih bermutu sangat  penting dibandingkan dengan sumber alam yang 

melimpah. Dalam penerapan pendidikan untuk menghadapi tantangan globalisasi 

adalah dengan meningkatkan sumber daya manusia yang mampu bersaing, 

mengendalikan, dan memanfaatkan perubahan-perubahan sebagai dampak dari proses 

global (Rahelly, 2015:92). Sedangkan, kondisi bangsa Indonesia di dalam 

perbandingan Indeks Pembangunan manusia (IPM) daya saing bangsa Indonesia 

dengan bangsa-bangsa lain berada di posisi yang kurang menggembirakan (Tjalla, 

2010). Hal ini disebabkan oleh terhambatnya laju perekonomian Indonesia sehingga 

berdampak pada kualitas mutu pendidikan (Idris, 2010). 

Survei yang dilakukan oleh Programme For International Student Assessment 

(PISA) pada tahun 2018 mengenai kemampuan belajar. Indonesia berada di peringkat 

ke-73 dari 79 negara. Dalam survei ini memperlihatkan kualitas pendidikan bangsa 
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Indonesia berada di peringkat tujuh terbawah dan masih tertinggal jauh dengan 

negara-negara tetangga seperti Malaysia dan Brunei Darussalam, survei PISA adalah 

survei untuk menilai kualitas pendidikan di dunia, dimana menilai kemampuan 

belajar matematika, dan sains (Lestrai, 2020:47). Proses pendidikan bangsa Indonesia 

yang sudah dijalani hampir selama 68 tahun ini belum membuah berubahan yang 

singnifikan terhadap pola pikir manusianya. Bangsa Indonesia yang memiliki sumber 

daya alam yang kaya ini sangat tertinggal jauh pendidikannya dengan negara-negara 

tentangga (Megawati, 2012).  

Kualitas pendidikan di Indonesia yang tertinggal jauh ini disebabkan juga 

kurangnya standar sarana prasarana dan kurangnya standar pendidik dalam 

mengoperasikan pembelajaran sehigga mengakibatkan rendahnya kualitas mutu 

untuk mencapai hasil belajar peserta didik di Indonesia. Hal ini menjadi tantangan 

bagi pemerintah untuk mengimplementasikan standar dengan penuh tanggung jawab 

(Abdullah, 2014). 

Adapun upaya yang dilakukan oleh pemerintah untuk mengatasi masalah 

pendidikan di Indonesia dengan mengeluarkan berbagai kebijakan yang diharapkan 

dapat memberbaiki mutu pendidikan di Indonesia, yaitu dengan mengeluarkan UU 

No 20 tahun 2003 pasal 40 ayat 2 yang berbunyi: 

“Pendidik dan tenaga kependidikan berkewajiban : a). menciptakan suasana 

pendidikan yang bermakna, menyenangkan, kreatif, dinamis, dan dialogis; b). 

mempunyai komitmen secara profesional untuk meningkatkan mutu 

pendidikan; dan c). memberi teladan dan menjaga nama baik lembaga, 

profesi, dan kedudukan sesuai dengan kepercayaan yang diberikan 

kepadanya” 

Dalam proses pembelajaran diharapkan pedidik dapat menciptakan suasana 

belajar yang menyenagkan, inovasi dan ide-ide kreatif dalam pembelajaran, dengan 

demikian dapat membuat peserta didik turut aktif serta mendapatkan pengalaman 
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nyata dan menyenangkan dalam kegiatan pembelajaran sehingga dapat meningkatkan 

kreatifitas dan kemampuan kongnitif peserta didik.  

Meningkatkan kongnitif dan kreatifitas peserta didik dapat didukung dengan 

menggunakan media pembelajaran untuk mencapai keadaan belajar yang aktif. Media 

pembelajaran dalam pendidikan mempunyai kekuatan yang sinergi dan positif yang 

dapat merubah sikap dan tingkah laku peserta didik kearah perubahan yang kreatif 

dan dinamis. Media pembelajaran di dalam pendidikan sangat dibutuhkan, dimana 

pada saat ini media pendidikan tidak lagi dilihat sebagai alat bantu tetapi dipandang 

sebagai bagian yang integral dalam sistem pendidikan dan pembelajaran. (Wahid, 

2018). 

Media pembelajaran merupakan alat komunikasi yang digunakan dalam 

proses pembelajaran. Dengan hadirnya media pembelajaran dapat mempermudah 

pendidik untuk menyampaikan materi pembelajaran sehingga menjadi menarik dan 

tidak membuat peserta didik merasa bosan. Media pembelajaran selain memudahkan 

pendidik untuk menyalurkan materi pembelajaran juga memudahkan peserta didik 

untuk melatih pemikiran dan panca indranya akan aktif dalam proses pembelajaran 

seperti indra penglihatan, pendengeran, perabaan, dan indra yang lainnya. Dengan 

adanya media pembelajraran juga membuat peserta didik mendapatkan pengalaman 

baru sehingga dapat meningkatkan daya minat peserta didik dalam belajar (Isnaeni, 

2020). Dalam pembelajaran banyak jenis media yang dapat diterapkan seperti media 

visual diam, audio, visual dinamis, media cetak, relita, dan permainan (Munawaroh, 

2018).   

Dengan menggunakan media pembelajaran pada tahap awal pengajaran sangat  

berpengaruh pada keefektifan proses pembelajaran dan serta untuk menyampaikan 

materi pembelajaran. Media sangat membantu untuk meningkatkan kegiatan proses 

pembelajaran dan memiliki peran untuk memperlancar interaksi pendidik dengan 

peserta didik sehingga dapat menghasilkan pembelajaran yang lebih efektif dan 

efisien. Dengan diterapkannya media pembelajaran proses pembelajaran menjadi 
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lebih jelas, menarik, lebih interaktif, dan dapat meningkatkan kualitas hasil belajar 

peserta didik (Wahid, 2018;4-6). 

Berdasarkan kuesioner yang disebarkan kepada peserta didik di SMA Negeri 

03 lebong diperoleh hasil yang menyatakan bahwa sebanyak 52,5% peserta didik 

mengalami kesulitan mempelajari dan memahami materi mata pelajaran sejarah. Hal 

ini disebabkan oleh beberapa faktor seperti pemberian materi ajar masih bersifat 

monoton, masih terbatas pada sistem ceramah, diskusi dan penugasan dalam bentuk 

makalah serta kurangnya inovasi dan kreatif pendidik dalam menggunakan media 

sehingga menimbulkan dampak negatif bagi peserta didik sehingga peserta didik 

mudah merasa bosan dalam mengikuti mata pelajaran sejarah dan membuat peserta 

didik kurang aktif dalam mengikuti pembelajaran.  

Selama observasi yang sudah dilakukan peneliti, peserta didik di SMA Negeri 

03 lebong lebih mudah menagkap pelajaran dengan tidak monoton, peserta didik 

lebih menyukai pembelajaran yang melibatkan secara langsung peserta didik dalam 

menjelaskan materi yang diajarkan. Dalam hal ini peserta didik memiliki rasa ingin 

tau dan percaya diri serta tidak merasa terganggu dengan keributan pada saat belajar. 

Dengan demikian peserta didik lebih tertarik menggunakan gaya belajar visual dan 

kinestetik. Gaya belajar visual dan kinestetik ini dapat digunakan dengan menerapkan 

media permainan monopoli karena media ini merupakan media permainan visual 

yang berbentuk papan permainan dan kartu yang dimainkan dengan menggunakan 

tiga jenis kartu yang berisi berupa pertanyaan-pertanyaan mengenai materi 

pembelajaran.  

Media permainan monopoli merupakan permainan yang dapat membuat 

kegiatan belajar menjadi lebih menarik dan menciptakan suasana belajar menjadi 

hidup dan santai, hal ini disebabkan karena pada hakikatnya bermain itu 

menyenagkan. Permainan monopoli yang menuntut peserta didik untuk terjun 

langsung dalam permainan diharapkan mampu membuat peserta didik lebih aktif 

dalam kegiatan belajar mengajar. Permainan monopoli terdiri dari beberapa properti 
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seperti papan permainan, dadu, rumah, dan kartu merah , kartu hijau , dan kartu biru 

(Deriliana, 2017:4). 

Proses pembelajaran menggunakan media monopoli peneliti berperan sebagai 

pengawas dan memberi arahan kepada peserta didik. Dalam menggunakan media 

monopoli diterapkan dengan membagi peserta didik kedalam beberapa kelompok, 

setiap perwakilan kelompok memiliki kesempatan untuk melempar dadu. Setiap 

petak yang berwarna marah, biru, dan hijau berisi pertanyaan berdasarkan materi 

yang diajarkan, akhir dari permainan ini adanya reward bagi kelompok yang 

memiliki poin tertinggi. 

Adapun tujuan dari media permainan monopoli ini adalah agar peserta didik 

dapat berinteraksi sesama peserta didik  maupun interaksi pendidik dengan peserta 

didik sehingga dapat membentuk keaktifan peserta didik dalam proses belajar-

mengajar dan peserta didik mendapatkan pengalaman baru serta dapat meningkatkan 

kongnitif peserta didik. Dengan adanya media permainan monopoli ini diharapkan 

dapat membantu meningkatkan dan memudahkan peserta didik dalam memahami 

materi pelajaran di sekolah dengan cara belajar sambil bermain. 

Media permainan monopoli yang akan diterapkan oleh peneliti menggunakan 

materi ajar “Teori Masuknya Islam Ke Indonesia”. Penerapan materi ini sesuai 

dengan materi pelajaran yang berlangsung di semester dua kelas X. Selain itu, 

pemilihan materi ini juga dikarenakan terdapat banyak sub-sub bab pembahasan 

materi sehingga peneliti merasa cocok jika diterapkan dalam permainan monopoli.  

Peserta didik di SMA Negeri 03 Lebong berdasarkan hasil observasi yang 

sudah dilakukan oleh peneliti dengan menggunakan kuesioner, peserta didik lebih 

menginginkan proses pembelajaran yang melibatkan peserta didik secara langsung 

dan tidak monoton. Dalam proses pembelajaran selama ini pendidik lebih sering 

menyempaikan materi dengan sistem ceramah sehingga membuat siswa sering 

merasa ngantuk dan membosankan. Dari hasil observasi  kelas X menyatakan bahwa 
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menggunakan media saat pembelajaran dapat membantu peserta didik untuk 

memahami materi pelajaran sejarah serta menyenangkan bagi peserta didik. 

Peneliti memilih media permainan monopoli didasarkan pada penelitian 

terdahulu yang pernah diteliti. Penelitian yang relevan yang menyatakan dengan 

menggunakan media permainan monopoli dapat meningkatkan hasil belajar peserta 

didik. Pertama, Penelitin yang berjudul “Efektivitas Penggunaan Permainan 

Monopoli Sebagai Media Pembelajaran Team Games Tournament (Tgt) Pada Materi 

Hukum Bacaan Mim Sukun Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas VII  Mts Wahid 

Hasyim Brebes Tahun Pelajaran 2017/2018”. Hasil dari penelitian ini menunjukkan 

efektif terhadap hasil belajar peserta didik, keberhasilannya dapat dilihat dari rata-rata 

hasil belajar peserta didik kelas eksperimen adalah 83,2 dengan standar deviasi (S) = 

6,94 dan rata-rata hasil belajar peserta didik kelas kontrol adalah 76,3 dengan standar 

deviasi (S) = 8,99 (Munawaroh, 2018). 

Kedua, penelitian yang berjudul  “ Pengembagan Media pembelajaran 

Monopoli IPA Tema Organisasi Kehidupan Sebagai Sumber Belajar Untuk Siswa 

SMP” dari penelitian ini dapat disimpulkan bahwa dengan menggunakan media 

permainan monopoli dalam pembelajaran dapat meningkatkan hasil belajar peserta 

didik dapat dilihat dari hasil pretest 31,42% dan hasil posttest 88,5% (Vikagustanti, 

2014). 

Ketiga, penelitian yang berjudul “Penerapan Permaian Monopoli Dengan 

Pembelajaran IPS Pada Peserta Didik di Sekolah Dasar” Dari penelitian ini bahwa 

dengan menggunakan media permainan monopoli dapat meningkatkan hasil belajar 

peserta didik dengan baik dimana terendah memperoleh 18% dan tertinggi peroleh 

55%, jadi rata-rata hasil peningkatan sekitar 36,5% (Masnarati, 2020). Hal ini dapat 

dijadikan sebagai pendoman peneliti untuk melakukan penelitian dengan 

menggunakan media permainan monopoli. 

Membedakan penelitian yang dilakukan oleh peneliti dengan beberapa 

penelitian terdahulu terletak pada jenis metode penelitian yang digunakan peneliti 
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saat ini yaitu penelitian dengan menggunakan metode eksperimen semu atau quasi 

experiment dengan pretest-postest yang hanya menggunakan satu kelas sebagai kelas 

yang diujicobakan atau kelas eksperimen. Selain itu, media permainan monopoli baru 

pertama kali diterapkan pada mata pelajaran sejarah. 

Dalam penelitian ini, alasan peneliti untuk melakukan penelitian di SMA 

Negeri 03 Lebong setelah dipertimbangkan, yaitu: Pertama berdasarkan hasil 

observasi bahwa peserta didik di SMA N 03 Lebong pendidiknya jarang 

menggunakan media pada proses pembelajaran sedangkan disamping itu peserta didik 

sangat menyukai proses pembelajaran dengan menggunakan media maka dari itu 

peneliti merasa media permainan monopoli cocok untuk diterapkan  sehingga peserta 

didik dapat belajar sambil bermain. Kedua, alasan bahwa sekolah tersebut merupakan 

sekolah asal peneliti, sehingga akan memberikan kemudahan peneliti untuk 

melakukan penelitian di SMA Negeri 03 Lebong. Ketiga, alasan peneliti karena 

adanya keberhasilan penelitian terdahulu dengan menerapkan media permainan 

monopoli yang dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

Berdasarkan latar belakang tersebut diikuti dengan alasan bahwa media 

permainan monopoli ini belum pernah diterapkan disekolah yang akan diteliti dan 

ketertarikan peserta didik terhadap media permainan, maka dari itu peneliti 

melaksanakan penelitian tentang pengaruh penerapan media pembelajaran monopoli 

terhadap hasil belajar peserta didik dengan judul penelitian: “Pengaruh Penerapan 

Media Pembelajaran Monopoli Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Pada Mata 

Pelajaran Sejarah di Kelas X SMA N 03 Lebong” 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah pada penelitian yang digunakan oleh peneliti dengan melihat 

permasalahan – permasalahan diatas maka penelitian ini adalah “Bagaimana  

Pengaruh Penerapan Media Pembelajaran Monopoli Terhadap Hasil Belajar Peserta 

Didik Pada Mata Pelajaran Sejarah Di Kelas X SMA N 03 Lebong”. 
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1.3 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penerapan media 

pembelajaran monopoli terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran 

sejarah di kelas X SMA N 03 Lebong. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi pihak, diantaranya yaitu: 

1.4.1 Manfaat Praktis 

a) Bagi guru, dengan penelitian ini diharapkan dapat membantu guru dalam 

memilih media pembelajaran yang efektif, kreatif, motivatif, inovatif, dan 

menyenangkan, sehingga guru dapat menciptakan pembelajaran yang 

bermakna. 

b) Bagi siswa, dengan penelitian ini diharapkan peserta didik lebih 

termotivasi lagi dalam belajar, meningkatkan pemahaman, aktif mengikuti 

pembelajaran, dan dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

c) Bagi sekolah, dengan penelitian ini diharapkan dapat menambahkan 

kualitas belajar peserta didik sehingga dapat meningkatkan akreditas 

sekolah. 

d) Bagi peneliti, dengan penelitian ini dapat membantu peneliti dalam 

meningkatkan pemahaman dan penguasaan media monopoli, media ini 

juga dapat diimplementasikan pada masa yang akan datang, 

menambahkan pengalaman peneliti, dan sebagai pendoman untuk menjadi 

tenaga pendidik. 
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1.4.2 Manfaat Akademis 

Secara umum dari penelitian ini diharapkan secara akademis dapat 

memberikan makna dalam pelaksanaa pembelajaran di sekolah. Selain itu, 

diharapkan dapat dijadikan salah satu acuan media yang dapat diterapkan di sekolah. 
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