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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pada zaman sekarang tak lepas dari dengan adanya kemajuan teknologi, 

banyak aktivitas - aktivitas yang sangat memerlukan teknologi. Seperti halnya dengan 

dunia pendidikan pasti membutuhkan teknologi yang canggih salah satunya teknologi 

untuk pembayaran uang spp. Sehingga kemajuan teknologi ini menjadi peran penting 

untuk kegiatan pembayaran uang spp, selain memberi keamanan dan ketepatan waktu 

banyak juga kegunaan yang ada. 

SDIT Al – Malik Prabumulih adalah sebuah institusi pendidikan sekolah dasar 

yang menjalankan aktivitas belajar mengajar pada anak sekolah dasar. Dalam 

melaksanakan aktivitas pendidikan, salah satu faktor yang sangat penting bagi 

sekolah adalah pembayaran spp bulanan bagi siswa - siswi demi menjaga 

keseimbangan keuangan sekolah. Saat ini proses pembayaran uang spp di SDIT Al – 

Malik Prabumulih masih dilakukan secara manual dengan cara orang tua siswa 

datang langsung ke bagian keuangan sekolah dan melakukan pembayaran secara 

tunai. Hal ini membuat orang tua siswa cukup menyita waktu datang ke sekolah 

untuk melakukan pembayaran spp secara langsung terutama bagi orang tua yang 

sibuk dalam bekerja dan juga orang tua yang tempat tinggalnya cukup jauh dari 

sekolah.  Sementara jika uang spp dititipkan kepada siswa, siswa bisa saja lupa dan 

bisa saja terjadi kehilangan uang yang telah diitipkan orang tua karena di anak usia 

sekolah dasar masih sering teledor. Dan juga untuk proses pengelolaan data dan 

pencatatan juga masih dilakukan secara tertulis pada buku sehingga hal ini akan 
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mempersulit untuk pencarian data serta pembuatan laporan pembayaran uang spp 

yang tidak praktis dan bisa saja kehilangan laporan tersebut. 

Oleh karena itu, SDIT Al – Malik Prabumulih membutuhkan sebuah sistem 

untuk mempermudah segala aktivitas seperti pembayaran uang spp, serta laporan 

pembayaran uang spp siswa perbulan. 

Berdasarkan permasalahan tersebut penulis membangun sebuah sistem 

aplikasi untuk pembayaran uang spp yang akan membantu pengelolaan data 

pembayaran uang spp yang ada di SDIT Al – Malik Prabumulih dengan judul 

“APLIKASI PEMBAYARAN UANG SPP PADA SDIT AL – MALIK 

PRABUMULIH”. 

1.2 Tujuan dan Manfaat  

1.2.1 Tujuan 

Dalam pembuatan Aplikasi Pembayaran Uang SPP Pada SDIT Al – Malik 

Prabumulih yang menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL bertujuan 

untuk membantu SDIT Al – Malik Prabumulih dalam mengelola data transaksi 

pembayaran uang spp. 

1.2.2 Manfaat 

Berikut ini manfaat dari Aplikasi pembayaran uang spp: 

1. Membantu orang tua atau wali dalam melakukan pembayaran spp secara online. 

2. Membantu pihak sekolah dalam mengelola serta mengontrol pembayaran spp 

tiap siswa. 

3. Membantu bagian keuangan sekolah dalam menyediakan laporan pembayaran 

spp perbulan secara cepat dan akurat. 
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4. Memudahkan bagian keuangan sekolah untuk pencarian data laporan 

pembayaran perbulan 

5. Mengurangi resiko adanya kehilangan data. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Untuk  masalah pembahasan laporan ini dibuat adanya batasan masalah 

supaya pembahasan bisa terarah pada apa yang ingin dibahas dan tidak keluar dari 

apa yang dibahas. Berikut adalah batasan masalah yang penulis bahas : 

1. Proses pengelolaan data siswa dan data pembayaran spp. 

2. Proses pembayaran uang spp dilakukan oleh orang tua / wali secara online. 

 

1.4 Metodelogi Penelitian 

1.4.1 Waktu dan Tempat Penelitian 

1) Waktu 

Waktu yang diperlukan untuk penulisan laporan ini 6 Bulan dari Januari 2022 hingga 

Juni 2022 

2) Tempat 

Penelitian ini dilakukan di SDIT Al – Malik Prabumulih Jln. Patra Dalam, 

Kel.Sukaraja, Kec.Prabumulih Selatan, Kota Prabumulih, Sumatera Selatan 
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1.4.2 Metode Penelitian 

Dalam kegiatan pengumpulan data untuk melakukan penelitian di SDIT Al – 

Malik Prabumulih penulis menggunakan 2 metode yaitu data primer dan data 

sekunder. Berikut adalah penjelasan dari 2 metode yang penulis gunakan sebagai 

berikut : 

1. Data Primer 

Data Primer merupakan pengambilan data yang penulis dapatkan secara 

langsung dari objek dan tempat penulis teliti di SDIT Al – Malik Prabumulih, untuk 

mendapatkan data tersebut penulis menggunakan beberapa metode yaitu : 

1) Wawancara 

Pada metode wawancara ini penulis melakukan wawancara langsung dengan 

menanyakan apa saja sistem pembayaran yang sedang berjalan di SDIT Al – Malik 

Prabumulih dan apa saja yang bisa penulis bahas untuk penelitian projek akhir kepada 

ketua yayasan SDIT Al – Malik Prabumulih sebagai sumber informasi yang valid 

2) Studi Kepustakaan 

Studi kepustakaan metode yang penulis lakukan untuk mendapatkan informasi 

yang jelas, penulis mendapatkan informasi tersebut dari buku – buku, jurnal, tesis, 

ataupun internet dengan menyesuaikan objek penelitian penulis sebagai informasi 

yang signifikan 
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3) Observasi 

Dalam metode observasi ini setelah penulis menganalisa sistem yang ada di 

SDIT Al – Malik Prabumulih kemudian penulis melakukan pencatatan data data dan 

informasi yang penting, penulis melakukan pencatatan ini langsung di lokasi untuk 

mendapatkan informasi tentang pembayaran uang spp yang ada di SDIT Al – Malik 

Prabumulih 

4) Dokumentasi 

Pada metode dokumentasi penulis mengambil gambar data – data tentang 

pembayaran spp di SDIT Al – Malik Prabumulih yang penulis butuhkan sebagai 

dokumentasi 

2. Data Sekunder 

Data sekunder ini juga dibutuhkan jika data dari data primer kurang lengkap 

dan penulis mengambil data dari beberapa contoh laporan penelitian yang sama 

1.4.3 Metode Pengembangan Sistem 

Dalam metode pengembangan sistem penulis menggunakan metode waterfall. 

Metode waterfall merupakan suatu proses pengembangan perangkat lunak berurutan, 

dimana kemajuan dipandang sebagai arus mengalir kebawah dan melewati fase – fase 

perencanaan, pemodelan, implementasi atau konstruksi dan pengujian (Randa, 2016) 
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Berikut adalah tahapan pengembangan sistem waterfall : 

1. Analisa  

Pada tahapan analisa merupakan tahapan awal suatu penelitian, pada tahapan 

ini pengumpulan data – data dari sumber informasi dianalisa sehingga menghasilkan 

dokumen user requirement atau bisa disebut sebagai data yang berhubungan dengan 

keinginan user, dokumen ini akan menjadi acuan untuk sistem analisa dalam 

penggunaan bahasa pemrograman. Pada tahapan ini penulis mengumpulkan segala 

informasi yang ada di SDIT Al – Malik Prabumulih dengan cara mendatangi 

langsung dan mewawancarai ketua yayasan SDIT Al – Malik Prabumulih tentang 

sistem yang sedang berjalan untuk di analisa dan akan menghasilkan gambaran untuk 

pembuatan sistem 

2. Perancangan 

Perancangan merupakan proses dari tahapan lanjutan yang berhubungan 

dengan perangkat lunak, data, dan prosedur algoritma. Pada tahapan peracangan ini 

penulis merancang suatu pengambaran ataupun rangkaian yang diperlukan. 

Peracangan ini dibuat agar bisa memperjelas apa yang akan dilakukan pada tahap 

selanjutnya 

3. Implementasi 

Implementasi adalah proses lanjutan dari tahapan perancangan, pada tahapan 

perancangan sebelumnya akan diproses menjadi bahasa yang diketahui atau coding 

oleh perangkat lunak sehingga akan mudah dipahami oleh komputer 
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4. Pengujian 

Pengujian adalah tahap lanjutan dari implementasi, tahapan pengujian 

merupakan proses uji benar atau salahnya sistem yang telah dibuat. Pada tahapan ini 

penulis melakukan proses pengujian pada saat proses implementasi telah dibuat 

supaya dapat mengetahui berjalan atau tidaknya sistem yang telah dibuat. 

1.5 Alat dan Bahan 

1. Hardware: 

 Notebook Acer ES1 – 131 series 

 OS Windows 64bit 

2. Software: 

 Notepad++ 

 Xampp 

 PHP 

 Google Chrome 
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