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ABSTRAK

Video cinematic profile adalah video yang menyampaikan sebuah cerita
melalui alur yang sudah terkonsep serta menyajikan informasi dan promosi.
Tujuan tugas akhir ini dibuat guna menjadi media informasi dan promosi dari
SMA Negeri 1 Sirah Pulau Padang. Metode yang digunakan dalam pembuatan
video cinematic ini melakukan observasi langsung kepada pihak sekolah SMA Negeri
1 Sirah Pulau Padang. Manfaat dari video cinematic profile ini adalah
mempermudah masyarakat untuk mengakses informasi-informasi dari SMA
Negeri 1 Sirah Pulau Padang melalui video profile sehingga dapat menambah
peminat serta daya tarik masyarkat terhadap SMA Negeri 1 Sirah Pulau Padang.
Hasil akhir dari penilaian video yang di lakukan terhadap Guru, Siswa dan
Masyarakat dapat disimpulkan bahwa video ini membantu pihak sekolah dalam
hal promosi sehingga masyarakat tertarik dan mendapatkan informasi seputar

SMA NEGERI 1 SIRAH PULAU PADANG.
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ABSTRACT

A cinematic profile video is a video that conveys a story through a
conceptualized plot and presents information and promotions. The purpose of this
final project is to be a medium of information and promotion of SMA Negeri 1
Sirah Pulau Padang. The method used in making this cinematic video is to make
direct observations of the SMA Negeri 1 Sirah Pulau Padang school. The benefit
of this cinematic profile video is that it makes it easier for the public to access
information from SMA Negeri 1 Sirah Pulau Padang through a video profile so
that it can increase the interest and attractiveness of the community towards SMA
Negeri 1 Sirah Pulau Padang. The final result of the video assessment carried out
on teachers, students and the community can be concluded that this video helps
the school in terms of promotion so that the community is interested and gets

information about SMA NEGERI 1 SIRAH PULAU PADANG.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Multimedia merupakan salah satu teknologi yang sering digunakan dizaman
sekarang ini, teknologi yang menggabungkan gambar, teks, suara, video, dan
animasi menjadi sistem informasi yang sangat berguna dalam menyampaikan
pesan, promosi, dan informasi yang diberikan kepada masyarakat agar membuat
image positif dari pihak terkait yang menginginkan sekolahannya lebih dikenal
masyarakat luas secara positif (Munir, 2012). Video profile dapat menjangkau
masyarakat luas bagi sebuah lembaga yang membutuhkan sosialisasi atau promosi
kemudian video profile yang saat sekarang ini sedang menjad trend di berbagai
institusi pendidikan sebagai sarana promosi. Video profile biasanya berisi paparan
dan penjelasan mengenai ruang lingkup sebuah lembaga pendidikan seperti
sejarah sekolah, profil sekolah, status sekolah saat ini, fasilitas, keunggulan

sekolah, dan tujuan masa depan dalam dunia pendidikan.

SMA Negeri 1 Sirah Pulau Padang merupakan salah satu lembaga
pendidikan yang beralamat di JL. Raya Desa Bungin Tinggi Kab.Ogan Komering
Ilir Sumatera Selatan . SMA Negeri 1 Sirah Pulau Padang memiliki masalah
dalam hal promosi karena tidak memanfaatkan media yang ada di sekolah tersebut
sekarang, sebelumnya sekolah tersebut sudah memiliki media promosi tetapi
hanya melalui gambar yang sedikit memiliki daya tarik untuk dilihat oleh
masyarakat umum khususnya masyarakat di Sirah Pulau Padang. Maka dari itu

dalam pembuatan tugas akhir ini akan dibuat suatu media promosi melalui video



cinematic profile agar masyarakat luas mengetahui keuggulan fasilitas dari

sekolah tersebut.

Promosi dengan konsep cinematic merupakan salah satu cara yang baik dan
kreatif. Membuat media promosi yang baik dan dapat memberi berbagai informasi
yang ditawarkan oleh suatu lembaga, mengolah media promosi yang kreatif
dengan tujuan untuk menambah minat masyarakat agar tertarik untuk melihat dan
membaca media promosi yang di sebarkan. Metode yang digunakan dalam
pembuatan video cinematic ini melakukan observasi langsung kepada pihak sekolah

SMA Negeri 1 Sirah Pulau Padang.

Video profile ini menjadi solusi dalam pemecahan masalah pada media
promosi dan informasinya, dimana video profile ini dapat digunakan oleh bagian
pemasaran untuk mempromosikan kegiatannya pada acara sekolah, pameran
pendidikan, dan lain-lain. Melalui pembuatan video profile ini diharapkan akan
meningkatkan kepeminatan calon siswa-siswi baru, meningkatkan citra sekolah

agar SMA Negeri 1 sirah pulau padang dapat dikenal secara luas.

1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana membuat media promosi secara visual pada SMA NEGERI
SIRAH PULAU PADANG sehingga masyarakat luas khususnya masyarakat di

Desa Sirah Pulau Padang mengetahui kelebihan dari potensi di sekolah tersebut.

1.3 Tujuan
Tujuan dari pembuatan Tugas Akhir ini adalah membuat video profile

sebagai media informasi pada SMA Negeri 1 Sirah Pulau Padang agar



mempermudah masyarakat untuk mengetahui informasi mengenai fasilitas,lokasi

sekolah, suasana sekolah serta ektrakulikulier yang ada di sekolah tersebut.

1.4 Manfaat

Manfaat dari pembuatan video profile ini yaitu mempermudah masyarakat
untuk mengakses informasi-informasi dari SMA Negeri 1 Sirah Pulau Padang
melalui video profile sehingga dapat menambah peminat serta daya tarik
masyarakat terhadap SMA Negeri 1 Sirah Pulau Padang.
1.5 Batasan Masalah

Tugas Akhir ini mempunyai beberapa batasan masalah antara lain :

1. Menggunakan kamera Fujifilm XT100.
Resolusi : 24.2MP APS-C CMOS.

Lensa : meike 35mm f 1.8

Full HD1080/60p video.

2. Editing video menggunakan Adobe premiere pro

3. Hasil format video 1080 full HD

4. Publikasi menggunakan media sosila seperti Facebook,Youtube dan
Instragram.

5. Durasi video kurang lebih 7 menit 17 detik.
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