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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar dan buku panduan dalam 

membuat video pembelajaran dengan model pembelajaran problem based learning 

berbasis aplikasi VivaVideo Tema Merawat Hewan dan Tumbuhan di Kelas II SDN 05 

Indralaya, dengan tujuan untuk mengetahui kevalidan produk bahan ajar dan buku 

panduan, kelayakan buku panduan, dan kemenarikan produk bahan ajar. Jenis penelitian 

yang digunakan yaitu penelitian pengembangan atau Research and Development (RnD) 

dengan menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari Analyze, Design, 

Development, Implementation , dan Evaluation. Teknik pengumpulan data yang digunakan 

yaitu wawancara dan kuesioner. Produk yang telah dibuat di validasi oleh ahli media, ahli 

materi, dan ahli praktisi pembelajaran, kemudian diuji cobakan kepada 8 orang peserta 

didik. Pertama, produk bahan ajar diperoleh hasil penilaian validasi ahli media sebesar 

91,66%, hasil penilaian ahli materi sebesar 92,5%. Dan hasil penilaian ahli praktisi 

pembelajaran sebesar 96,15%. Kedua, buku panduan diperoleh hasil penilaian ahli media 

sebesar 87,5%, hasil penilaian ahli materi sebesar 92,5%. Dan hasil respon guru terhadap 

kelayakan buku panduan sebesar 96,42% dengan kategori sangat layak. Sedangkan dari 

hasil uji coba kelompok kecil yang telah dilakukan diperoleh nilai sebesar 90,62% yang 

artinya produk video masuk kategori sangat menarik. Berdasarkan hasil penelitian tersebut 

dapat disimpulkan bahwa produk bahan ajar dan buku panduan sangat valid dan sangat 

menarik sehingga layak digunakan dalam pembelajaran. 

 

Kata kunci: Pengembangan Bahan Ajar, Problem Based Learning, VivaVideo  
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ABSTRACT 

 

This study aims to develop teaching materials and guidebooks in making learning videos 

with a problem based learning model based on the VivaVideo application, the theme of 

Caring for Animals and Plants in Class II SDN 05 Indralaya, with the aim of knowing the 

validity of the product of teaching materials and guidebooks, the feasibility of the manual. 

, and the attractiveness of teaching material products. The type of research used is 

Research and Development (RnD) using the ADDIE development model consisting of 

Analyze, Design, Development, Implementation, and Evaluation. Data collection 

techniques used are interviews and questionnaires. The product that has been made is 

validated by media experts, material experts, and learning practitioners, then tested on 8 

students. First, the product of teaching materials obtained the results of the media expert's 

validation assessment of 91.66%, the results of the material expert's assessment of 92.5%. 

And the results of the expert assessment of learning practitioners are 96.15%. Second, the 

guide book obtained the results of the media expert's assessment of 87.5%, the results of 

the material expert's assessment of 92.5%. And the results of the teacher's response to the 

feasibility of the guidebook were 96.42% with a very decent category. Meanwhile, from the 

results of small group trials that have been carried out, a value of 90.62% is obtained, 

which means that video products are in the very attractive category. Based on the results 

of these studies, it can be concluded that the product of teaching materials and guidebooks 

is very valid and very interesting so that they are suitable for use in learning. 

 

Keywords: Development of Teaching Materials, Problem Based Learning, VivaVideo 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan merupakan bagian terpenting yang tidak bisa dipisahkan dalam 

kehidupan manusia, terutama dalam kehidupan berbangsa dan bernegara guna 

mencerdaskan kehidupan bangsa. Bangsa yang maju yaitu bangsa yang memiliki 

sumber daya manusia yang berkualitas yang mampu mengelolah dan 

mengembangan suatu negara agar terciptanya masyarakat yang damai dan 

sejahtera. Hal ini sesuai dengan visi dan misi Sistem Pendidikan Nasional yang 

tertuang dalam UU RI No. 20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional 

yaitu terwujudnya sistem pendidikan sebagai pranata sosial yang kuat dan 

berwibawa untuk memberdayakan semua warga. Sehingga warga negara 

Indonesia dapat berkembang menjadi manusia yang berkualitas sehingga mampu 

dan proaktif menjawab tantangan zaman yang selalu berubah.  

Beberapa pengertian pendidikan pertama, menurut Nikunja dikutip 

Mustadi, dkk., (2020:10) pendidikan merupakan suatu proses masyarakat yang 

secara sengaja mentransmisikan pengetahuan, keterampilan, serta nilai yang 

terakumulasi dari generasi ke generasi selanjutnya. Kedua, Muhajir dikutip Kadir 

(2016:59) menerangkan bahwa pendidikan diistilahkan to educate yaitu 

memperbaiki tingkah laku dan melatih pengetahuan. Ketiga, menurut 

Poerwadarminta dikutip Tatang (2012:13) pendidikan mengacu pada proses 

mengubah sikap dan perilaku individu atau kelompok orang dalam rangka 

mendewasakan manusia melalui upaya pendidikan dan pelatihan. Sedangkan 

menurut Priatna dikutip Novianti & Anwar (2020:2) pendidikan merupakan upaya 

untuk meningkatkan kualitas manusia dalam segala aspek. Pendidikan adalah 

suatu kegiatan sadar yang ditujukan untuk mencapai suatu tujuan tertentu, 

termasuk berbagai faktor yang saling berkaitan yang membentuk suatu sistem 
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yang saling mempengaruhi. Berdasarkan beberapa pendapat di atas dapat 

disimpulkan bahwa pendidikan merupakan usaha yang dilakukan dengan sengaja 

untuk membentuk peserta didik yang berpengetahuan luas, terampil serta 

menjunjung tinggi nilai-nilai, baik itu melalui pendidikan maupun pelatihan. 

Dalam UU No. 20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional pasal 13 

ayat 1 dinyatakan bahwa jalur pendidikan terdiri dari pendidikan formal, 

nonformal, dan informal. Sedangkan dalam UU No. 20 tahun 2003 tentang Sistem 

Pendidikan Nasional pasal 14 ayat 1 dinyatakan bahwa Jenjang pendidikan formal 

terdiri atas pendidikan dasar, pendidikan menengah, dan pendidikan tinggi. Selain 

itu, menurut Kadir (2016:219) jalur pendidikan formal adalah pendidikan yang 

dilaksanakan di sekolah melalui proses belajar mengajar yang dilaksanakan secara 

berjenjang dan berkelanjutan (pendidikan dasar, pendidikan menengah, dan 

pendidikan tinggi). Jalur pendidikan formal bercirikan: (1) bersifat formal; (2) 

dibuat berdasarkan peraturan pemerintah; dan (3) memiliki kesamaan pola yang 

bersifat nasional. Jadi jalur pendidikan formal terdiri dari pendidikan dasar, 

pendidikan menengah, dan pendidikan tinggi. 

Pendidikan dasar merupakan jenjang pendidikan yang menjadi dasar 

menuju pendidikan menengah. Setiap warga negara Indonesia wajib menempuh 

pendidikan dasar untuk mengembangan sikap, pengetahuan, dan keterampilan 

dasar untuk memberikan persiapan dasar yang dibutuhkan dalam kehidupan 

masyarakat dan dikembangkan berdasarkan dengan satuan pendidikan, 

karakteristik daerah dan kondisi sosial budaya daerah setempat. Sekolah dasar 

adalah instansi pendidikan untuk anak usia 6-12 tahun Suharjo dikutip Kurniawan 

(2015:4) 

Sistem pendidikan sekolah dasar tentunya membutuhkan acuan atau 

pedoman dalam kegiatan belajar mengajar agar kegiatan pembelajaran lebih 

terarah serta tercapainya tujuan pendidikan untuk itu dibutuhkan kurikulum. 

Dalam UU RI No.20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional pasal 1 ayat 

19, kurikulum adalah seperangkat rencana dan pengaturan mengenai tujuan, isi, 
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dan bahan pelajaran, serta cara yang digunakan sebagai pedoman 

penyelenggaraan kegiatan pembelajaran untuk mencapai tujuan pendidikan 

tertentu. Kurikulum yang diterapkan di Indonesia saat ini yaitu kurikulum 2013. 

Menurut Depdiknas dikutip Rahayu (2017:30) kurikulum 2013 proses belajar 

mengajar yang memfokuskan pada pengembangan sikap spiritual, sosial, 

pengetahuan dan keterampilan peserta didik. Diharapkan dengan diterapkan 

kurikulum 2013 terjadi kesetaraan antara pengetahuan, sikap sosial serta 

keterampilan peserta didik sehingga dapat mencetak genarasi yang kreatif dan 

inovatif yang dapat berkontribusi dalam kehidupan berbangsa dan bernegara. 

Untuk meningkatkan pengetahuan peserta didik, maka dibutuhkan bahan 

ajar dalam proses pembelajaran. Bahan atau materi pembelajaran pada  dasarnya  

merupakan  “isi”  dari  kurikulum, yakni  berupa  mata pelajaran  atau  bidang  

studi yang memuat topik/subtopik dan rinciannya Ruhimat dikutip Nuryasana & 

Desiningrum (2020:968). Sedangkan menurut Dwicahyono dikutip Desyandri 

(2021:3) bahan ajar adalah semua bentuk bahan berupa informasi, alat dan teks 

yang digunakan guru dalam kegiatan mengajar di kelas untuk memudahkan 

peserta didik untuk belajar mandiri. Dari pendapat tersebut, dapat diketahui bahwa 

bahan ajar mempengaruhi keberhasilan kegiatan belajar mengajar karena bahan 

ajar memuat bahan-bahan atau materi yang akan diajarkan pada peserta didik. 

Tidak hanya itu, agar terlaksananya kurikulum 2013 dalam hal 

pengembangan sikap spiritual, sosial, pengetahuan dan keterampilan terutama 

dalam aspek pengetahuan dibutuhkan media pembelajaran dalam menyampaikan 

materi ajar agar dapat merangsang daya pikir peserta didik sehingga terciptanya 

pembelajaran yang menarik dan menyenangkan dalam rangka meningkatkan 

minta belajar peserta didik. Menurut Sadiman (2012:7) media merupakan segala 

bentuk yang digunakan untuk menyampaikan pesan dari pengirim kepada 

penerima dengan tujuan untuk menumbuhkan perhatian, perasaan dan minat 

belajar peserta didik dalam proses pembelajaran yang sedang terjadi. Selain itu, 

menurut Hamalik dikutip Kurniawati & Koeswanti (2021:1047) menggunakan 
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media dalam proses  pembelajaran  dapat  membangkitkan  keinginan  dan  minat  

baru,  membangkitkan  motivasi  dan  rangsangan  kegiatan belajar,  dan  bahkan  

membawa  pengaruh-pengaruh  psikologis  terhadap  peserta didik. Media 

pembelajaran merupakan perantara dalam mengantarkan pesan dari guru kepada 

peserta didik dalam kegiatan belajar mengajar. Maka dari itu, perlunya membuat 

bahan ajar dan media pembelajaran yang menarik sehingga dapat meningkatkan 

minar belajar dan motivasi peserta didik dalam pembelajaran. 

Di era 4.0 atau era revolusi industri seperti sekarang ini, guru tidak cukup 

hanya menyampaikan materi pengetahuan kepada peserta didik, namun guru 

dapat menyampaikan materi ajar melalui media pembelajaran. Diharapkan dengan 

adanya media pembelajaran materi yang disampaikan dapat meningkatkan 

semangat belajar peserta didik. Tidak hanya itu, terdapat banyak platform yang 

dapat digunakan dalam mengembangkan media pembelajaran, yang sekarang 

sedang banyak digunakan yaitu multimedia interaktif yaitu buku digital, games 

digital, power point, video pembelajaran, dan sebagainya. Dalam  

mengembangkan media pembelajaran yang menarik bagi peserta didik tentunya 

dibutuhkan aplikasi dan software dalam pembuatannya. 

Berdasarkan hasil wawancara yang telah dilakukan peneliti bersama salah 

satu guru kelas di SD Negeri 05 Indralaya yaitu ibu Herawati S.Pd.SD. diperoleh 

hasil yaitu dalam menyampaikan materi ajar guru menggunakan buku kurikulum 

2013 yang telah disediakan sekolah dan jarang sekali menggunakan media 

pembelajaran seperti video, sesekali guru menayangkan video pembelajaran yang 

ada di youtube, contohnya untuk materi musik, namun untuk materi lainnya guru 

hanya menjelaskan secara langsung dan belum ditemui guru yang menggunakan 

video pembelajaran dalam menjelaskan materi ajar. Untuk itu, peneliti tertarik 

untuk melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Bahan Ajar 

Dengan Model Pembelajaran Problem Based Learning Berbasis Aplikasi 

VivaVideo Tema Merawat Hewan dan Tumbuhan di Kelas II SD Negeri 05 

Indralaya”. 
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1.2 Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan di atas, maka peneliti 

membatasi masalah sebagai berikut: 

1. Bahan ajar yang dibuat  yaitu tema merawat hewan dan tumbuhan, subtema 3 

tumbuhan disekitarku dengan 6 pembelajaran, kemudian bahan ajar tersebut 

dikembangkan menjadi video. 

2. Aplikasi yang dipakai untuk membuat video bahan ajar ialah VivaVideo dan 

software Microsoft Power Point. 

3. Penelitian ini hanya untuk menguji kevalidan dan kemenarikan produk berupa 

video pembelajaran, selanjutnya produk tersebut akan diujikan kepada peserta 

didik kelas IID di SD Negeri 05 Indralaya. 

4. Materi yang disajikan hanya pada pembelajaran 1 tema merawat hewan dan 

tumbuhan subtema tumbuhan disekitarku. 

5. Model pengembangan yang digunakan adalah ADDIE. 

6. Subjek dalam penelitian ini yaitu guru dan peserta kelas IID SD/MI. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijabarkan sebelumnya maka 

rumusan masalah sebagai acuan dalam penelitian ini yaitu: 

1. Bagaimana mengembangkan produk bahan ajar dan buku panduan dalam 

membuat video pembelajaran dengan model pembelajaran problem based 

learning berbasis aplikasi VivaVideo pada tema 6 subtema 3 kelas II di SD 

Negeri 05 Indralaya? 

2. Bagaimana kevalidan produk bahan ajar dan buku panduan video pembelajaran 

dengan model pembelajaran problem based learning berbasis aplikasi 

VivaVideo pada tema 6 subtema 3 kelas II di SD Negeri 05 Indralaya? 

3. Bagaimana respon guru terhadap kelayakan produk tambahan buku panduan 

dalam membuat video pembelajaran menggunakan aplikasi VivaVideo? 
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4. Bagaimana respon peserta didik terhadap kemenarikan produk bahan ajar 

dengan model pembelajaran problem based learning berbasis aplikasi 

VivaVideo pada tema 6 subtema 3 kelas II di SD Negeri 05 Indralaya? 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka tujuan dari dilakukannya 

penelitian ini yaitu: 

1. Untuk mengetahui cara mengembangkan produk bahan ajar dan dan buku 

panduan video pembelajaran dengan model pembelajaran problem based 

learning berbasis aplikasi VivaVideo pada tema 6 subtema 3 kelas II di SD 

Negeri 05 Indralaya. 

2. Untuk mengetahui kevalidan produk bahan ajar dan dan buku panduan video 

pembelajaran dengan model pembelajaran problem based learning berbasis 

aplikasi VivaVideo pada tema 6 subtema 3 kelas II di SD Negeri 05 Indralaya. 

3. Untuk mengetahui respon guru terhadap kelayakan produk tambahan buku 

panduan dalam membuat video pembelajaran menggunakan aplikasi 

VivaVideo. 

4. Untuk mengetahui kemenarikan produk bahan ajar dengan model 

pembelajaran problem based learning berbasis aplikasi VivaVideo pada tema 

6 subtema 3 kelas II di SD Negeri 05 Indralaya. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Dengan adanya penelitian ini, diharapkan penelitian ini dapat bermanfaat 

baik itu secara teoritis maupun praktis yaitu sebagai berikut: 

1) Manfaat Teoritis 

Secara teoritis diharapkan dapat mendorong pendidik untuk 

mengembangkan bahan ajar dengan model pembelajaran problem based learning 

berbasis aplikasi vivavideo. Serta diharapkan hasil penelitian yang telah dilakukan 

dapat dijadikan sebagai gambaran untuk pengembangan media pembelajaran yang 

lebih menarik lagi. 
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2) Manfaat Praktis 

Sedangkan secara praktis, hasil penelitian ini diharapkan sebagai berikut: 

a. Bagi peserta didik: diharapkan penelitian ini dapat memudahkan peserta didik 

dalam memahami materi ajar terutama pada tema merawat hewan dan 

tumbuhan di kelas II. 

b. Bagi guru: diharapkan penelitian ini bisa dijadikan bekal pengetahuan dalam 

bekreasi dan berinovasi dalam membuat bahan ajar guns mengembangkan 

bahan ajar menggunakan video pembelajaran yang sejalan dengan tujuan 

pembelajaran yang telah ditetapkan. 

c. Bagi sekolah: penelitian ini bisa dijadikan usaha dalam meningkatkan kegiatan 

belajar mengajar sehingga menciptakan pembelajaran yang lebih bermakna 

bagi peserta didik di sekolah. 

d. Bagi peneliti: penelitian ini dapat dijadikan upaya dalam membuat bahan ajar 

melalui video pembelajaran yang lebih kreatif lagi bagi guru di masa yang akan 

datang sehingga pembelajaran lebih bermakna bagi peserta didik. 
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