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ABSTRACT 

 

 

Each dog breed has different characteristics and maintenance methods. It is 

very important for dog keepers to know the breed of their pet dog, because it can 

affect the dog's physical health. There has been no research that has classified dog 

breeds with the MobileNet architecture using the dataset used in this study. 

Therefore, this study aims to build software that can classify dog breeds from dog 

facial image input. This software uses the Convolutional Neural Network method 

with the MobileNet architecture because it has a small size but provides a fairly 

high accuracy. Classification is done based on the front, right, and left side of the 

dog's face. The dataset used is image data with a total of 7946 training data, 700 

test data, and 700 validation data. Experiments conducted in this study resulted in 

the highest accuracy rate of 96% from the combination of a lower learning rate and 

more epochs. Based on the analysis carried out, it is assumed that the similarity of 

images and patterns between classes in the dataset affects the accuracy of image 

recognition. 
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ABSTRAK 

 

 

Setiap ras anjing memiliki karakteristik dan cara pemeliharaan yang berbeda. 

Sangat penting bagi pemelihara anjing untuk mengetahui ras anjing peliharaannya, 

karena dapat berpengaruh terhadap kesehatan fisik anjing. Belum ada penelitian 

yang melakukan klasifikasi ras anjing dengan arsitektur MobileNet menggunakan 

dataset yang digunakan pada penelitian ini. Maka dari itu, penelitian ini bertujuan 

untuk membangun perangkat lunak yang dapat melakukan klasifikasi ras anjing 

dari masukan citra wajah anjing. Perangkat lunak ini menggunakan metode 

Convolutional Neural Network dengan arsitektur MobileNet karena memiliki 

ukuran kecil namun memberikan akurasi yang cukup tinggi. Klasifikasi dilakukan 

berdasarkan gambar tampak depan, sisi kanan, dan kiri dari wajah anjing. Dataset 

yang digunakan berupa data citra dengan jumlah 7946 data training, 700 data test, 

dan 700 data validation. Percobaan yang dilakukan pada penelitian ini 

menghasilkan tingkat akurasi tertinggi sebesar 96% dari kombinasi learning rate 

yang lebih rendah dan epoch yang lebih banyak. Berdasarkan analisis yang 

dilakukan, diasumsikan bahwa kemiripan gambar dan corak antar kelas pada 

dataset berpengaruh terhadap ketepatan pengenalan citra. 

 

Kata Kunci: Klasifikasi, Convolutional Neural Network, Ras Anjing 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

Dalam bab ini akan dibahas tentang latar belakang masalah, perumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, keterbatasan masalah, sistematika 

penulisan dan kesimpulan yang berkaitan dengan “Klasifikasi Ras Anjing 

menggunakan Metode Convolutional Neural Network”. 

 

1.2 Latar Belakang Masalah 

Anjing merupakan hewan yang umum dipelihara oleh masyarakat. Hewan 

ini mempunyai banyak jenis ras. Setiap ras anjing memiliki karakteristik yang 

berbeda, sehingga memerlukan pemeliharaan yang juga berbeda. Ada beberapa 

aspek yang harus diperhatikan dalam memelihara seekor anjing, di antaranya ialah 

intensitas perawatan, pakan yang diberikan, dan lingkungan yang sesuai (Ulfa, 

Elfidasari, dan Sugoro 2016). Maka dari itu, sangat penting bagi pemelihara anjing 

untuk mengetahui ras peliharaannya karena berkaitan dengan kesehatan fisik dari 

seekor anjing (Lauw, Santoso, dan Intan 2020). 

Machine Learning merupakan metode yang memiliki sifat belajar dari 

pengetahuan dan pengalaman layaknya otak manusia. Deep Learning adalah sub 

bagian dari Machine Learning (Danukusumo, 2017). Dewasa ini, Deep Learning 

semakin populer dipakai dalam penelitian karena faktor komputasi yang lebih kuat, 

dataset yang besar, dan teknik untuk melatih jaringan yang lebih dalam. Metode 
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Deep Learning yang dapat digunakan dalam pengklasifikasian ialah Convolutional 

Neural Network dan Recurrent Neural Network (Goodfellow, Bengio, and 

Courville 2016). 

Menurut Liu et al. (2018) Recurrent Neural Network telah terbukti bekerja 

dengan sangat baik untuk menangkap relevansi waktu dari sequence data. 

Recurrent Neural Network merupakan model generatif yang digunakan di bidang 

generasi teks, pengenalan tulisan tangan, dan improvisasi musik (Graves, 2014). 

Convolutional Neural Network memiliki kemampuan untuk memperkirakan 

masalah yang sangat kompleks secara efektif, dan tidak memerlukan rekayasa fitur 

sebelumnya (Kamilaris and Prenafeta-Boldú, 2018). Namun Convolutional Neural 

Network membutuhkan waktu yang lebih lama untuk melatih data. 

Dalam pengenalan objek, Convolutional Neural Network mampu 

mengklasifikasikan citra dan memberi hasil yang paling signifikan 

(Kusumaningrum, 2018). Ras anjing dapat diklasifikasikan menggunakan metode 

Convolutional Neural Network karena metode ini sangat cocok untuk diterapkan 

dalam penelitian pengenalan dan klasifikasi objek. Hal ini disebabkan oleh 

kemampuan Convolutional Neural Network yang diklaim sebagai model terbaik 

untuk memecahkan permasalahan pengenalan objek (Higa, 2019). 

Ada beberapa penelitian terdahulu yang melakukan klasifikasi ras anjing 

menggunakan metode Convolutional Neural Network, seperti penelitian oleh Lauw, 

Santoso, dan Intan (2020) dan Borwarnginn, et al. (2019). Namun, belum ada 

penelitian yang menerapkan metode Convolutional Neural Network untuk 

klasifikasi ras anjing menggunakan dataset yang digunakan pada penelitian ini. 
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Pada penelitian ini metode Convolutional Neural Network diterapkan untuk 

melakukan klasifikasi pada ras anjing, sehingga pengguna dapat memperoleh info 

jenis ras anjing nya dari data citra yang diinput. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah dari penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana menerapkan metode Convolutional Neural Network untuk 

klasifikasi ras anjing? 

2. Bagaimana tingkat akurasi yang dihasilkan metode Convolutional 

Neural Network dalam penerapannya pada proses klasifikasi ras anjing? 

  

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah: 

1. Merancang dan mengembangkan perangkat lunak untuk klasifikasi ras 

anjing menggunakan metode Convolutional Neural Network. 

2. Mengetahui tingkat akurasi metode Convolutional Neural Network 

dalam penerapannya pada proses klasifikasi ras anjing. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini adalah: 

1. Mengetahui klasifikasi ras anjing dengan lebih akurat sehingga dapat 

memberikan perawatan yang sesuai. 
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2. Hasil penelitian dapat digunakan sebagai landasan berpikir dalam 

penelitian mendatang. 

 

1.6 Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini, beberapa batasan yang diterapkan adalah sebagai 

berikut: 

1. Masukan citra yang diterima memiliki pencahayaan yang cukup. 

2. Perangkat lunak klasifikasi ras anjing berbasis website. 

3. Pelatihan model menggunakan arsitektur MobileNet. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan laporan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

BAB I. PENDAHULUAN 

Pada bab ini akan dibahas mengenai latar belakang masalah, rumusan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian serta batasan masalah yang menjadi 

gambaran umum mengenai penelitian yang akan dilakukan. Pendahuluan dimulai 

dengan penjelasan mengenai klasifikasi ras anjing serta masalah yang terdapat 

dalam melakukan klasifikasi. Penelitian yang berkaitan dengan klasifikasi serta 

metode yang digunakan disertakan dalam latar belakang dari penelitian ini. 

BAB II. KAJIAN PUSTAKA 

Bab ini membahas tentang dasar-dasar teori yang digunakan dalam 

penelitian secara rinci yang mengacu pada penelitian sebelumnya seperti klasifikasi 
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ras anjing, Convolutional Neural Network, Neural Network, desain model, metode 

pengembangan perangkat lunak dan penelitian yang relevan. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini membahas metodologi yang digunakan pada penelitian ini yaitu 

teknik pengumpulan data, jenis dan sumber data, jenis dan sumber data, serta 

tahapan penelitian. Masing-masing rencana tahapan penelitian dideskripsikan 

dengan rinci dengan mengacu pada suatu kerangka kerja. Di akhir bab ini berisi 

perancangan manajemen proyek pada pelaksanaan penelitian. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Pada bab ini akan dibahas mengenai tahap-tahap yang dilakukan pada proses 

pengembangan perangkat lunak klasifikasi ras anjing menggunakan metode 

Convolutional Neural Network dengan mengimplimentasikan Rational Unified 

Process (RUP). 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Pada bab ini, hasil pengujian berdasarkan langkah-langkah yang telah 

direncanakan. Analisis diberikan sebagai basis dari kesimpulan yang diambil dalam 

penelitian ini. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini berisi kesimpulan dari semua uraian-uraian pada bab-bab 

sebelumnya dan juga berisi saran-saran yang diharapkan berguna untuk penelitian 

selanjutnya. 
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1.8 Kesimpulan 

Bab ini menjelaskan mengenai latar belakang, rumusan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, batasan penelitian dan sistematika penulisan. 

Berdasarkan gagasan pada subbab tersebut disimpulkan bahwa penelitian ini akan 

menggunakan metode Convolutional Neural Network untuk menyelesaikan 

masalah dalam proses klasifikasi ras anjing. 
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