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Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Flipaclip Terhadap Motivasi Belajar
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Nomor induk Mahasiswa 06051281823030
Pembimbing : Husnul Fatihah, S.Pd,. M.Pd.
Program Studi : Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh dari penggunaan media
pembelajaran flipaclip terhadap motivasi belajar siswa kelas VIII di SMP Negeri
57 Palembang. Pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini adalah
pendekatan kuantitatif dengan metode eksperimen. Populasi pada penelitian ini
adalah seluruh siswa kelas VIII SMP Negeri 57 Palembang yang berjumlah 308
peserta didik dengan teknik pengambilan sampel purposive sampling sehingga
diperoleh kelas V111.8 sebagai kelas eksperimen yang berjumlah 15 siswa. Teknik
pengumpulan data yang digunakan yaitu teknik dokumentasi, observasi dan
angket. Teknik analisis data yang digunakan yaitu uji t one sample test. Dari
penelitian ini dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang positif dari
penggunaan media pembelajaran flipaclip terhadap motivasi belajar siswa, hal ini
dapat terbukti dari hasil uji hipotesis didapatkan value atau (sig 2-tailed) yaitu
sebesar 0.21>0,05 yang berarti nilai sig (2-tailed) > 0,05. Sehingga diperoleh
kesimpulan hipotesis kerja (ha) diterima yaitu pada pengaruh yang signifikan dari
penerapan media pembelajaran flipaclip terhadap motivasi belajar siswa pada
mata pelajaran PPKn di SMP Negeri 57 Palembang.

Kata-kata Kunci : Media Pembelajaran, Flipaclip, Motivasi Belajar.
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The Influence of Using Flipaclip Learning Media on Learning Motivation of
Class VIII Students at SMP Negeri 57 Palembang

By

Imanda Restaviana
Student ID Number 06051281823030
Supervisor : Husnul Fatihah, S.Pd,. M.Pd.

Study Program: Pancasila and Citizenship Education
ABSTRACT

This study aims to determine the effect of the use of flipaclip learning media on
the learning motivation of class VIII students at SMP Negeri 57 Palembang. The
approach used in this research is a quantitative approach with experimental
methods. The population in this study were all students of class VIII SMP Negeri
57 Palembang, totaling 308. With purposive sampling technique , it was obtained
class V1I1.8 as the experimental class with 15 students. Data collection techniques
used are documentation, observation and questionnaire techniques. The data
analysis technique used is the t one sample test. From this study, it can be
concluded that there is a positive influence from the use of flipaclip on students'
learning motivation, this can be proven from the results of hypothesis testing that
the value or (sig 2-tailed) is 0.021> 0.05 which means the value of sig (2 -tailed) >
0.05.subjects PPKn at SMPN 57 Palembang.

Keywords: Learning Media, Flipaclip, Learning Motivation.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan ialah proses pembelajaran yang dilakukan di sekolah untuk
memperoleh ilmu pengetahuan dan mampu mengantarkan seseorang untuk
mencapai cita-citanya. Hal ini diperkuat dalam Undang-Undang Sistem
Pendidikan Nasional No0.20 Tahun 2003 yang memuat :

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana
belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia,
serta keterampilan yang diperlukan dirinya dan masyarakat.”

Sesuai dengan pengertian mengenai pendidikan, maka bisa disimpulkan
pendidikan merupakan kegiatan pembelajaran yang diterapkan oleh guru dan
peserta didik agar membangkitkan potensi kecerdasan dan akhlak mulia yang
dibutuhkan dirinya agar berguna di masa depan. Sama halnya, istilah pendidikan
sangat berhubungan erat dengan pembelajaran. Komunikasi antara guru dan siswa
yang dilakukan di dalam kelas merupakan sebuah pembelajaran. Komunikasi
tidak akan tersampaikan dengan baik jika sarana yang digunakan tidak baik.

Pembelajaran mempunyai enam unsur yang harus ada di dalamnya, salah
satu unsurnya yaitu konten atau materi pembelajaran. Isi atau materi juga biasa
disebut dengan media pembelajaran. Rayanda dalam (Wahab, 2021: 56)
mendefinisikan media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat
menyampaikan dan menyalurkan pesan secara terencana, sehingga tercipta
lingkungan belajar yang kondusif dimana penerimanya dapat melakukan proses
belajar secara efisien dan efektif. Sedangkan (Asyhar, 2012: 8) mendefinisikan
media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang bisa menyalurkan pesan dari
suatu sumber secara terencana sehingga terjadi lingkungan belajar yang kondusif.
Dilihat dari pengertian diatas maka dapat ditarik kesimpulan bahwa media
pembelajaran ialah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan

dalam proses pembelajaran secara efektif dan efisien.



Ada banyak cara guru untuk menyampaikan materi kepada peserta didik,
yang biasa dilaksanakan biasanya mengajak peserta didik untuk menonton film.
Hal ini sejalan dengan pendapat Leshin, Pollock, dan Reigeluth dalam (Hamid,
2020: 19) yang mengelompokkan jenis media pembelajaran menjadi 5 jenis, salah
satu diantaranya media berbasis audio-visual yaitu video, film, televisi dan lain
sebagainya. Menurut Edgar Dale dalam (Arifudin, 2022: 167) pembelajaran yang
dilakukan dengan cara melihat dan mendengar akan mendukung proses belajar
dan peserta didik akan mengerti materi yang disampaikan guru melalui media
pembelajaran. Penggunaan alat penyampaian yang tepat dengan materi yang
diajarkan maka akan memudahkan guru saat proses penyampaian materi dan
peserta didik yang menerima materi juga akan mudah untuk mencerna.

Media pembelajaran yang digunakan merupakan media berbasis video
animasi sederhana, nama aplikasinya yaitu Flipaclip. Sebuah aplikasi pembuat
animasi yang mudah digunakan di smartphone. Guru dapat memberikan peserta
didik pengalaman belajar yang berbeda karena dengan memanfaatkan aplikasi ini,
maka guru dapat mengekspresikan Kkreativitas dan keterampilannya dengan
membuat kartun menggunakan animasi frame-by-frame. Sebagai seorang guru,
sudah sepatutnya untuk menggali lebih dalam mengenai IT, karena anak didik
yang dihadapi merupakan mereka yang hidup di era milenial.

Melalui sistem belajar berbasis IT yaitu pemanfaatan aplikasi flipaclip,
maka anak didik bisa meningkatkan motivasi belajar. Menurut Hamalik dalam
(Shilpy, 2020: 52) motivasi belajar adalah adanya perubahan didalam diri
seseorang yang memiliki ciri munculnya respon agar ia bisa mencapai tujuan
ditandai dengan timbulnya reaksi untuk mencapai suatu tujuan, hal tersebut yang
didalamnya terkandung tiga unsur yang berketerkaitan, yaitu (1) Motivasi berasal
dari perubahan internal seseorang. (2) Motivasi ditandai dengan munculnya
emosi, dan (3) Motivasi berciri adanya respon untuk mencapai tujuan, dan
fungsinya untuk mendorong perilaku seseorang untuk melakukan tindakan seperti
belajar. Sedangkan berbeda pendapat dengan (Uno, 2016: 4) motivasi belajar
dapat timbul karena dua faktor yaitu faktor ekstrinsik dan intrinsik, faktor intrinsik

berupa dorongan dan kemauan untuk maju. Faktor ekstrinsik nya yaitu



terbentuknya zona belajar yang kondusif, adanya apresiasi dan pembelajaran yang
menyenangkan. Maka dapat disimpulkan bahwa motivasi belajar adalah suatu
perubahan yang terjadi di dalam diri peserta didik baik ekstrinsik maupun
intrinsik, yang memiliki fungsi untuk mendorong peserta didik agar lebih
semangat dalam melakukan pembelajaran. Berkaitan dengan media pembelajaran
yang digunakan guru dalam proses pembelajaran dan motivasi belajar siswa, hal
tersebut merupakan latar belakang dari penelitian ini dilakukan. Penggunaan
media pembelajaran flipaclip diharapkan dapat menghidupkan kembali suasana
kelas sehingga peserta didik termotivasi dalam melakukan pembelajaran.
Penelitian terdahulu yang dijadikan sumber informasi ialah oleh
(Ristawati, 2017) dalam judul “Pengaruh Media Pembelajaran Terhadap Motivasi
Belajar Siswa Kelas X Program Keahlian Administrasi Perkantoran Di SMK
Negeri 1 Sinjai” hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan media
pembelajaran di SMK Negeri 1 Sinjai sudah termasuk kedalam klasifikasi yang
baik karena, adanya pengaruh positif dari media pembelajaran yang digunakan
seperti media gambar, power point, modul, radio, tape recorder dan video. Hal ini
dapat dilihat dari antusias siswa ketika mengikuti proses pembelajaran di kelas.
Berikutnya penelitian yang dikerjakan oleh (Retnowati, 2017) dalam judul
“Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Terhadap Motivasi Belajar Siswa
Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam Di SMP Negeri 1 Punggur
Kabupaten Lampung Tengah” penelitian ini menunjukkan bahwa media
pembelajaran memiliki pengaruh terhadap motivasi belajar siswa pada mata
pelajaran agama islam karena, dengan menggunakan media pembelajaran yang
sesuai dengan materi yang disampaikan maka peserta didik memiliki motivasi saat

proses pembelajaran sedang berlangsung.

Penelitian terdahulu yang dijadikan sumber informasi ialah oleh (Marinda,
2017) dalam judul ‘“Pengaruh Penggunaan Video Pembelajaran Terhadap
Motivasi Belajar Menjahit Gaun Pada Siswa Kelas X Jurusan Tata Busana Di
SMK Diponegoro Yogyakarta” hasil penelitiannya yaitu dapat meningkatkan

motivasi siswa dalam melakukan pembelajaran ketika digunakannya media video.



Oleh karena itu penggunaan media yang tepat akan memiliki pengaruh terhadap

motivasi belajar.

Sesuai dengan studi pendahuluan maka ditemukan suatu permasalahan
yaitu menurunya semangat dan motivasi peserta didik dalam mata pelajaran
PPKn, maka dari itu peneliti melakukan wawacancara dengan guru mata pelajaran
PPKn bahwa peneliti akan memaksimalkan media pembelajaran video yang telah
dibuat oleh guru mata pelajaran PPKn dengan menggunakan flipaclip sebagai
media yang akan digunakan untuk pembelajaran. Pembelajaran yang
meningkatkan motivasi siswa yaitu pembelajaran yang tidak membosankan.
Dengan adanyaaplikasi pembuat video flipaclip, maka guru lebih memaksimalkan
dalam menjelaskan materi secara jelas dan mudah untuk ditangkap di dalam
ingatan peserta didik. Dalam hal penggunaan aplikasi flipaclip ini sangat mudah
yaitu, dengan cara memasukkan gambar dan bisa memasukkan kata-kata yang

tujuannya mempermudah peserta didik.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang diatas maka rumusan penelitian ini
adalah bagaimana pengaruh penggunaan media pembelajaran flipaclip terhadap
motivasi belajar peserta didik kelas V111 di SMPN 57 palembang ?

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah maka tujuan penelitian
ini adalah Untuk mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran flipaclip

terhadap motivasi belajar peserta didik kelas V111 di SMPN 57 Palembang
1.4 Manfaat Penelitian

Berdasarkan tujuan penelitian di atas, maka manfaat penelitian ini adalah

sebagai berikut:
1.4.1 Manfaat Teoritis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi yang membaca,



tidak hanya bagi peneliti, akan tetapi juga dapat memperkaya ilmu dan
pengetahuan yang terkait dengan pengaruh penggunaan media pembelajaran
flipaclip terhadap motivasi belajar siswa.

1.4.2 Secara Praktis
1.4.2.1 Bagi Siswa

Hasil penelitian ini diharapkan mampu memberikan wawasan yang lebih
baik kepada siswa mengenai semangat belajar dalam proses pembelajaran yang

harus terus dimiliki siswa setiap hari.
1.4.2.2 Bagi Guru

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi bagi guru-
guru PPkn dalam pemilihan media pembelajaran untuk meningkatkan motivasi

belajar siswa.
1.4.2.3 Bagi Sekolah

Hasil Penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi dan
masukkan untuk meningkatkan motivasi belajar siswa di kelas VIII di SMP
Negeri 57 Palembang

1.4.2.4 Bagi Peneliti
Dari Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan serta informasi

yang lebih mengenai bagaimana cara guru dalam memilih media yang efektif

dalam meningkatkan semangat belajar siswa.









DAFTAR PUSTAKA

Agustian, M., Anindyta, P., & Grace, M. (2019). Mengembangkan Karakter
Menghargai Perbedaan Melalui Pendidikan Multikultural. Jurnal Bakti
Masyarakat Indonesia, 1(2), 191-199.
https://doi.org/10.24912/jbmi.v1i2.2903

Angkowo, R. dan A. K. (2007). Optimalisasi Media Pembelajaran. PT. Grasindo.

Asiani, ani. H. . A. J. (2017). Penerapan Model Attention, Relavance,
Confidence, and Satisfaction (ARCS) untuk meningkatkan motivasi dan hasil
belajar siswa kelas X Pemasaran 1 Tahun pelajaran 2016/2017. 1-11.

Asyhar, R. (2012). Kreatif Mengembangkan Media Pembelajaran. Refrensi

Jakarta.

Bisri, W. (2019). Pengaruh media pembelajaran animasi terhadap minat belajar
siswa pada mata pelajaran IPA pemanasan global kelas vii smpn 5

tinambung kab.polman. Universitas Muhammadiyah Makassar, 34.
Dr. Arifudin, dkk. (2022). Strategi Pembelajaran. CV, Media Sains Indonesia.

Dr. H. Uno, B. H. (2016). Teori Motivasi dan Pengukurannya : Analisis di
BidangPendidikan (Junwinanto (ed.); Cetakan 14). Bumi Aksara.

Dr. Hasan, M. M. dkk. (2021). Media Pembelajaran (Cetakan Pe). Tahta Media
Group.

Dr. Wahab, A. dkk. (2021). Media Pembelajaran Matematika. Yayasan Penerbit

Muhammad Zaini.
Drs. Kuntjojo. (2021). Psikologi Pendidikan. Guepedia.

Endang, T. L. (2020). Cara Praktis Meningkatkan Motivasi Slswa Sekolah Dasar.
Deepublish.

Fahmi, S. (2021). Multimedia Pembelajaran Matematika (D. Asyhari (ed.);



Pertama). UAD PRESS.

Fernando, A. dkk. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran ( abdul Karim
(ed.)). Yayasan Kita Menulis.

Hamid, D. (2020). Media Pembelajaran (T. Limbong (ed.)). Yayasan Kita

Menulis.
Imam, D. (2020). Pengantar Media Pembelajaran. Yayasan Kita Menulis.

Marinda. (2017). Pengaruh Penggunaan Video Pembelajaran Terhadap Motivasi
Belajar Menjahit Gaun Pada Siswa Kelas X Jurusan Tata Busana Di Smk

Diponegoro Yogyakarta. https://eprints.uny.ac.id

Molaee, Z., & Dortaj, F. (2015). Improving L2 Learning: An ARCS Instructional-
motivational Approach. Procedia - Social and Behavioral Sciences, 171,
1214-1222. https://doi.org/10.1016/j.sbspro.2015.01.234

Muh. Yaumi. (2018). Media dan Teknologi Pembelajaran. Prenada Media.

Musfigon. (2012). Pengembangan Media Belajar dan Sumber Belajar. Prestasi

Pustakakarya.

Nalinda, H. (2018). Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Problem
Based Learning Pada Muatan Pelajaran IPA Kelas IV SDN Kalisegoro

Semarang. Joyful Learning Journal, Volume 7 N, 26.

Nana Sudjana, A. R. (2013). Media Pembelajaran (Penggunaan dan
Pembuatannya). CV. Sinar Baru.

Pianda, D. (2018). Kinerja Guru. CV.Jejak (Jejak Publisher).

Retnowati. (2017). Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Terhadap
Motivasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam Di
SMP Negeri 1 Punggur Kabupaten Lampung Tengah.
https://repository.metrouniv.ac.id



Ristawati. (2017). Pengaruh Media Pembelajaran Terhadap Motivasi Belajar
Siswa Kelas X Program Keahlian Administrasi Perkantoran Di Smk Negeri 1

Sinjai. UIN Malang.

Rudy Sumihaesono, H. H. (2017). Media Pembeljaran: Buku Bacaan Wajib
Dosen, Guru, dan Calon Pendidik. Pustaka Abadi.

Sadiman, A, dkk. (2009). Media Pendidikan. PT. Raja Grafindo Persada.

Sanjaya, W. (2008). Perencaan dan Desain Sistem Pembelajaran. Kencana

Prenada Media.

Sardiman. (2011). Interaksi dan Inovasi Belajar Mengajar. Kencana Prenada
Media.

Shilpy, A. O. (2020). Motivasi Belajar Dalam Perkembangan Remaja.
Deepublish.

Slameto. (2003). Belajar dan Faktor-faktor yang Mempengaruhi. Bumi Aksara.

Sugiono. (2010). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D (23rd ed.).

Raja Grafindo Persada.

Suharsimi, A. (2010). Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik. Rineka
Cipta.

Suheri, A. (2006). Animasi Multimedia Pembelajaran. Jurnal Mediia Teknologi,
2(No.1 Cianjur), 2.

Sumarwoto, V. D. (2016). Implementasi Profesionalisme Guru Dalam
Memotivasi Belajar Siswa Di Sekolah Dasar. Premiere Educandum : Jurnal
Pendidikan Dasar Dan Pembelajaran, 1(02), 75-82.
https://doi.org/10.25273/pe.v1i02.37

Suryadi, A. (2020). Teknologi dan Media Pembelajaran Jilid 2. CV.Jejak (Jejak
Publisher).

10



Trinova, Z. (2019). PEMANFAATAN FILM SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
SEJARAH KEBUDAYAAN ISLAM (SKI) DI MTsN MODEL PADANG. 508
526. https://doi.org/10.31227/osf.io/5vpj4

Trygu. (2021). Teori Motivasi Abraham H. Maslow dan Hubungannya dengan
Minat Belajar Matematika Siswa (Guepedia (ed.); cetakan pe). Guepedia.

Yudianto, mohammad. (2021). Revitalisasi Peran Ekstrakurikuler Keagamaan di

Sekolah (R. fauzian (ed.); cetakan pe). Farha Pustaka.

Undang-undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional &
Undang-undang No.14 th 2005 tentang Guru &
dosen. (n.d.). (n.p.): VisiMedia.



