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MOTTO & PERSEMBAHAN 

 

Motto : 

“Sesulit apapun rintangan yang Allah berikan kepada kamu sekarang ini tidak 

ada apa-apanya dengan hasil yang akan kamu dapatkan kedepannya. Ingatlah 

seberapa besar ujian yang Allah berikan maka semakin besar pula kemampuan 

yang kita punya, sesungguhnya Allah tidak akan menyulitkan hambanya” 

 

 

Kupersembahkan Kepada : 

- Orang tua yang selalu memotivasi 

- Saudaraku yang selalu mendukungku 

- Teman-teman KA Seperjuangan 

- Kedua Pembimbingku 

- Almamaterku 

 

 

 

 

 

 



iii 
 

KATA PENGANTAR 

 

Assalamu’alaikum warahmatullahi wabarakatuh. 

Dengan memanjatkan puji dan syukur atas kehadirat Allah SWT berkat 

nikmat, hidayah dan karunianyalah sehingga penulis mampu menyusun dan 

menyelesaikan tugas akhirnya yang berjudul “APLIKASI PENJUALAN 

BARANG PADA CV. METHA BERKEMBANG” dengan lancar sesuai waktu 

yang diinginkan 

 Adapun tujuan mengenai penyusunan Tugas akhir ini ialah sebagai salah 

suatu syarat kelulusan untuk menyelesaikan pendidikan program studi 

Komputerisasi Akuntansi (Diploma III) di Universitas Sriwijaya. 

 Semoga Tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi saya dan terutama bagi CV. 

Metha Berkembang kedepannya agar bisa mempermudah segala kegiatan jual beli 

barang dengan instan karena dengan adanya aplikasi ini juga dapat membantu para 

masyarakat mencari informasi barang tanpa harus datang kelokasi langsung dan 

aplikasi ini juga nantinya akan membantu dalam pencatatan transaksi berupa 

laporan penjualan. 

 Dapat terselesainya Tugas Akhir ini tidak luput dengan adanya dukungan 

dari orang-orang dibelakang layar yang sudah banyak mendoakan dan membantu 

dalam keberlangsungan penyusunan laporan ini baik dari segi moril, material 

maupun spiritual.  
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Maka dari itu izinkan penulis mengucapkan rasa terima kasih yang sebesar-

besarnya kepada : 

1. Kepada Allah SWT yang telah memberikan kepada saya sehingga mampu 

menyelesaikan laporan tugas akhir ini dengan lancar dan tepat waktu. 

2. Kepada Orang tuaku yang tak hentinya mengingkatkanku agar segera 

menyelesaikan laporan akhir ini.  

3. Untuk saudaraku dan sepupuku Kak Zhix, Dek Joe, Adek Wawa, Panjol, 

Deak yang tiada hentinya selalu mendukung dan medoakan yang terbaik 

buat penulis. 

4. Bapak Prof. Dr. H. Anis Saggaff, MSCE. Selaku Rektor Universitas 

Sriwijaya. 

5. Bapak Jaidan Jauhari, S.Pd, M.T. Sebagai Dekan Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Sriwijaya. 

6. Bapak Ahmad Rifai, S.T., M.T Sebagai Koordinator Program Studi 

Komputerisasi Akuntasi Sekaligus Sebagai Dosen Pembimbing I yang telah 

memberikan banyak masukkan. 

7. Ibu Hardini Novianti S.E., M.T. Sebagai Dosen Pembimbing II yang juga 

telah memberikan masukan kepada penulis. 

8. Bapak/Ibu Dosen maupun Staff di Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Sriwijaya. 

9. Sahabat saya Julpik, Alyak, Winnie, Windy, Rosek, Indah, Icha dan masih 

banyak lagi yang selalu setia membantu dan memotivasi saya agar dapat 

menyelesaikan laporan Tugas Akhir ini dengan baik. 
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10. Teman-teman Seperjuangan saya yang telah memberikan waktu dan 

perhatian kepada penulis. 

11. Kepada Pimpinan CV. Metha Berkembang yang telah mempermudah saya 

dalam mengerjakan tugas akhir ini. 

12. Kepada Semuanya yang terlibat untuk membantu penulis menyelesaikan 

laporan ini tapi tidak dapat dituliskan satu persatu. 

Maka dari itu, penulis sadar dalam menyelesaikan tugas akhir ini yang 

berjudul “Aplikasi Penjualan Barang Pada CV. Metha Berkembang” belum bisa 

dikatakan belum maksimal dan masih jauh dari kata sempurna. Sekian penulis 

ucapkan Terima Kasih. 

Wassalamu’alaikum warahmatullahi wabarakatuh. 

 

       Palembang,  22 Juni 2022 

       Penulis 

 

       Frisca Silviana 

       NIM. 09020581923030 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pada era globalisasi sekarang ini peran teknologi dan informasi semakin 

canggih dan sangat dibutuhkan yang bertujuan mempermudah manusia dalam 

menyelesaikan permasalahannya untuk memberikan informasi secara mudah dan 

cepat. Dengan adanya perkembangan teknologi digital ini diharapkan hubungan 

sesama manusia dapat dijangkau oleh masyarakat dari berbagai belahan dunia 

manapun. Dampak yang dirasakan sekarang ini karena begitu cepatnya perubahan 

pada bidang teknologi dan informasi yang mengakibatkan semua kegiatan 

masyarakat maupun perusahaan perseorangan dilakukan secara terkomputerisasi 

(Setiawan, 2018) tidak heran kalau diluaran sana kebanyakan instansi pemerintahan 

serta perusahaan swasta sudah mulai menggunakan seluruh kegiatannya secara 

digital dalam upaya memudahkan pekerjaan agar lebih praktis serta tidak adanya 

kesalahan atau kesamaan dalam pengolahan data. 

Dalam hal ini penulis ingin memanfaatkan situasi sekarang dengan 

mewujudkan salah satu perusahaan perseorangan yang bergerak dibidang jasa 

konstruksi dan pembuatan barang alumunium yang berada dipalembang yakni CV. 

Metha Berkembang yang beralamatkan di Jl. Letnan Murod No.2042, 20 Ilir D.IV, 

Kec. Ilir Tim. I, Kota Palembang 30128 yang mana pada saat ini proses jual beli 

barangnya, pencatatan transaksi penjualan maupun dalam pengolaan data laporan 

penjualan masih menerapkan metode manual. Tidak hanya itu saja dengan adanya 
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suatu terobosan baru ini penulis ingin orang yang tertarik membeli ataupun sekedar 

melihat barang tidak usah lagi repot datang ketempat, semua informasi yang 

berkaitan dengan CV. Metha Berkembang dengan mudah  dapat tersalurkan kepada 

masyarakat melalui rekomendasi aplikasi web nantinya. 

Bersamaan dengan masih diberlakukannya metode manual seperti yang 

telah dijelaskan tadi tidak menutup kemungkinan bakal ada kesalahan transaksi dan 

masalah pencatat yang double terkait sistem penjualan yang masih manual berupa 

sistem jual barang yang hanya mengandalkan pajangan ditoko saja lalu pencatatan 

transaksi penjualan yang masih menggunakan nota yang itu sama sekali tidak 

efisien dan beresiko notanya bisa saja hilang/rusak dimana itu akan menjadi kendala 

diakhir dalam pengolaan data laporan nantinya, dan yang terakhir mengenai 

pengolaan data laporan baik per hari maupun per bulan yang masih sederhana dan 

itu akan lebih rentan terjadinya kesalahan dalam hal pencatatan laporan penjualan. 

Maka dari itu untuk meminimalisir terjadinya kesalahan data tranksasi yang 

tidak diinginkan kedepannya diperlukannya sebuah aplikasi penjualan agar bisa 

mempermudah kegiatan pada CV. Metha Berkembang dalam segala aspek baik itu 

dari segi sistem penjualan, pengelolaan transaksi, dan laporan penjualan agar bisa 

mengikuti perkembangan era yang serba digital saat ini. Dalam hal ini penulis akan 

mengusulkan sebuah aplikasi yang berjudul “Aplikasi Penjualan Barang pada 

CV. Metha Berkembang”. 
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1.2 Tujuan dan Manfaat 

1.2.1 Tujuan  

Adapun tujuan penulis dalam penyusunan projek akhir ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Untuk membuat aplikasi penjualan berbasis web pada CV. Metha Berkembang 

agar dapat memberikan informasi kepada masyarakat yang tertarik dengan 

produk yang ditawarkan. 

2. Untuk membantu admin dalam proses pengelolaan data transaksi penjualan 

agar lebih mudah dan cepat, serta bisa mempermudah dalam pembuatan 

laporan keuangan. 

1.2.2 Manfaat 

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan projek akhir ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Membantu pelanggan dalam melakukan pemesanan secara online sehingga 

menghemat waktu dan mempermudah dalam proses pemesanan. 

2. Membantu admin dalam mengelola transaksi pemesanan serta mempermudah 

dan mempersingkat waktu terkait pembuatan laporan penjualan. 

3. Mempermudah pimpinan untuk melihat informasi laporan penjualan. 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah ini digunakan untuk membatasi suatu permasalahan agar 

nantinya lebih terarah dan sesuai dengan tujuan yang akan dicapai dari sebuah 

penelitian. Hal yang menjadi batasan masalah dalam perancangan Aplikasi 

Penjualan Barang ini adalah sebagai berikut: 
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1. Proses meliputi pengolahan datang barang yang telah terjual. 

2. Output yang dihasilkan dari aplikasi ini yaitu laporan barang yang 

terjual dalam satu bulan. 

1.4 Metodologi Penelitian 

Metodologi penilitian disini merupakan cara yang diterapkan dalam proses 

penelitian untuk projek akhir dalam mendapatkan data yang tepat secara sistematis. 

1.4.1 Metode Pengumpulan Data 

Ada beberapa metode yang digunakan oleh penulis untuk menyusun laporan 

projek akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. Data Primer 

Data primer merupakan pengumpulan sejumlah data langsung dari 

sebuah objek yang bakal disusun menjadi sebuah laporan Tugas Akhir. 

Contohnya dengan cara: 

a. Wawancara 

Metode wawancara ini dilakukan dengan cara pengumpalan data 

secara langsung kelokasi tempat pengambilan data dan 

melakukan tanya jawab dengan staff atau bahkan pimpinan CV. 

Metha Berkembang agar mendapatkan informasi dengan benar 

dan akurat. 

b. Observasi 

Metode observasi dalam laporan tugas akhir ini dilakukan 

dengan cara mengamati pekerjaan yang berlangsung di CV. 
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Metha Berkembang disertai dengan mencatat informasi yang 

diperlukan. 

c. Dokumentasi  

Metode terakhir ini sangat penting dalam penyusunan laporan 

tugas akhir penulis karena diperlukannya suatu dokumentasi 

supaya aplikasi yang bakal dibuat nanti tidak ada kendala dalam 

pembuatannya. 

2. Data Sekunder 

Data sekunder ialah data pendukung yang didapatkan secara tidak 

langsung dari berbagai aspek seperti penelitian orang-orang yang tema 

laporannya hampir sama dengan laporan penulis mengenai penjualan 

barang agar menjadi penunjang dalam mencari informasi yang sesuai 

apa yang dibutuhkan di laporan tugas akhir penulis. 

 

1.4.2 Metode Pengembangan Aplikasi 

Pada penelitian kali ini metode waterfall dipilih untuk hal 

pengembangan sistem yang akan dibuat oleh penulis dimana agar sebuah 

aplikasi yang akan dibuat nanti berurutan dan terstruktur dapat 

diperumpamakan seperti air terjun yang dimulai dari atas hingga kebawah. 
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Gambar 1. 1 Metode Waterfall 

Bersumber : Dimas Rizky, 2019 

Sesuai gambar diatas yang dimulai dari Requirements analysis 

sampai dengan Maintenance yang akan dijabarkan penjelasannya seperti 

dibawah ini: 

1) Requirements Analysis 

Metode penelitian requirements analysis ini berurusan secara langsung 

antara penulis dan pemilik usaha ditempat untuk mendiskusikan terkait 

sistem informasi yang diinginkan satu sama lain sesuai yang diharapkan.  

2) Design 

Design merupakan salah satu rancangan yang harus benar-benar 

dikomunikasi antara penulis maupun pemilik usaha agar terciptanya 

keselarasan apa yang dibutuhkan oleh usaha tersebut sebelum lanjut 

memulai eksekusi. 
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3) Development 

Implementasi ialah suatu kegiatan menerjemahkan sebuah rancangan 

dari yang berupa hardware menjadi sebuah bahasa pemograman yang 

bisa dimengerti oleh komputer agar bisa dioperasikan menggunakan 

kode-kode yang sudah dibuat. 

4) Testing 

Testing merupakan tahap pemeriksaan apakah sebuah program yang 

telah dibuat sesuai dengan langkah yang sudah diterapkan pada metode 

sebelumnya guna mencari tau apakah ada kesalahan dalam sistem ini. 

5) Maintenance 

Maintenance merupakan tahapan terakhir dalam metode ini dimana 

program yang telah dibuat dan sudah dioperasikan harus rajin dalam hal 

pemeliharaannya, pemeliharaan yang dimaksud disini ialah langkah 

untuk menyempurnakan kekurangan yang ada dan tidak ditemukan pada 

tahapan sebelumnya. 
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