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ABSTRACT
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dunia pendidikan berkembang dengan berbagai macam pembaharuan

yang dilakukan untuk meningkatkan kuliatas pendidikan. Peningkatan kualitas

pendidikan dengan berbagai terobosan baru dapat ditingkatkan dengan

menciptakan proses pembelajaran menjadi lebih inovatif sehingga dapat

mendorong peserta didik untuk belajar secara optimal (Wahyana, 2018: 105).

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi pada abad 21 mengalami

berbagai perubahan karakteristik peserta didik sehingga membutuhkan orientasi

dan cara pembelajaran yang menarik dan inovatif. Terjadinya perubahan

karakteristik peserta didik generasi abad 21 peran pendidik harus menyesuaikan

situasi dan kondisi karena berbagai perubahan yang terjadi. Perubahan tersebut

mencakup pola pembelajaran, orientasi kebutuhan serta kebiasaan-kebiasaan

belajar peserta didik (Fatmawati & Setiawati, 2018: 1261).

Terdapat pengaruh besar teknologi terhadap pembelajaran abad 21 adalah

adanya kemudahan mengakses sumber belajar digital. Untuk memenuhi

kebutuhan peserta didik terdapat beberapa komponen yang perlu diperhatikan

oleh tenaga pendidik antara lain meningkatkan interaksi satu sama lain, desain

pembelajaran online, strategi pembelajaran online serta penggunaan media

pembelajaran.

Dalam meningkatkan kualitas pendidikan tersebut perlu dibenahi pada

peningkatan peran aktif peserta didik yang akan mengakibatkan terbentuknya

pengetahuan dan keterampilan peserta didik yang mengarah pada peningkatan

kemampuan pemecahan masalah. Oleh karena itu tenaga pendidik perlu

menerapkan model dan metode pembelajaran yang efektif (Rufaida & Sujiono,

2013: 162).

Pada saat ini berbagai sektor mengalami perubahan serta dituntut untuk

menyesuaikan dengan keadaan. Salah satu aspek sebagai wadah untuk

membentuk karakter anak bangsa adalah pendidikan. Oleh sebab itu, dalam proses
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kegiatan pembelajaran seorang pendidik harus mampu menguasai berbagai media

pembelajaran karena situasi kondisi selalu berubah (Atsani, 2020: 84).

Pada abad 21 tertutama lembaga pendidikan harus mentransformasikan

media pembelajaran. Media merupakan salah satu penunjang dalam proses

pembelajaran, berhasil tidaknya proses pembelajaran ditentukan juga oleh media

yang digunakan. Media pembelajaran disebut sebagai segala sesuatu yang dapat

digunakan untuk menyalurkan dari pengirim ke penerima pesan sehingga dapat

merangsang pikiran, perhatian, dan minat peserta didik sedemikian rupa sehingga

terjadilah proses pembelajaran (Arsyad, 2005: 20).

Peran pendidik yang strategis pada proses pembelajaran dilihat dari sudut

pandang bagaimana pendidik tersebut mampu menjadi peletak dasar terhadap

berbagai ide dan gagasan dalam bidang ilmu sejarah. Pada pembelajaran Sejarah

pendidik dalam melakukan pembelajaran harus mampu mengubah strategi

pembelajaran berdasarkan paradigma teaching menjadi strategi pembelajaran

yang kreatif dan inovatif berdasarkan paradigma learning (Fauziyah, 2020: 1).

Tenaga pendidik harus berkreasi dalam pemilihan media pembelajaran

karena dukungan dari teknologi yang semakin canggih. Penggunaan media audio

visual menjadi salah satu pilihan yang tepat dapat proses pembelajaran media

video dapat dikelola oleh pendidik serta mudah diakses oleh peserta didik. Media

video merupakan seperangkat komponen atau media yang dapat menampilkan

gambar sekaligus suara dalam waktu yang bersamaan. Dengan adanya media

tersebut diharapkan dapat menumbuhkan aktifitas peserta didik. Aktifitas tersebut

merupakan suatu tindakan yang dilakukan seseorang untuk mencapai hasil sesuai

yang diinginkan melalui penggunaan alat atau media (Yunita & Wijayanti, 2017:

155-156).

Media video mempunyai fungsi sebagai media pembelajaran yaitu fungsi

atensi, fungsi afektif, fungsi kognitif dan fungsi kompensatoris. Fungsi atensi

adalah media video dapat menarik perhatian dan mengarahkan konsentrasi peserta

didik pada materi video pembelajaran. Fungsi afektif yaitu media video mampu

menggugah emosi dan sikap peserta didik. Fungsi kognitif yaitu dapat

mempercepat pencapaian tujuan pembelajaran untuk memahami dan mengingat
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pesan dan informasi yang terkandung dalam isi video. Sedangkan fungsi

kompensatoris adalah memberikan konteks kepada peserta didik yang lemah

dalam mengorganisasikan dan mengingat kembali informasi yang telah diperoleh.

Dengan demikian media video dapat membantu peserta didik yang lambat

menangkap suatu pesan dan informasi menjadi lebih mudah dalam menerima dan

memahami inovasi yang disampaikan (Yudianto, 2017: 234).

Pengaruh media video pembelajaran akan lebih cepat masuk ke dalam diri

peserta didik pada materi peristiwa dan tokoh pahlawan disekitar proklamasi

skema waktu ke waktu dengan deskripsi di setiap peristiwa. Karena

penayangannya berupa cahaya titik fokus, sehingga dapat mempengaruhi

fikirandan emosi manusia. Dalam kegiatan belajar mengajar, fokus dan

mempengaruhi emosi dan psikologi peserta didik sangat diperlukan.Karena

dengan hal tersebut peserta didik akan lebih mudah memahami pelajarannya.

Tentunya media video yang disampaikankepada peserta didik harus bersangkutan

dengan tujuan pembelajaran.

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi di akhir abad XX

memungkinkan terjadinya digitalisasi sumber-sumber sejarah yang kemudian

diunggah di word wide web (www) yang melahirkan digital history. Lee (2002)

mengungkapkan digital history merupakan studi tentang masa lalu dengan

menggunakan berbagai sumber primer yang direproduksi secara elektronik, teks,

gambar, dan artefak serta narasi sejarah, catatan, atau presentasi yang dibangun

dan dihasilkan dari penyelidikan sejarah digital. Hal ini memungkinkan

pembelajaran sejarah untuk berinovasi terhadap teknologi (Utami, 2020: 55).

Kemampuan berpikir dapat dikembangkan melaluipembelajaran sejarah

yangmengajarkan siswa tentang peristiwa sejarah dilihat dari berbagai aspek. Hal

ini sesuaidengan tujuan pembelajaran sejarah di sekolah menengah atas yang

menyebutkanbahwa melalui pembelajaran sejarah siswa mampu mengembangkan

kemampuan berpikir kronologis (Supriatna, 2019: 74)

Peristiwa sejarah yang diurutkan dalam urutan yang kronologis membantu

mengembangkan kemampuan berpikir kronologis sebagai bagian dari berpikir

kesejarahan. Drake dalam Wiriaatmadja (2011: 113) berpendapat bahwa berpikir
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kronologis merupakan “jantung-nya” dalam berpikir kesejarahan. Berpikir

kronologis menjadi dasar bagi pemahaman kesejarahan dimana jika dasar

pemahaman sejarah tersebut sudah baik, maka akan membantu memahami sejarah

ditingkat berpikir kesejarahan yang lebih tinggi. Berpikir kronologis mencakup

kemampuan mengidentifikasi waktu masa lalu,masa sekarang dan masa yang akan

datang serta struktur waktu dalam peristiwa sejarah yang kemudian disusun secara

kronologis. Susunan temporal tersebut membantu dalam mengukur dan

memperhitungkan waktu dalam satu periodisasi sejarah sehingga mampu

merekonstruksi peristiwa sejarah pada satu waktu dengan baik (Dara & Setiawati,

2017: 56).

Basis berpikir kronologis akan melahirkan kemampuan berpikir sejarah

bagi peserta didik. Tanpa ada pemahaman kronologis sangat sulit bagi peserta

didik untuk membandingkan dan membedakan peristiwa dalam suatu periode. Hal

ini akan mengatur pemikiran historis peserta didik dan membangun narasi sejarah

yang masuk akal (Fitrasari, 2019: 44). Dengan demikian, berpikir kronologis

menjadikan peserta didik dapat mengatur pengetahuan mereka dalam kaitannya

dengan persepsi waktu dan urutan sejarah.

Melalui penelitian ini peristiwa-peristiwa yang mengisi sejarah peristiwa

dan tokoh pahlawan disekitar proklamasi dapat disajikan menggunakan media

video pembelajaran dengan konsep kronologis sejarah dengan berbasis

chronological thinkingdalam skema waktu ke waktu dengan deskripsi di setiap

peristiwa yang menjadikan peserta didik lebih memahami kronologi peristiwa

yang terjadi menjelang proklamasi Indonesia. Basis chronological thinking

disajikan dalam skema garis waktu ke waktu dari masa lalu dan ditambah dengan

deskripsi peristiwa yang terjadi pada waktu tersebut sehingga terjadi sinkronisasi

antara ruang dan waktu. Dengan adanya video pembelajaran berbasis

chronological thinking ini diharapkan dapat memengaruhi motivasi belajar peserta

didik lebih baik, terlebih pembelajaran tatap muka dibantu dengan alat proyektor

dalam penayangan video karena media video ini bersifat fleksibel tentu

memudahkan kegiatan belajar mengajar. Penggunaan media dapat merangsang

motivasi belajar peserta didik, seperti yang kita ketahui peserta didik akan lebih
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tertarik dengan pembelajaran apabila media yang digunakan itu bervariasi. Jika

media tersebut dapat menarik perhatian dan minat belajar peserta didik berarti

media tersebut sudah bisa menumbuhkan motivasi belajar peserta didik.

Motivasi belajar merupakan dorongan dari dalam dan dorongan dari luar

pada peserta didik yang sedang belajar untuk mendapatkan perubahan tingkah

laku (Uno, 2021:5). Dari uraian di atas maka motivasi belajar merupakan suatu

usaha dorongan dari dalam dan luar diri individu untuk bertindak atau berbuat

sesuai dengan yang diharapkan sehingga mencapai suatu tujuan. Adapun beberapa

jenis motivasi seperti motivasi intrinsik (motivasi dari dalam diri) dan motivasi

ekstrinsik (motivasi dari luar individu).

Salah satu mata pelajaran di sekolah UPT SMA Negeri 8 Ogan Ilir adalah

mata pelajaran Sejarah. Pelajaran Sejarah menceritakan peristiwa masa lalu yang

bersifat abstrak dan tidak hidup karena berkenaan dengan peristiwa yang sudah

berlalu. Mata pelajaran Sejarah menempati tempat penting didalam kurikulum

sekolah menengah atas, karena mata pelajaran Sejarah berisikan tentang fakta dan

informasi Sejarah yang dapat membantu siswa agar lebih menghargai Sejarah.

Dalam pembelajaran mata pelajaran Sejarah, banyak sekali materi yang harus

dipelajari dan dipahami oleh peserta didik. Dengan banyaknya materi pelajaran

yang harus dipahami tersebut sering kali siswa mengalami kendala dalam proses

pembelajaran. Maka dibutuhkan media yang tepat agar dapat menumbuhkan

motivasi siswa dengan cara menimbulkan ketertarikan atau rasa suka terhadap

materi pelajaran Sejarah. Motivasi dapat diketahui melalui sikap atau perbuatan,

dengan adanya motivasi siswa akan cenderung memberikan perhatian yang lebih

besar terhadap materi pelajaran Sejarah yang diberikan. Adanya motivasi belajar

yang kuat maka akan tercipta keingintahuan yang tinggi, yang akan memacu

semangat belajar siswa dan menimbulkan interaksi yang baik sehingga materi

pelajaran Sejarah dapat terserap dengan baik oleh siswa dan tujuan pembelajaran

dapat tercapai.

Dalam penelitian ini materi yang akan disajikan adalah materi peristiwa

dan tokoh pahlawan disekitar proklamasi pada mata pelajaran Sejarah Indonesia

kelas XI IPS semester genap di UPT SMA Negeri 8 Ogan Ilir. Berdasarkan
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penjelasan diatas, media yang akan digunakan adalah media video pembelajaran

berbasis chronological thinking terhadap motivasi belajar siswa.

Apabila dihubungkan dengan pembendaharaan berupa media video

pembelajaran sejarah indonesia untuk peserta didik dan guru sejarah harus

memiliki basis yang dapat membantu mereka dalam mempelajari sejarah

Indonesia yaitu dengan basis berpikir kronologis. Adapun materi yang dipilih

sebagai pengaruh media video pembelajaran sejarah Indonesia berbasis

chronological thinking ini adalah materi Peristiwa dan Tokoh Pahlawan Disekitar

Proklamasi. Pada penelitian ini akan menjelaskan peristiwa apa saja yang dialami

oleh bangsa Indonesia menjelang proklamasi kemerdekaan Indonesia dengan

memfokuskan konsep waktu sebagai fokus dalam menyajikan alur peristiwa yang

akan terus bergulir sehingga terjadi hubungan sebab akibat. Alasan memilih

periode waktu ini karena dua faktor yaitu objektif dan subjektif.

Argumentasi objektif dalam pemilihan era ini adalah (1) Media video

pembelajaran sebagai bahan ajar audio visual dinilai efektif untuk pembelajaran

sejarah karena memaksimalkan indra penglihatan dan pendengaran serta kegiatan

belajar mengajar lebih variatif; (2) Basis Timeline pada penelitian bagian dari

dasar berpikir sejarah yakni chronological thinking; (3) Media yang disajikan

dengan basis timeline deskriptif adalah bahan ajar yang disajikan dalam skema

garis waktu ke waktu dari masa lalu dan ditambah dengan deskripsi peristiwa

yang terjadi pada waktu tersebut sehingga terjadi sinkronisasi antara ruang dan

waktu; dan (4) termasuk di dalam silabus mata pelajaran sejarah Indonesia yaitu

Kompetensi Dasar 3.6 dan 4.6 kelas XI Sekolah Menengah Atas. Alasan

subjektifnya adalah ketertarikan dengan sejarah peristiwa disekitar proklamasi

Indonesia karena mudah dianalisis secara historis (kronologis dan tokoh).

Salah satu sekolah menengah atas di kabupatenOgan Ilir adalah UPT SMA

Negeri 8 Ogan Ilir dipilih sebagai populasi penelitian untuk analisis kebutuhan

hingga uji coba lapangan. UPT SMA Negeri 8 Ogan Ilirmerupakan salah satu dari

seluruh sekolah menengah atas di Indralaya berkembang dibidang IT sekolah ini

menerapkan pembelajaran dengan mengikuti perkembangan teknologi yang

semakin canggih. Pemilihan media pembelajaran dengan basis video yang bersifat
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fleksibel dapat diakses di internet dan bisa juga ditayangkan dikelas dengan

menggunakan proyektor.

Pernyataan diatas dibuktikan pada observasi awal di di kelas XI IPS UPT

SMA Negeri 8 Ogan Ilir dimana penelitian ini melibatkan guru dan peserta didik.

Observasi dilakukan secara sederhana yaitu wawancara dengan ibu Rahmini

Fadhillah, S.Pd selaku guru sejarah di sekolah tersebut yang menyebutkan bahwa

mata pelajaran sejarah Indonesia materi peristiwa disekitar proklamasi Indonesia

tidak hanya menggunakan media buku teks, namun guru melibatkan peserta didik

untuk menggunakan teknologi sebagai sumber belajar seperti mencari jurnal,

mengamati video yang dapat diakses di Internet. Untuk mengikuti perkembangan

teknologi dan memotivasi peserta didik supaya meningkatkan minat belajar dapat

menggunakan media pembelajaran berupa video berbasis chronological thinking

karena keefektivitasan dan media yang disajikan sederhana, animasi, memiliki

suara, dan bisa diakses kapan pun dan dimana pun serta dapat mengajak peserta

didik untuk berpikir secara kronologis.

Menguatkan observasi awal di atas, penelitian ini juga didasari dari

penelitian terdahulu sebagai acuan dalam pengaruh produk berupa media video

pembelajaran. Pengaruh media pembelajaran sejarah sebelumnya pernah

dilakukan oleh Mala Citra Dara dan Elis Setiawati yang berjudul “Pengaruh

Penggunaan Media Timeline Terhadap Kemampuan Berpikir Kronologis

Pembelajaran Sejarah Di SMAN 2 METRO” pada tahun 2017. Tujuan penelitian

ini adalah mengetahui pengaruh media timeline terhadap kemampuan

berpikirkronologis pembelajaran sejarah siswa kelas XI IPS SMA Negeri 2 Metro

Tahun Ajaran 2016-2017.

Penelitian berbasis berpikir kronologis juga pernah dilakukan oleh Imam

Lazio Rianda yang berjudul “Pengembangan Buku Teks Berbasis Chronological

Thinking Pada Materi Penjajahan Bangsa Belanda di Palembang Pada Mata

Pelajaran Sejarah Kelas XI IPS 1 di SMA Srijaya Negara Palembang” penelitian

ini dilakukan pada bulan Februari 2022. Tujuan penelitian ini adalah untuk

mengetahui proses pengembangan dan menghasilkan produk berupa buku teks

berbasis chronological thinking pada materi penjajahan Belanda di Palembang.
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Penelitian terdahulu mengenai media pembelajaran berbasis chronological

thinking pernah dilakukan oleh Andromeda Aderoben dengan judul

“Pengembangan Buku Teks Berbasis Chronological Thinking Pada Materi

Penjajahan Bangsa Jepang di Palembang Pada Mata Pelajaran Sejarah Kelas XI

IPS 1 di SMA Srijaya Negara Palembang” penelitian ini dilakukan pada bulan

Februari 2022. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui proses

pengembangan dan menghasilkan produk berupa buku teks berbasis

chronological thinking pada materi penjajahan Jepang di Palembang.

Letak perbedaan dari penelitian sebelumnya di atas dengan penelitian yang

sedang dibuat ini adalah bagaimana pengaruhmedia video pembelajaran berbasis

berpikir kronologis pada materi peristiwa disekitar proklamasi Indonesia. Peserta

didik yang terlibat dalam penelitian ini tentunya diarahkan mengenai peristiwa

sejarah dari peristiwa dan tokoh disekitar proklamasi kemerdekaan Indonesia.

Pembelajaran ini akan lebih menarik dan variatif karena peserta didik mempelajari

sejarah Indonesia yang terbantukan tanggal dan gambar yang menarik. Hal ini

diharapkan dapat membuat pembelajaran yang variatif, menarik, lebih efektif, dan

menambah wawasan peserta didik.

Latar belakang ini menjadi dasar bahwa dalam penelitian ini memiliki

keinginan kuat untuk memenuhi kebutuhan peserta didik. Penyampaian materi

mengenai sejarah Indonesia melalui materi peristiwa disekitar proklamasidibuat

dalam bentuk video yang disajikan sederhana, animasi, memiliki suara, dan bisa

diakses kapan pun dan dimana punyang valid dan efektif. Dengan uraian tersebut

maka penelitian inimengangkat topik yang berjudul“Pengaruh Penerapan Media

Video Pembelajaran Berbasis Chronological Thinking Terhadap Motivasi

Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Sejarah Indonesia Kelas XI Di

UPT SMA Negeri 8 Ogan Ilir”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan diatas, maka rumusan

masalah dari penelitian ini yaitu :
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1. Apakah ada pengaruh media video pembelajaran pengaruh penerapan media

video pembelajaran berbasis chronological thinking terhadap motivasi belajar

peserta didik pada mata pelajaran sejarah Indonesia kelas XI di UPT SMA

Negeri 8 Ogan Ilir?

1.3 Tujuan Penelitian

Sesuai dengan rumusan masalah yang telah dirumuskan di atas, maka

tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Untuk mengetahui apakah terdapat pengaruh penerapan media video

pembelajaran berbasis chronological thinking terhadap motivasi belajar

peserta didik pada mata pelajaran sejarah Indonesia kelas XI di UPT SMA

Negeri 8 Ogan Ilir

1.4 Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan memberi informasi sebagai berikut :

1. Bagi peserta didik, pengaruh penerapan media video pembelajaran berbasis

chronological thinking terhadap motivasi belajar peserta didik pada mata

pelajaran sejarah Indonesia kelas XI di UPT SMA Negeri 8 Ogan Ilir

bermanfaat sebagai sarana meningkatkan minat belajar dan motivasi belajar

sejarah yang bisa diakses secara online.

2. Bagi guru, sebagai salah satu alternatif media video pembelajaran berbasis

chronological thinking yang mampu mendukung kegiatan pembelajaran

online maupun offline serta penggunaan media ini fleksibel.

3. Bagi peneliti, menambah wawasan tentang media pembelajaran serta peneliti

dapat berkontribusi bagi pengaruh media pembelajaran dalam dunia

pendididikan.
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