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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pada era globalisasi saat ini, teknologi informasi dan komunikasi semakin 

berkembang pesat. Oleh karena itu, perpustakaan dapat memanfaatkan teknologi 

informasi dan komunikasi dengan akurat dan relevan. Perpustakaan adalah suatu 

sumber informasi yang mempunyai peran penting dalam bidang pelayanan 

masyarakat terutama masyarakat yang suka membaca buku. Sebagai akibatnya 

peranan perpustakaan terhadap masyarakat bisa meningkat, salah satunya 

menggunakan perangkat lunak inventaris barang di perpustakaan yaitu buku. 

Dalam setiap kegiatan pendataan barang akan lebih mudah jika dapat dikontrol 

dimana saja. Dengan sistem seperti ini akan mempermudah saat proses mendata 

dan mengontrol barang (Rozak, 2020). 

Dalam pengelolahan inventaris barang berupa buku di Perpustakaan Umum 

Kota Prabumulih memiliki data buku masuk dan buku keluar sebagai berikut :  

Tabel 1.1.  Data Inventaris Pertahun 

No. Tahun 
Jumlah Barang 

Masuk 

Jumlah Barang 

Keluar 

1 2020 324 132 

2 2021 335 105 

 

Dari data diatas dapat disimpulkan bahwa pada tahun 2020 memiliki jumlah 

barang masuk lebih sedikit dari tahun 2021. Tetapi pada jumlah barang keluar 

pada tahun 2021 lebih sedikit dari pada tahun 2020. Dengan banyaknya jumlah 

data barang maka diperlukan keakuratan, kecepatan, serta kemudahan dalam 
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mendata semua jumlah barang yang masuk dan barang keluar pada Perpustakaan 

Umum Kota Prabumulih terkhususnya bagian pelayanan perpustakaan. 

Perpustakaan Umum Kota Prabumulih merupakan perpustakaan yang belum 

memiliki aplikasi untuk pencatatan dokumen inventaris barang karena 

perpustakaan masih menggunakan lembar kertas yang berisi pencatatan data 

inventaris. Hal tersebut menyebabkan sulitnya mengelolah data dan menghitung 

jumlah barang inventaris secara cepat dan akurat. Pendataan belum tersimpan 

dalam database dan masih menggunakan buku dan alat tulis sehingga sering 

terjadi kesalahan penulisan. Pada penyimpanan data laporannya juga terdapat 

permasalahan yaitu terjadi kehilangan dan mudah hancur. Seperti sobeknya kertas 

laporan atau terdapat kotoran pada laporan yang membuat laporan sulit dibaca. 

Maka dari itu Perpustakaan Umum Kota Prabumulih membutuhkan suatu sistem 

yang bisa mempermudah pengerjaan penginventarisan barang di perpustakaan. 

 Berdasarkan uraian diatas, maka penulis berkeinginan untuk merancang 

dan membuat aplikasi pendataan inventaris barang yang bertujuan agar aktivitas 

pendataan inventaris di Dinas Perpustakaan Umum Kota Prabumulih lebih efektif 

dan efisien dalam menghemat waktu, maka dari itu penulis membuat projek akhir 

dengan judul “Aplikasi Pendataan Inventaris Barang di Perpustakaan Umum 

Kota Prabumulih Berbasis Web”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang maka penulis merumuskan masalah tersebut, 

yaitu “Bagaimana merancang dan membangun Aplikasi Pendataan Inventaris 

Barang di Perpustakaan Umum Kota Prabumulih Berbasis Web?”. 
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1.3 Tujuan 

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah : 

1. Membuat Aplikasi Pendataan Inventaris Barang di Perpustakaan Umum 

Kota Prabumulih Berbasis Web dengan menggunakan metode 

waterfall. 

2. Menginput data inventaris berupa data barang masuk dan data barang 

keluar. 

3. Memudahkan pencarian data inventaris. 

1.4 Manfaat 

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penyusunan tugas akhir ini 

adalah sebagai berikut :  

1. Manfaat bagi Dinas Perpustakaan adalah dapat mempermudah pekerjaan 

dalam bidang pelayanan perpustakaan dan pembuatan laporan kepada atasan  

bisa diproses dengan cepat dan akurat. Hasil dari penelitian ini adalah 

terbangunnya sebuah aplikasi pendataan inventaris barang yang sudah 

berbasis web agar dapat menghemat tenaga dan waktu. Sehingga semua data 

akan disimpan dalam database. 

2. Manfaat yang didapat bagi peneliti dan pembaca adalah peneliti sekaligus 

pembaca dapat mengetahui bagaimana proses pendataan inventaris barang 

yang baik dan dapat merancang sekaligus membangun sebuah sistem 

pendataan inventaris yang terkomputerisasi. 

 

1.5 Batasan Masalah 

Agar pembahasan yang dilakukan oleh penulis lebih terfokus dan terarah 

serta tidak menyimpang dari permasalahan pokok yang ada serta mencapai 
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kesimpulan yang tepat dan terhubung dengan aplikasi yang ada, maka penulis 

membatasi ruang lingkup yang akan dibahas adalah :  

1. Aplikasi inventaris ini hanya dapat digunakan melalui website. 

2. Informasi yang diberikan dalam aplikasi pendataan inventaris barang ini 

berupa kode buku, nama buku, jenis buku, tanggal masuk keluar buku, dan 

jumlah buku tersebut. 

3. Aplikasi dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP.   
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