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ABSTRAK  

Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan pengaruh berfikir kreatif terhadap 

hasil belajar mahasiswa pada mata kuliah pengembangan media pembelajaran 

ekonomi Pendidikan Ekonomi Universitas Sriwijaya. Penelitian ini merupakan 

penelitian kuantitatif dengan  jenis penelitian asosiatif. Populasi pada penelitian 

yaitu mahasiswa pendidikan ekonomi Universitas Sriwijaya Tahun Akademik 

2020 berjumlah 72 mahasiswa. Pengambilan sampel menggunakan teknik 

Nonprobability Sampling dengan jenis sampel jenuh yaitu menggunakan seluruh 

populasi 72 mahasiswa. Teknik pengumpulan data yaitu angket, observasi, dan 

dokumentasi. Uji validitas instrumen menggunakan rumus Product moment dan 

Reliabilitas menggunakan Alpha Cronbach. Hasil pada penelitian menunjukkan 

bahwa data berfikir kreatif yang diperoleh terkategorikan baik dengan persentase 

rerata sebesar 76,91% dan hasil belajar menunjukkan rerata nilai sebesar 86,95 

yang terkategorikan sangat baik. Analisis data menggunakan Uji-t menunjukkan 

bahwa thitung = 8,719 > ttabel = 1,669 maka Ha diterima dan Ho ditolak, dapat 

disimpulkan bahwa terdapat pengaruh berfikir kreatif terhadap hasil belajar 

mahasiswa pada mata kuliah pengembangan media pembelajaran ekonomi 

Pendidikan Ekonomi Universitas Sriwijaya. Pengaruh berfikir kreatif terhadap 

hasil belajar sebesar 52,06% dan 47,94% dipengaruhi oleh variabel lain. 

Disarankan agar mahasiswa dapat meningkatkan kemampuan berfikir kreatif 

dengan lebih aktif lagi memberikan gagasan, jawaban, maupun masalah baru dan 

menciptakan ungkapan yang unik.  

Kata-kata Kunci : Berfikir Kreatif, Hasil Belajar  
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ABSTRACT 

This study aimed to prove the effect of creative thinking on student learning 

outcomes in the subject of developing economic learning media for Economic 

Education, Sriwijaya University. This research was a quantitative research with 

the type of associative research. The population of this study were students of 

Economic Education at Sriwijaya University in the 2020 Academic Year, 

amounted to 72 students. Sampling of this study used the Nonprobability 

Sampling technique with the type of saturated sample using the entire population 

of 72 students. Data collection techniques were questionnaires, observations, and 

documentation. The validity test of the instrument used the product moment 

formula and reliability used Cronbach's Alpha. The results of the study indicated 

that the creative thinking data obtained was categorized as good with an average 

percentage of 76.91% and learning outcomes showed an average value of 86.95 

which was categorized as very good. Data analysisused t-test. It showed that 

tcount = 8,719 > ttable = 1,669 then Ha was accepted and Ho was rejected, it 

could be concluded that there was an influence of creative thinking on student 

learning outcomes in the economics learning media development course of 

Economic Education, Sriwijaya University. The effect of creative thinking on 

learning outcomes was 52.06% and 47.94% was influenced by other variables. It 

is recommended that students can improve their creative thinking skills by being 

more active in providing ideas, answers,newproblems and creating unique 

expressions. 

Keywords : Creative Thinking, Learning Outcomes 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Penelitian 

Pendidikan merupakan salah satu faktor penting dalam kehidupan manusia 

sebagai makhluk individu maupun sebagai anggota masyarakat. Melalui proses 

pendidikan, manusia dapat dibantu dalam mengembangkan potensi, baik potensi 

fisik, maupun mental sehingga dapat menghadapi perubahan yang terjadi. Seluruh 

manusia mempunyai hak yang sama untuk menempuh pendidikan. Menurut Mujib 

(2012:29) menjelaskan bahwa pendidikan bertujuan untuk membentuk manusia 

agar dapat berfikir secara sistematis dan bermoral benar serta dapat menentukan 

sisi baik dan buruknya kehidupan. Kemudian menurut (Triwiyanto, 2017:115)  

menjelaskan bahwa tujuan pendidikan nasional yaitu berkembangnya potensi 

peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan bertaqwa kepada 

TuhanYang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, kreatif, mandiri, dan 

menjadi warga negara yang demokratis serta bertanggung jawab. 

Tujuan pendidikan dapat tercapai bila kegiatan pendidikan berjalan dengan 

baik. Kegiatan pendidikan ini dipengaruhi oleh salah satu unsur penting yaitu 

pembelajaran. Pembelajaran merupakan proses yang mengandung interaksi antara 

pendidik dan peserta didik yang terjalin intern dan terarah dalam mencapai tujuan 

yang telah disusun  (Firdaus, 2020). Seorang pendidik memiliki peran utama 

dalam mencapai tujuan pendidikan karena ia memegang peran besar dalam 

keberlangsungan pembelajaran. Pendapat Aspi (2022) menjelaskan bahwa 

pendidik dituntut untuk selalu profesional dikarenakan pendidik memiliki 

tanggung jawab atas berhasil dan gagalnya pengajaran. Pernyataan tersebut 

menunjukkan bahwa sebagai seorang pendidik mempunyai pera penting dalam 

dunia pendidikan dan diminta untuk dapat profesional dalam menjalankan 

tugasnya.  

Demi menciptakan pendidik yang profesional, seorang pendidik juga 

dituntut untuk meningkatkan kualitas dirinya. Pendidik merupakan tenaga 
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professional yang harus memiliki kapasitas, kuantitas, dan kualitas yang baik 

sehingga dapat menjawab semua tantangan dan kebutuhan pendidikan (Dwi, 

2019). Pendidik tidak hanya harus pandai menguasai materi yang di ajarkan 

namun juga harus pandai untuk menciptakan suasana belajar yang baik, serta 

mempertimbangkan pemakaian media pembelajaran yang sesuai dengan materi 

yang diajarkan dan sesuai pula dengan peserta didiknya. Oleh karena itu, pendidik 

dituntut untuk dapat menggunakan dan mengembangkan media pembelajaran 

yang sesuai dengan karakteristik peserta didiknya dalam proses pembelajaran. 

Saat proses pembelajaran berlangsung, media pembelajaran menjadi 

bagian penting yang harus ada. Penggunaan media merupakan alat bantu pendidik 

untuk mengajar yang mampu meningkatkan motivasi dan minat peserta didik, 

serta membantu peserta didik untuk meningkatkan pemahaman terhadap materi 

yang diajar (Arsyad, 2017:19-20). Manfaat media pembelajaran membuat 

perannya sangat penting untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Hal ini 

menuntut seorang pendidik agar dapat menguasai dan dapat mengembangkan 

media pembelajaran dalam menjalankan tugasnya sebagaimana dijelaskan oleh  

Sunardi (2021) bahwa para guru patut berupaya untuk mengembangkan 

keterampilan dalam membuat media pembelajaran yang menarik, murah dan 

efisien dengan tidak menutup kemungkinan untuk memanfaatkan alat modern 

sesuai dengan tuntutan perkembangan teknologi.  

Program Studi Pendidikan Ekonomi merupakan salah satu Program Studi 

dari Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Sriwijaya yang 

berpartisipasi dalam menyediakan pendidikan bagi calon pendidik. Program Studi 

Pendidikan Ekonomi memiliki mata kuliah yang mempelajari tentang media 

pembelajaran yaitu mata kuliah pengembangan media pembelajaran ekonomi. 

“Mata kuliah ini memberikan pengetahuan, dan keterampilan kepada mahasiswa 

dalam membuat desain media, guna kepentingan pembelajaran, presentasi 

maupun publikasi untuk keperluan dunia kerja.” (Buku Akademik, 2020:90). 

Mata kuliah ini memiliki total studi sebanyak 3 SKS dan merupakan mata kuliah 

wajib diikuti oleh seluruh mahasiswa pendidikan ekonomi Universitas Sriwijaya 
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saat semester 4. Berdasarkan RPS Pengembangan Media Pembelajaran Ekonomi 

deskripsi mata kuliah pengembangan media pembelajaran ekonomi yaitu 

mahasiswa akan diberikan pemahaman mengenai konsep dasar media 

pembelajaran, jenis-jenis media pembelajaran baik tradisional maupun canggih, 

kriteria dan klasifikasi media pembelajaran, kemudian analisis kebutuhan media 

pembelajaran, menyusun hingga perancangan media pembelajaran yang akan di 

produksi kemudian mempresentasikan hasil media pembelajaran yang sudah di 

produksi.  

Sebagai calon pendidik, perlu untuk mempelajari mata kuliah 

pengembangan media pembelajaran selama menjalankan perkuliahan di perguruan 

tinggi. Pada tingkatan perguruan tinggi menuntut mahasiswa untuk kreatif dalam 

berfikir maupun kreatif dalam perilaku. Kreatif dalam berfikir adalah 

keterampilan yang penting dimiliki dan dikembangkan oleh mahasiswa guna 

bersaing menjadi sumber daya manusia yang unggul (Abidin, 2018:332). 

Terutama mahasiswa calon pendidik harus menanamkan berfikir kreatif dalam 

dirinya karena keterampilan ini akan dibutuhkan oleh guru dalam pendidikan di 

abad 21. Berfikir kreatif merupakan aktivitas mental untuk menemukan ide-ide 

baru dan berbagai solusi dari suatu masalah (Aini, 2020). Selama proses 

pembelajaran di mata kuliah pengembangan media pembelajaran ekonomi juga 

dibutuhkan kemampuan berfikir kreatif, karena mahasiswa diminta dapat berfikir 

tingkat tinggi untuk dapat menemukan ide baru dalam mengembangkan media 

pembelajaran ekonomi yang mudah dipahami oleh peserta didik.  

Pada mata kuliah pengembangan media pembelajaran ekonomi, 

mahasiswa akan dinilai selama menjalankan proses pembelajaran. Nilai tersebut 

merupakan bentuk hasil belajar mahasiswa selama mengikuti mata kuliah 

pengembangan media pembelajaran ekonomi. Sebagaimana menurut Padliah 

(2020) menjelaskan bahwa hasil belajar yang merupakan capaian mahasiswa 

dalam menjalankan proses pembelajaran dan dikonversikan dalam bentuk nilai. 

Oleh karena itu, mahasiswa mampu melihat seberapa besar kuantitas pengetahuan 
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yang mereka miliki dengan melihat darihasil belajarnya. Semakin besar 

pengetahuan yang ia kuasai semakin besar pula hasil belajarnya. 

Peneliti telah melakukan studi pendahuluan pada mahasiswa yang telah 

selesai menjalankan mata kuliah pengembangan media pembelajaran ekonomi 

yaitu mahasiswa Tahun Akademik 2019 Program Studi Pendidikan Ekonomi. 

Hasil dari studi pendahuluan menunjukkan bahwa mahasiswa membutuhkan 

berfikir kreatif dalam menjalankan mata kuliah tersebut. Berdasarkan penjelasan 

mahasiswa pada kegiatan mata kuliah tersebut mereka melakukan diskusi di 

forum, mengerjakan kuis, persentasi dan diminta untuk membuat makalah, PPT, 

poster hingga video pembelajaran. Mereka juga diajarkan mengenai berbagai 

media pembelajaran ekonomi berbasis online yang menarik dan efisien untuk 

digunakan serta cara mengembangkan media tersebut, seperti aplikasi Zoom, 

CapCut, VN, Kinemaster, dan Canva. Studi pendahuluan yang peneliti lakukan 

menunjukkan bahwa 100% dari mahasiswa yang diminta mengisi angket 

mengatakan bahwa penting memiliki kemampuan berfikir kreatif dalam 

menjalankan mata kuliah pengembangan media pembelajaran ekonomi dan 78,5% 

dari mereka pernah mengalami kesulitan dalam mengembangkan berfikir kreatif 

selama menjalankan mata kuliah tersebut. 

Berdasarkan Penelitian terdahulu menurut Maulinda (2018) dalam 

penelitiannya yang berjudul “Pengaruh Kemampuan Berpikir Kreatif dan Disiplin 

Belajar Terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas X SMA Negeri 2 

Balikpapan Tahun Ajaran 2017/2018” menunjukkan hasil yaitu kemampuan 

berfikir kreatif, dan disiplin belajar memiliki kontribusi yang cukup banyak  

sebesar 64,9% terhadap hasil belajar matematika. Menurut Laruli (2019) dalam 

penelitiannya “Hubungan Kemampuan Berpikir Kreatif Dengan Hasil Belajar 

Matematika Siswa” menyatakan hasil penelitian bahwa adanya hubungan yang 

signifikan antara kemampuan berfikir kreatif dengan hasil belajar matematika 

siswa yaitu sebesar 42,76%. Selain itu menurut penelitian Waruwu (2020) dalam 

penelitiannya “Hubungan Berpikir Kreatif Dengan Hasil Belajar Siswa Kelas V 

SDN.076713 Zuzundrao” menunjukkan hasil yaitu terdapat hubungan yang 
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signifikan antara berfikir kreatif dan hasil belajar siswa. Dimana berfikir kreatif 

siswa dikategorikan sangat tinggi yaitu 33,30% dengan hasil belajar siswa yang 

juga dikategorikan tinggi yaitu sebesar 30%.  

Penelitian terdahulu menggunakan berfikir kreatif dan disiplin belajar 

sebagai variabel bebas sedangkan penelitian  ini hanya menggunakan berfikir 

kreatif sebagai variabel bebas. Kemudian penelitian terdahulu menggunakan jenis 

penelitian ex-post facto, eksplanatif dan survei sedangkan penelitian ini 

menggunakan jenis penelitian asosiatif. Pentingnya penelitian ini supaya  

mahasiswa perlu memiliki berfikir kreatif agar dapat menemukan ide-ide baru 

dalam mengembangkan media pembelajaran ekonomi. 

Sejalan dengan uraian di atas, maka peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian dengan judul “Pengaruh Berfikir Kreatif Terhadap Hasil Belajar 

Mahasiswa Pada Mata Kuliah Pengembangan Media Pembelajaran 

Ekonomi Pendidikan Ekonomi Universitas Sriwijaya” 

1.2 Permasalahan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka permasalahan penelitian ini 

adalah “Apakah Terdapat Pengaruh Berfikir Kreatif Terhadap Hasil Belajar 

Mahasiswa Pada Mata Kuliah Pengembangan Media Pembelajaran Ekonomi 

Pendidikan Ekonomi Universitas Sriwijaya?” 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan permasalahan penelitian di atas, maka tujuan dari penelitian 

ini untuk membuktikan pengaruh berfikir kreatif terhadap hasil belajar mahasiswa 

pada mata kuliah pengembangan media pembelajaran ekonomi Pendidikan 

Ekonomi Universitas Sriwijaya. 
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1.4  Manfaat Hasil Penelitian 

Penelitian ini diharap mampu memberikan manfaat sebagai berikut : 

1. Memberikan informasi pentingnya berfikir kreatif dalam mata kuliah 

pengembangan media pembelajaran ekonomi sehingga dapat 

meningkatkan hasil belajar mahasiswa. 

2. Sebagai informasi agar mampu meningkatkan berfikir kreatif dalam proses 

pembelajaran mata kuliah pengembangan media pembelajaran ekonomi 

3. Dapat menjadi informasi untuk meningkatkan kualitas pembelajaran pada 

mata kuliah pengembangan media pembelajaran ekonomi Pendidikan 

Ekonomi Universitas Sriwijaya. 

4. Dapat menambah informasi, dan wawasan pegetahuan peneliti untuk 

pengembangan penelitian mengenai berfikir kreatif terhadap hasil belajar 

mahasiswa pada mata kuliah pengembangan media pembelajaran ekonomi 
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