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ABSTRAK

APLIKASI KASIR BERBASIS WEBSITE MENGGUNAKAN PHP PADA
TOKO RINDU DI PALEMBANG
Oleh :
M. Iqgrom Habibi  09010581822046

Toko Rindu merupakan toko yang bergerak di bidang kuliner. Pada toko
tersebut transaksi pembayaran masih sangat sederhana, dengan digunakannya
sebuah kalkulator untuk menghitung total pembelian, pembuatan laporan penjualan
yang beresiko hilang atau rusak karena menggunakan media kertas dan alat tulis
serta tidak adanya nota pembelian yang dibutuhkan setiap pelanggan. Berdasarkan
permasalahan tersebut penulis merancang sebuah aplikasi berbasis web
menggunakan PHP yang bertujuan untuk membantu pengolahan data seperti
transaksi penjualan dan laporan data penjualan. Model perangkat lunak yang
digunakan adalah model waterfall. Dalam merancang sistem dilakukan metode
pengumpulan data dan wawancara. Hasil dari projek akhir ini adalah sebuah
aplikasi kasir berbasis web. Pengujian sistem dilakukan dengan metode Black Box.
Manfaat dari aplikasi tersebut yaitu dapat mempermudah pemilik ataupun
karyawan dalam menghitung jumlah transaksi pembelian dengan lebih akurat,
meminimalisir waktu dan kesalahan penghitungan, pembuatan laporan penjualan
dan nota pembelian secara otomatis.

Kata Kunci : Aplikasi, Web, PHP, Kasir, Toko
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ABSTRACT

WEBSITE-BASED CASHIER APPLICATION USING PHP AT RINDU
SHOP PALEMBANG
By:
M. Iqgrom Habibi  09010581822046

Toko Rindu is a store that is engaged in the culinary field. At the shop,
payment transactions are still very simple, with the use of a calculator to calculate
total purchases, making sales reports that are at risk of being lost or damaged due
to using paper and stationery media and the absence of a purchase receipt required
by each customer. Based on these problems the authors designed a web-based
application using PHP which aims to assist data processing such as sales
transactions and sales data reports. The sofiware model used is the waterfall model.
In designing the system, data collection and interview methods were used. The
result of this final project is a web-based cashier application. System testing is
carried out using the Black Box method. The benefits of the application are that it
can make it easier for owners or employees to calculate the number of purchase
transactions more accurately, minimize time and calculation errors, generate sales
reports and purchase notes automatically.

Keywords: Application, Web, PHP, Cashier, Shop
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Peranan sistem informasi sangat penting bagi kemajuan di segala bidang yang
diperuntukan bagi kemudahan manusia dalam mengerjakan suatu kegiatan. Sistem
informasi juga merupakan salah satu aspek yang penting bagi perusahaan, karena
dapat membantu perusahaan untuk meningkatkan produktivitas, baik dalam
memperoleh, mengolah serta menggunakan informasi secara akurat (Cahyodi &

Arifin, 2017).

Sistem yang merupakan salah satu aspek penting untuk sebuah perusahaan.
Maka diperlukan sebuah sistem yang dibuat sesuai yang dibutuhkan sebuah
perusahaan. Salah satu usaha yang membutuhkan sistem informasi yang baik adalah
Toko Rindu. Toko Rindu merupakan suatu usaha yang bergerak dibidang kuliner.
Dimana dalam proses transaksinya masih dilakukan dengan cara pendataan secara
manual menggunakan kalkulator yang mengakibatkan sulitnya mengelolah data
dan menghitung secara cepat dan akurat apabila tingkat pembeli yang ramai. Selain
itu, pembuatan laporan masih manual dengan menggunakan buku dan alat tulis
sehingga tingkat kesalahan penulisan juga tinggi. Penyimpanan laporan juga
memiliki resiko hilang yang tinggi dan mudah hancur. Seperti sobeknya kertas

laporan atau terdapat kotoran pada laporan yang membuat laporan sulit dibaca.

Dengan dibuatnya aplikasi kasir yang memiliki fitur penghitungan otomatis

dan penyimpanan dalam bentuk data di database penulis berharap dapat

1



memberikan solusi pada masalah yang sudah dijelaskan sebelumnya. Dalam
persiapan pengerjaan tugas akhir ini, penulis mengajukan judul “APLIKASI
KASIR BERBASIS WEB MENGGUNAKAN PHP PADA TOKO RINDU DI

PALEMBANG”

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan pada latar belakang yang telah dijelaskan, maka dapat
dirumuskan permasalahan bagaimana merancang dan membuat Aplikasi kasir pada
toko Rindu Palembang sehingga mempermudah transaksi dan pembuatan laporan

di toko tersebut.

1.3 Tujuan

Tugas akhir ini memiliki tujuan untuk mendesain dan membuat aplikasi kasir
berbasis web pada Toko ‘Rindu’ Palembang menggunakan bahasa pemograman

PHP (Personal Hypertext Preprocesor) dan database MySql.

1.4 Manfaat

Manfaat pembuatan aplikasi ini adalah dapat menggantikan bukti transaksi
yang dibuat secara manual menggunakan media kertas dan alat tulis, memudahkan
dalam penulisan laporan, dan agar data transaksi dapat tersimpan dalam bentuk

arsip tanpa menggunakan banyak nota berbentuk keras.

1.5 Batasan masalah

Adapun batasan masalah dalam tugas akhir ini adalah :



1. Sistem pengolahan data penjualan pada toko Rindu Palembang
menghasilkan hasil akhir dengan menggunakan Bahasa pemograman PHP
dan database MySQL

2. Proses input meliputi data user dan transaksi penjualan.

3. Proses output meliputi laporan transaksi penjualan dan riwayat transaksi.

1.6 Implementasi

Implementasi adalah sebuah tindakan guna menyelesaikan suatu hal yang
dapat memberi dampak ataupun akibat. Dapat juga diartikan sebagai pelaksanaan
suatu kegiatan terencana secara sungguh-sungguh dan menerapkan norma yang

berlaku dalam mewujudkan tujuannya. (Prabowo, 2021)

Pada tahap ini terdiri dari pengembangan database, implementasi aplikasi
dalam bentuk coding berdasarkan hasil dari analisa dan perancangan diagram yang
telah diperolen dari tahap sebelumnya. Coding akan menggunakan bahasa
pemrograman PHP dengan menggunakan database MySQL sebagai media untuk

menyimpan data.
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