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Aktivitas yang berkaitan dengan esport setiap tahunnya mengalami perkembangan 

yang cukup pesat, sehingga perkembangan esport ini tidak luput dari perhatian 

pemerintah yang tiap tahunnya menyelenggarakan pertandingan esport sebagai 

bagian dari mendukungnya cabang olahraga terbaru ini,sehingga diperlukannya 

fasilitas fasilitas tambahan yang dapat mendukung perkembangan esport 

Indonesia di pertandingan internasional, Esport sendiri sangat identik dengan 

perkembangan zaman atau lebih modern dibandingkan dengan olahraga lainnya, 

sehingga untuk menyelesaikan masalah desain pada bangunan ini dapat 

menggunakan konsep kontemporer yang terlihat modern dan tidak lekang oleh 

waktu. Pusat Pelatihan Esport ini hadir dengan harapan akan meningkatkan 

perkembangan atlit dengan memberikan fasilitas pendukung dan mengajarkan 

pola hidup sehat yang dimana tidak selamanya harus berada didalam ruangan 

untuk berlatih, tapi memerlukan kedekatan dengan alam.  
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Activities related to esports each year experience quite rapid development, so that 

the development of esports does not escape the attention of the government which 

annually organizes esports matches as part of its support for this newest sport, so 

that additional facilities are needed that can support the development of 

Indonesian esports in competitions. Internationally, Esports itself is very 

synonymous with the times or more modern compared to other sports, so to solve 

design problems in this building, we can use contemporary concepts that look 

modern and timeless. This Esports Training Center is here with the hope that it 

will improve the development of athletes by providing supporting facilities and 

teaching a healthy lifestyle which does not always have to be indoors to practice, 

but requires closeness to nature. 
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Beberapa tahun belakangan ini yang dimulai dari tahun 2018 perkembangan 

dunia esport di Indonesia berkembang dengan sangat pesat, penyebabnya karena 

video game tidak hanya dimainkan untuk bersenang senang melepas stress atau 

menghabiskan waktu luang saja, melainkan sudah mulai dipertandingkan dengan 

nominal hadiah yang fantastis, Bahkan pemerintah Indonesia juga sudah mulai 

memberi perhatian kepada video game dengan membuat sebuah kompetisi yang 

bernama Piala Presiden yang pertama diadakan mulai tahun 2019,2020 dan akan 

dilaksanakan setiap tahunnya, kemudian esport juga akan menjadi sebuah salah 

satu cabang olahrga yang akan menjadi tempat perebutan medali pada Asian 

Games di HangZhou,Tiongkok tahun 2022 mendatang, sehingga menarik 

perhatian dan minat para masyarakat untuk mulai menyadari bahwa game tidak 

hanya sebatas permainan untuk melepas penat, melainkan dapat menjadi sebuah 

tempat berkompetisi dan juga dapat menjadi sebuah area bisnis yang 

menguntungkan.  

Dengan adanya kompetisi yang dihadirkan secara resmi oleh pemerintah dan  

hingga menjadi sebuah cabang olahraga yang akan dipertandingkan dalam 

pertandingan olahraga terbesar di Asia, ditambah dengan berbagai kompetisi yang 

diadakan oleh pihak swasta, menjadi mulai banyak bermunculan klub klub esport 

baru yang didirikan. Tidak luput para selebriti Indonesia juga ikut mulai 

mendirikan sebuah klub esport seperti The Pillars yang didirikan oleh Ariel Noah, 

kemudian RANS Esport yang didirikan oleh Rafi Ahmad. 

 

1.2 Masalah Perancangan 

Dari latar belakang yang telah dijelaskan di atas, maka dapat ditemukan 

beberapa permasalahan : 

Bagaimanakah perancangan dapat memenuhi sarana dan prasarana yang 

diperlukan dalam masa pelatihan pemain esport? 



 
 

2 

 

Bagaimanakah perancangan pelatihan esport ini dapat menciptakan 

kenyamanan bagi para atlit esport? 

 

1.3 Tujuan dan Sasaran 

Menghasilkan bangunan yang dapat mempersiapkan atlit atlit esport 

Indonesia pada saat ada pertandingan yang akan membawa nama negara dan 

mengembangkan potensi potensi orang yang berminat terhadap perkembangan 

esport. 

Menghasilkan rancangan bangunan yang memberikan kesan terbuka dengan 

menerapkan  pembatas ruang yang tidak solid berupa kaca, sehingga akan 

memberikan kesan luas dan saling terhubung. 

 

1.4 Ruang Lingkup 

Ruang lingkup adalah batasan-batasan dari proyek tersebut.  

1. Pada perancangan ini akan menggunakan konsep arsitektur kontemporer 

dalam memfasilitasi para peserta pelatihan dalam rangka untuk 

mempersiapkan diri menuju pertandingan yang akan dia wakili . 

2. Dalam pelayanan untuk pengunjung umum akan dapat dilakukan pada saat 

tidak ada kegiatan pelatihan yang sedang berlangsung atau pada hari hari 

biasa yang dengan tetap memberikan batasan area yang dapat diakses oleh 

pengunjung umum.  

 

1.5 Sistematika Pembahasan  

Hal yang akan dimuat dalam pembahasan laporan tugas akhir ini berupa:   

Bab 1 Pendahuluan 

Pada bab ini akan membahas tentang bagaimana latar belakang dari tugas 

akhir ini, masalah perancangan, tujuan dan sasaran yang diinginkan oleh penulis, 

ruang lingkup apa saja dalam perancangan ini, dan sistematika pembahasan tugas 

akhir yang akan dilakukan. 

Bab 2 Tinjauan Pustaka 
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Pada bab ini akan berisi pemahaman proyek dari perancangan yang dilakukan, 

tinjauan fungsionnal, dan tinjauan objek sejenis dari perancangan yang dipilih dan 

dilakukan. 

Bab 3 Metode Perancangan 

Pada bab ini berisi kerangka berpikir perancangan, pengumpulan data apa 

saja yang menjadi pendukung untuk proses perancangan, proses analisis data, 

perangkuman sintesis dan perumusan konsep, dan kerangka berpikir perancangan 

berupa diagram. 

Bab 4 Analisis Perancangan 

Pada bab ini berisi analisis fungsional, analisis spasial / ruang yang 

dibutuhkan dari bangunan yang akan dirancang, analisis kontekstual/ tapak, dan 

analisis geometri dan selubung. 

Bab 5 Sintesis dan Konsep Perancangan 

Bab ini berisi sintesis perancangan tapak dan konsep perancangan. Sintesis 

perancangan berisi sintesis perancangan tapak, sintesis perancangan arsitektur, 

sintesis perancangan struktur, dan sintesis perancangan utilitas. Sedangkan konsep 

perancangan berisi konsep perancangan tapak, konsep perancangan arsitektur, 

konsep perancangan struktur, dan konsep perancangan utilitas. 
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